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ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ααίαας 


ρε 


. «Εορεοςσμὼ Ἡ 
κ ο φό) ὅο 
Αν ορ σι 
«ο η κλΟο 


Περιοδικό ΡΙΧΘΙ Ο/ΤΙ ΠΙΟ 


- τι “ΕΚΡΗΚΤΙΚΟ” 
'. (ΧΩΡΙΣ ΙΟΥ5ΤΙΕΚ) ἍἨΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙΙ 
Γ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 


ΥΑ Ἂ. ΟΤΑΝ ΟΙ 
4 Ἡ Ἕ  ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


[ ΚΑΝΟΥΝ 
ο | κ) ΤΕΧΝ Ν 


ο ον ο) ΤΟ 5ΤΟΡὺΥ 


9 ΗΙΝΤΟΝ΄ΤΤΙΡ5 9ο ΡύΒΙΙς ΡΟΜΑΙΝ 
9 60ΟΝ5ΟΙΕ ΜΑΗΚΕΤ 9 ΒΡ6ς5 
9 ΘυΗΕΙΝαά ΤΗΕ ΝΕΤ 9 ΤΕΒΒΑ ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΑ 


ΝΒΑΙΝ ΤΗΕ ΖΟΝΕ 16.500 
ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ΄96 15.700 
ΝΒΑΙΙΝΕ 96 0Αἱ. 
ΑΟΤΟΑΦΟΟΟΕΗ 14.400 
ΕΙΕΑ ΞΟΟΟΕΗ "96 16.800 
4Ο0Αἱ ΞΤΟΗΜ 12.700 
ΜΟΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΗ 12.700 
ΤΟΡΗΙΝΡΕΝ 12.700 
ΟΒΗΙΤΙΟΟΜ 16.500 
ΑΑΙΙΕ ΝΝΑΒΒΗΙΟΒ Ε-111Χ 16.500 


32ΒΙΤ ΟυΘΤΟΜ ΗΙ50Ο Η20ΟΟΟ ΑΙΙΕΝ ΤΗΙΙΟΟΥ 16.500 
ΡΟΝΝΕΒ ΟΠΡ-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡΞΕ 14.400 
ΒΕΝΟΙ υΤΙΟΝ Χ 16.500 
167ΜΙΗΙ1ΙΟΝ σοι ουΗ» ΙΟΝΕ 901 ΒΙΕΒ 16 500 
ΡΑΙ ΝΕΗΡΙΟΝ ΒΟΑΏ ΒΑΣΗ 16.800 
«5ΟΑΜΕΦΠΡΕΜΟ ΝΕΕΌ ΕΟΒ ΘΡΕΕΟ ΟΑΙ!. 


ΝΝΑΗ ΗΑΙΝΚ 12.700 
ΗΑΡΙΡ ΗΕΙ ΟΑΡΌ 11.500 
ΡΗΙΙ ΟΒΟΜΑ 13.900 
ΚΗΑΖΥ ΙΝΑΝ 12.700 
ΘΤΑΒΒΙ ΑΡΕ ΑΡΗΑ 12.700 
ΑΦΞΘΑυΙΤΗΙΑς5 12.700 
ΜΙΟΚΕΥ΄5 ΥΝΝΙ 9 ΑΏν 15.700 
ΡΕΕΟΟΝ 5 12.700 
ΟΥΒΕΡΒΕΟΙΕΡ 11.500 
κι ΕΑΚ ΤΗΕ Βι ΟΟΡ 11.500 
ΗΙ-ΟΟΤΑΝΕ 11.500 


2Χ32 ΒΙΤ ΗΙΡΟ 5ΗΙ. 

ΓΙΑΙΤΑΙ ΩυΑΙΙΤΥ 5ΟυΝΕΡ, ΞΟΗΟΙ 1 ΙΝΑ 
ΡΟΝΝΕΒ, ΤΗυΕ 6ΟιΟυΒ ΗΑΡΗΙΟ5 
ΡΑΙ ΝΕΒΗΡΘΙΟΝ -- ΝΙΗΤΗΑ ΕΙΩΗΤΕΠ 


32ΒΙΤ ΗΙ96 ΟΡΟ ΝΝΙΤΗ 
ΤΝΝΙΝ 328ΙΤ ἄΠΑΡΗΙΟ 
ΡΗΟΟΕΘΡΟΗΟ 

ΕὺὐιΙ ΞΟΗΕΕΝ, ΓὺιΙ. 
ΜΟΤΙΟΝ νΙΡΕΟ 

16.7 ΜΙΙΙΙΟΝ ΟΕ σοι ουΗ5ς 

ΡΑΙ ΝΕΗΘΙΟΝ 

ΦΕΙΕΑΙΝΤ. ΘΟΟΟΕΗ 


" Οιτιμές δεν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1875 
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ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΑΜΙΦΑ 
.ΠΡΟ-ΠΟ 2 
»Ι1ΟΤΤΟ 2 
οΛεξικὀ 
Ελληνοαγγλικό- 
Αγγλοελληνικὸ 


' αι 


Ρς ΟΡ-ΒΟΜΤΙ 


| ια, ΑΦ 
[ 
| 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΟΑ-Ρς 
ΚΟΝΜΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ -5ΘΟΝΥ -ΝΕΟΦΕΟ 
1Α(ΣΡΑΕΚ 300 - Οι - ςὈ-κΟΝΛΑ) 

ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - ΣΥΝΜΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΜΡύΤΕΗΣ 1368 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 
ΜΕ ΘΕΣΗ ΠΑ ϱρυ ΚΑΙ ΤΕΙΟςΚ 
(Α1200) 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 0.5" 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/Α1200) 


ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 


ΛΑΤΧ 


23.5" ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/Α1200) 


500 


5ΙΜΜ5 Ρς -ΑΜΙΟΑ ( 4 
4ΜΒ 15900 (ΟἱΟς 14: ΝΙΗΒ 
ΘΜΒ 30.500 (Οἱ0Α 15’ ΡΙΟΙΤΑΙ ό 500 
16ΑΒ 63500 «ΟΝΥ 15:ΡΙΟΠΑΙ 025 116900 
ν 3 8 8 ΔΙΑΦΟΡΑ 
4860χ2/80 216000 σχΙ Εχρ ΜΟῦυΙΕ (6032 


48όΌχά/ 100 224.500 


Τν ΤΗΝΕΕ Α/ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -ρς 


(9-ΚΟΜ 
ΑΚΟΜΑ ΡΕΙΝΤΕΑΣ - 5(ΑΝΝΕΑ» : 


6ΕΝΙΟΕΚ5 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 


ΗΑΝΟ Ηειῦ ζΟΝ5ΟΙΕ5 


ΑΜΕΒΟΥ.ΤΕΤΕΙ5 


Φωο 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8236141 


]9ὁ 


ΜΑΙΟΣ:1996 


ΤΘΥ 
ΤΟ ΚΥ 


Οταν οι 
υπολογιστές 
κάνουν τέχνη. 


ΠΩΠΕΙΤΑΙ 


Τελικά, τι γίνεται µε την 

Απηῖσα; Αν θέλετε να 

μάθετε πώς Έχουν τα 
πράγματα, γυρίστε αμέσως σελίδα. 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 

μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ 
την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΘΘ, Λ. Συγγρού 4, 
117 42, Τηλ.: 8225500, 9298670-3-4-5, ΕΑΧ: 


μεν. Ὢ 
ο ,᾿ εἰ 
ῤ 


σΑΜΕ» 


Για όσους θέλουν 

να πάρουν µια 

πρώτη γεύση για 
τις καινθύριες κυκλοφορίες 
στο χώρο των παιχνιδιών. 


µ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): 
Ιδώτες: 8.900 δρχ. - πιο 7900 - 


(1 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 14.009 ὄρχ. 
Αμερική: 16000 δρχ. - 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. 
Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Λίο ώνωμά-Λίωριαί 


βίο | 


ΧΩΡΙΣ 
1ΟΥ5ΤΙΕΚ 


ιάξτε τις δικές 
λληνικές 
.. νὰ τοσειρές 


πα εως ακολουθώντας τις 
ος "συμβουλές μας. 


Ἡ ὑιρεέτα τος Ῥίχε! 
Ἡ {6ο πληροφοριες 


περιεχόμενα της δισκέτας, 


αλλά και τον τρόπο 
εγκατάστασης. 
µπορείτε να 
θρείτε στις 

| τελευταίες σελίδες 
του περιοδικού. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ, 


Γράμμα από τη Σύνταξι...----.-- - κ κε εκε..- ..ά.. 
Σχολιάζοντας 
Οοπςοίε Μαιος, 


ΒιΑοκ ΚΝΙΟΗΤ --Ν' Ε 
Χ- ΤΕΕΜΕ ΟΑΜΕς - ΕΙΕΝΑΤΟΚ Α 
Κ--΄ΤΥΡΕΖ - ΜΑΚΣΟΡΙΙΑΜΙ -- ΝΑΜΟΟ ΜυςευΜ 
νοι..Ί -- ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ -- ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΕΙκους 
ΜΥΣΦΤΕΒΥ -- ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΝΟΥ - 5ΡΥ ΗύΝΤΕΚ -- 
Βυςτ--Α-ΜΟνΕ  ΝΟΝΑΣΤΟΚΜ - ΟΥΒΕΠΞΡΕΕΌ 
--Βι6 ΚΕΌ ΚΑΟΙΝΟ -- «ΤΑΝΤΟΚύΣΑΡΕΑ - 
ΝΨΑΤΟΗΤΟΝΝΕΚ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ. ΜΗΝΑ 


ΑΜΙΟΑ... και πάπι προς πώβησῃ! 


αφ τ.μ  4οἳ ἆ4ολάι 


8 στείλτε ή λάθετε τα μηνύματά σας γρήγορα, οικονομικά και µε α- 
πόλυτη ασφάλεια (ε-πια!!) ο.) ρινηνη θυνδρονἠ 5ο ΙΝΤΕΛΝΕΤ 
8) ανταλλάξτε αρχεία κάθε µορφής (Ρίπατγ πια!!) μή Ὀμρυν μας ν Ἀ)κιορατο πόλο 
} “συναναστραφείτε’” οη-Ίΐπε µε άλλους χρήστες για συζήτηση και 
ανταλλαγή απόψεων (ρα/1Υ Ιπο, εἰια!, οἰεε[γοπίς «εοπέεγθηςος) 


οοΜΡυΩΝΚ νε ΑΠΕΡΚς 
ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ 


Ομήρου 5, Ψυχικό, 


εξερευνήστε τις χιλιάδες πηγές 
πληροφόρησης και επικοινω- 
γίας που σας δίνει το Ιπ!θΓΠπθ! 
σε ελάχιστο χρόνο και µεα- 
στική τηλεφωνική χρέωση 
αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρο- 
νική ταυτότητά σας 
“συζητήστε’ µε χρήστες του 
Ιπ!θγηθ! απὀ όλα τα σηµεία 
της γης (186) 

αποκτήστε διεθνή ταχυδροµι- 
κή δυρίδα για συλλογή πλη- 
Ρροφοριών και αποστολή ή λή- 
Ψη μηνυμάτων, αρχείων κ.λπ. 
(ο-πια!!, πιαϊ]ίπῳα [1515) 
“επισκεφδείτε” χιλιάδες σίες 
του Ιη!Ιθγηθ! και “κατεβάστε” 
αρχεία δεδοµένων χωρίς κὀ- 
στος (ΕΤΡ) 

µε ένα “κλικ” του ποντικιού 
σας ανακαλύψτε την απέρα- 
ντη ανθρώπινη γνώση που 
Βρίσκεται συσσωρευµένη στο 


γραφικό περιθάλλον του 
ΥΜοτ]ά ΝΜΙάςε ΝΕ (ΝΝΝΝΝΝ) 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: (ΟΜΡυΡΡΕΣΣ 5ὐΡΡΟΒΤ ζΕΝΤΕΗ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 380176] 
Κρήτης 68-70. Ν. Ιωνία, 
Εφέσσου , Ν. Σμύρνη, 


Αρσινόη 1, Παγκράτι, 
Βέαντος 16, Ν. Σμύρνη, 


δ. Εμμ. Μπενάκη 45, Αδήνα, 


3 κάντετις αγορές σας 


) “κατεβάστε’” προ- 


µέσα σε λίγα λεπτά 
(τηλεαγορά) 


γράμματα στον υπολο- 
γιστή σας χωρίς κὀ- 

στος | Ἰωιπιασακαν αΦ 
επικοινωνήστε άµεσα, τον τέλει 

µε αστική τηλεφωνική 
χρέωση, µε τους περι- 
φερειακούς κόμβους 
του Δικτύου ζοπι- 
Ρυ[!πίς που λειτουρ- 
γούν σε πολλές πόλεις 
της Ελλάδας ͵ Ἱ 


Ξ ΑΝΟΙΣΤΕ ΤΟ 
ΤΕ ΤΙΟΝ ΚΥΡΕΡΝΟΧΩΡΟ 


ΜΡΕΟΙΑἰ ΡΝΙΟΕ 


Δή 0) δρα. 


το Δίκτυο Οοπηριἰ ΠΚ και το Ιπἰθγηοί για 


χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου Οοππρυ Ίηκ προς 
ἃ Ο ἰπθ Βθαάθί του Δικτύου Οοπηρυ! ΊηΚκ, ΘΑΙΑ 

ων Απιδίς “Εισαγωγή στο Ιπθιποί” Απ νθονς 1! 

δικού “Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ (ΡΑΕ 


/ εγκατάσταση του 5οΠΝΝάΙΘ Και την άµεση οη-Ιπθ σύνδεσή σας 
πιοάθπη και τηλεφωνική γραµµή ;-) 


ΙΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 


Χρ. Σμύρνης 17, Βύρωνας - Παγκράτι, Στουρνάρη 24, Εξάρχεια: 
Λ. Αλεξάνδρας 23, Αθήνα, Μακρυγιάννη 60, Μοσχάτο, 
Στουρνάρη 35, Αθήνα, Στουρνάρη 278, Εξάρχεια, 
Στουρνάρη 37, Εξάρχεια, Στουρνάρη 0, Εξάρχεια, 
Χρ. Σμύρνης 28, Αργυρούπολη 


Σόλωνος 


ο - 
--- 


.. 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Αυτά τα πράγματα τα έχουµε ξαναπεί. Κάθε αρχή και δύσκολη. Γι’ αυτό θα α- 
φήσουµε τους προλόγους και τα σχετικά και θα περάσουμε αµέσως σε µία σύ- 
ντοµη παρουσίαση του τι σας περιμένει στις αµέσως επόμενες σελίδες. 


Τι; Πάλι η Απιίςα έχει προθλήµατα; Τελικά, να µου το θυμηθείτε ότι αυτό το 
µηχάνηµα θα πάει τζάµπα. Εκλεισε η Απιίσα Τθοµποίοᾳγ, έχει προθλήµατα - λέει 
-η Ἐδοοπι και αν, τελικά, δεν την αγοράσει η αμερικανική ΦίδΟΟΠΙ, ζήτω που 
καήκαµε. ΊΝαι, αυτή η είδηση είναι αληθινή και πρέπει να το πιστέψετε. Εμείς 
ψάξαμε, ενηµερωθήκαµε σχετικά και σας παρουσιάζουμε τα τελευταία γεγονότα. 


Το Του 8ἱο/ το είδατε; Αν δεν έτυχε να το δείτε, θα σας συμθούλευα να 
µην το χάσετε. Πράγματι καταπληκτική ταινία, µε τρομερά οοπηριἰθΓ ΟΓαρΠίο5. 
Στο θεµατάκι που ετοιµάσαμµε για εσάς µπορείτε να μάθετε περισσότερες λε- 
πτοµέρειες για την κατασκευή, την παραγωγή και τα µέσα που χρησιµοποιήθη- 
καν για την υλοποίηση της ταινίας. 


Ριιοίο Ὠοππαίη και 9Π8/Θνν8ΓΘ 8/ΠΘ9. Γνωρίζετε τη μεταξύ τους διαφορά; 
Ποια προγράµµατα πρέπει να πληρώσετε και ποια µπορείτε να διαθέσετε δωρε- 
άν; Πολλοί µπορεί να είναι γνώστες της διαφοράς, άλλοι όµως όχι. Εμείς κρίνα- 
µε σκόπιμο να παρουσιάσουμε ένα μικρό θέµα και να διευκρινίσουµε τι είναι 
Ριβθιίο και τι 9ΠΒΙΘΝΝΙΘ. 


Οσο για τα παιχνίδια που θα Βρείτε στις σελίδες των Γθνίθνῄς͵ τι να πούμε... 
Και αυτόν το µήνα είμαι σίγουρος ότι καταφέραμε να συμπεριλάθουµε στις σε- 
λίδες µας όλες τις νέες κυκλοφορίες της ελληνικής αγοράς. Βλέπετε, το “παι- 
χνίδι” είναι ο κρυμμένος άσσος µας και πιστεύω ότι τον εκμεταλλευόμαστε µε 
τον καλύτερο τρόπο. 


Στο "χωρίς «ογρίίοκ” για Απιίσα θα Βρείτε ένα θέµα σχετικά µε τις ελληνικές 
γραμματοσειρές που κυκλοφορούν για το µηχάνηµά σας, καθώς και συµθουλές 
για το πώς µπορείτε να κατασκευάσετε τις δικές σας. Ενα ενδιαφέρον θέµα για 
όλους τους “σοθαρούς” χρήστες του μηχανήματος. 


Ωραία και ενδιαφέροντα όσα προαναφέραμε, δεν νομίζετε; Βέθαια, αυτό δεν 
σηµαίνει ότι τα υπόλοιπα άρθρα του περιοδικού θα περάσουν απαρατήρητα. 
Γυρίστε σελίδα. Σας περιμένουν το Σχολιάζοντας, η Τθιτα Ιπίοιπιίίσ8, το 
δυπίπᾳ ἴΠθ Νθί, η Αλληλογραφία, τα Θοῇνν8(θ ΕΙ8ΦΠ... Μην "κολλήσετε”, όµως, 
και πολύ, γιατί στο τέλος του µήνα αρχίζουν οι εξετάσεις και θα πρέπει να εἰ- 
στε έτοιμοι. 


Εμείς σε αυτό το σηµείο θα σας αφήσουμε στην ησυχία σας να απολαύσετε 
το τεύχος που μόλις αγοράσατε, ανανεώνοντας το ραντεθού µας για τον επόµε- 
νο µήνα. 


α΄µαστε πάλι 
εδώ. Τι έχουµε 
σήµερα; Πολλά 
και διάφορα. Θα 
αρχίσουμε µε 
τον πόλεμο που ξεκίνησε η 
Νἰπίθπαο κατά των πειρατών 
(ευτυχώς, µακριά από εμάς), 
θα συνεχίσουμε µε κάτι 
άκρως “κουφό” που έχει να 
κάνει µε φήμες που 
ακούστηκαν σχετικά µε το 
νέο ΑΠΙΘΒΟΥ της ΝΙἰπίθπαο, 
θα προχωρήσουμε στα 
αποτελέσµατα του μεγάλου 
διαγωνισμού που είχε 
διοργανώσει το περιοδικό µας 
µε τη συνεργασία των Ν/αίπ 
Μθρβαςίοιθ και ΘΟΠΥ Ηθίί85, θα 
σας πούμε δύο λογάκια για τα 
σύννεφα που άρχισαν και 
πάλι να συσσωρεύονται πάνω 
από την Απιίςα και θα 
κλείσουμε µε δύο έξυπνα - 
κατά τη γνώµη µου- 
ανεκδοτάκια. 
Πάμε, λοιπόν. 


Έ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1996 


Η ΝΙπίεπαάο Αμερικής άρχισε 
να “κυνηγάει” τους 
κατασκευαστές πειρατικών 
προγραμμάτων της στην Κίνα, 
την Ταϊβάν, το Χονγκ Κονγκ 
και σε άλλες τέσσερις 
αμερικανικές πολιτείες. Γιατί 
ξεκίνησε µια τέτοια 
εκστρατεία; Πολύ απλά, από 
µία έρευνα διαπιστώθηκε ότι 
κατά το έτος 1995 η εταιρία 
έχασε περισσότερα από 1.3 
δισ. δολάρια σε πωλήσεις. 


Πρόσφατα ανακοινώθηκε 
ότι πρόκειται να 
κυκλοφορήσει ένα 8ΠΙΘΒΟΥ 
µε ΒΙ56Ο επεξεργαστή και 
έγχρωμη οθόνη! 
Κουφαθήκατε; Εγώ μπορώ να 
πω ότι, προς στιγμήν, 
τρελάθηκα. Μάλιστα, λένε ότι 
πίσω απὀ όλη αυτή τη φάση 
βρίσκονται τα ίδια άτοµα που 
κάποτε έφτιαξαν τον 


υπολογιστή “Αρχιμήδη”. Τώρα 
θα µου πείτε εδώ δεν είδαµε 
ποτέ έγχρωμο 8ΠΙΘΒΟΥ και 
θα το δούµε µε ΒΙΘ6Ο; Ναι, και 
γι’ αυτό υπάρχει µια καλή 
δικαιολογία. Λένε ότι η 
Νἰπίθπάο µέχρι τώρα είχε 
ενεργειακό πρόβλημα. Με 
άλλα λόγια, το µηχάνηµα µε 
έγχρωμη οθόνη “έτρωγε” 
πολύ γρήγορα τις μπαταρίες, 
ενώ τώρα έχει λυθεί το 
πρόβλημα και σε ένα τέτοιο 
μηχάνημα οἱ μπαταρίες θα 
μπορούν να παρέχουν 
ενέργεια για 10 ολόκληρες 
ώρες! 

Εμείς τι να πούμε! Μείναµε 
με το στόµα ανοικτό, αν και 
για να λέμε και του στραβού 
το δίκιο, προς στιγμήν µας 
πέρασε από το μυαλό µήπως 
ήταν και πρωταπριλιάτικο 
παραμύθι. 

Πάντως, πέρα από όλα 
αυτά έχει ακουστεί και κάτι 
άλλο. Υπάρχει πιθανότητα να 
κυκλοφορήσει και ένα άλλο 
8ΠΙΘΒΟΥ µε πολύ 
χαμηλότερη τιµή. Ιδωμεν! 


Θυμάστε έναν τρομερό 
διαγωνισμό που είχαµε κάνει 
στο τεύχος Μαρτίου, σε 
συνεργασία µε το 
µεγαλύτερο κατάστηµα 
μουσικής και νίάθο 68πΠΘ65 στη 
χώρα µας, το Υ]γαίη 


Μθσαςίο[θ, και µε την επίσηµη 
αντιπροσωπία του ΡΙ8γςϊαϊίοη 
στην Ελλάδα, την ΦΟΗΥ; 
Ασφαλώς καιθα το θυμάστε. 
Τέτοιοι διαγωνισμοί, άλλωστε, 
δεν γίνονται και κάθε µέρα. 
Σήµερα ανακοινώνουµε και 
επίσηµα τα ονόματα των 
νικητών, οι οποίοι ήδη 
χαίρονται τα δώρα τους. 

Οι μεγάλοι νικητές, οἱ 
καλύτεροι, οι πρώτοι που 
διαγωνίστηκαν στα παιχνίδια 
Ηἰάϱθ Η8οθ/ και ΤοΚκΚθη είναι ο 
Λέφας Μάριος, ο οποίος 
κέρδισε ένα ταξίδι στο 
Λονδίνο και ένα ΡΙ8γΦίβΙΐοη, 
και ο Μήλας Γεράσιμος, ο 
οποίος ήρθε δεύτερος, αλλά 
όχι και καταϊδρωµένος, αφού 
η προσπάθειά του 
βραβεύθηκε µε ένα 
Σαββατοκύριακο στο 
πολυτελέστατο ξενοδοχείο 
της Χαλκιδικής ΡοΠο Ο08/Γ88. 

Τα δώρα δεν τελείωσαν 
όµως εδώ. Αλλο ένα ταξίδι 
στο Λονδίνο περίµενε την 
τρίτη υπερτυχερή, Ηρώ 
Δοντά, η οποία αναδείχθηκε 
κατόπιν κλήρωσης μεταξύ 
αυτών που είχαν κάνει τις 
αγορές τους σε είδη 
ΡΙθγςἰαϊϊοη κατά το ίδιο 
χρονικό διάστηµα. 


Και ενώ όλα έδειχναν ότι τα 
προβλήµατα τελείωσαν για 
την Απηίσα, νέα σύννεφα 
άρχισαν να συσσωρεύονται. 
Τελευταίες πληροφορίες λένε 


/ 
' 


ΗΠΗΤΑΙ, ΝΕΜΒΑΙ ΤΗ 


ότι η Ε8οοπῃ πήρε ένα µεγάλο 
δάνειο από µια γερμανική 
τράπεζα και δεν µπορεί να 
αντεπεξέλθει. Παράλληλα, η 
ΑΜΙΑ Τθοηποίοσἰθς κατά το 
οικονομικό έτος 1995 έχασε 
85 εκατομμύρια δολάρια και 
αδυνατεί πλέον να συνεχίσει 
την παραγωγή του 
μηχανήματος. Τώρα, τι μένει; 
Υπάρχει µια αμερικανική 
εταιρία, ονόματι ΝΙ8οοΓρ, η 
οποία και κατά το παρελθόν 
είχε εκδηλώσει ενδιαφέρον 
για την αγορά του 
μηχανήματος και όλοι πλέον 
περιμένουν την απόφασή της. 
Αν τελικά την αγοράσει, έχει 
καλώς. Αν όµως όχι, τότε... η 
Απιίοᾳ θα περάσει στην 
ιστορία, όπως και τόσα άλλα 
μηχανήματα που έχουν 
εμφανιστεί κατά καιρούς. 


ΑΜΙΘΟ... ΠΑΡΑΠΟΝΑ 
Πολλοί Απιίσα µ5θ:5- 
αναγνώστες µας 
παραπονιούνται ότι δεν 
παρουσιάζουμε αρκετά 
παιχνίδια για Απιὶσᾶ. 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Σήµερα, όπως δείχνουν τα 

πράγματα, νέα προβλήματα 

άρχισαν να απασχολούν και 
«το νέο αφεντικό. Θέλουμε 
.να πιστεύουμε ότι και αυτή 

τη φορά η Απιίςα θα βγει 
"νικήτρια! 

Σε ό,τι αφορά τα υπόλοιπα 


ο θεµατάκια, στο “Χωρίς 

το φογδίίοκ” του µήνα 

ο φιλοξενούσαμε το 
:..Ρποϊοροπίος, ένα πρόγραµµα 


' Τι : 


;''"ορόσημο” όπως είχε 
:χαρακτηριστεί για τη 


δεκαετία του 90, ένα 


πρόγραµµα που ανοίγει το 
δρόµο στο χρήστη για τις 
δικές του πιυ[ήπιθαία 
παρουσιάσεις. Για τους 
Απηίσα χρήστες υπήρχε και 
ένα άλλο ενδιαφέρον θέµα 
µε γενικό τίτλο “Απιίσα ἃ 


Δυστυχώς, δεν μπορούμε να 
κάνουμε τίποτα σχετικά µε 
αυτό, µια και τα παιχνίδια που 
βγαίνουν για Απιίσα είναι 
πλέον ελάχιστα σε σχέση µε 
το παρελθόν. Ρίξτε µια µατιά 
σε οποιοδήποτε ξένο 
περιοδικό για Απιίοα και θα 
δείτε ότι επικρατεί η ίδια 
κατάσταση. Εμείς θα σας 
παρουσιάζουμε τις τελευταίες 
παραγωγές παιχνιδιών για 
Απιίσα σχεδόν αµέσως µε την 
εμφάνισή τους στην αγορά. 
Ελπίζουμε ότι η κατάσταση θα 
αλλάξει προς το καλύτερο 
στο άµεσο μέλλον. 


ΕΚ ΠΑΡΑΔΡΟΜΗΣ 

Εκ παραδροµής γράφτηκε 
στο θέµα ΜΙπί Τοννθι για 
Απιίαα 1200/600 του τεύχους 
Απριλίου ότι η ταχύτητα των 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθς τετραπλής 
ταχύτητας είναι 300- 
390ΚΒ/Φθο. Το σωστό είναι ότι 
η ταχύτητα των ΑΤΑΡΙΠΡΕ 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθς τετραπλής 
ταχύτητας φτάνει τα 600- 
650ΚΒ/68ο. 


ΙπὶθΓηθί”, όπου κάθε χρήστης 
μπορούσε µέσα σε λίγες 
γραµµές να μάθει για τις 
τεράστιες υπηρεσίες που 
µπορεί να του προσφέρει το 
ΙπίθΓηθί. 

Και ενώ όλοι άκουγαν για 
το Μοπαἱ Κοπηῦαίἰ 3, εµείς 
είχαµε καταφέρει να σας 
δώσουμε µια πρώτη γεύση 
γύρω από το παιχνίδι και τις 
πρώτες εντυπώσεις, µέσα 
από ένα θεµατάκι 
αφιερωμένο αποκλειστικά 
στο παιχνίδι και τα νέα 
στοιχεία του. Αν νοµίσατε 
ότι τα θέματά µας ήταν αυτά 
όλα κι όλα, κάνετε λάθος. 
"Φώτα, κάµερες, πάμε! 
Μουσική, παρακαλώ!’ ήταν ο 
τίτλος του θέµατος που σας 
ξεναγούσε στον νέο κόσµο 


ΑΝΕΚΔΟΤΑ 
ΠΡΩΤΟ ΑΝΕΚΔΟΤΟ 
Μια γιαγιά κάθεται στην 
άκρη του δρόµου και 


προσπαθεί να περάσει 
απέναντι. Βλέπει ένα παιδί και . 


το παρακαλάει να τη 
βοηθήσει. Μόλις το παιδί 
περνάει τη γιαγιάκα στο 
απέναντι πεζοδρόμιο, αυτή 
ρωτάει το ὀνομά του. 

-Χελονονιντζάκι µε λένε, 
γιαγιάκα. 

-Μπράβο παιδί µου, το 


του ψηφιακού νάθο. Καιρός 
όµως να περάσουμε και στα 


"παιχνίδια. 


Στο “θρθοίαἰ Βονίθνν” 
υπήρχε το πολύ καλό -για 
την εποχή του- ΞΚΙάΠΙαΙΚ5 2, 
συνοδευόμενο από µια 
αφισούλα, ενώ 
ακολουθούσαν τα ΑΙίθη 
Βιθθα 30, Κἰπαρίη, ΝαἰΠαίί8, 
ΑΙΙ Τοιγαίη Βαοἰπᾳ και Βι00ἱθ 
ἃ Θ0µΘ6Κ, όλα για Απιίσα. 
Πάντως, αν 
στεναχωρηθήκατε που 
χάσατε το τεύχος Μαΐου 95 
και θέλετε να το έχετε στη 
συλλογή σας, τότε δεν 
έχετε παρά να 
συμπληρώσετε το κουπόνι 
για “παλιά τεύχη” που θα 
βρείτε στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού. 


Έερα ότι οἱ Κρητικοί έχουν 
καλή καρδιά!!! 


ΔΕΥΤΕΡΟ ΑΝΕΚΔΟΤΟ 

Ξέρετε γιατί οι Ολυμπιακοί 
τρώνε µόνο παγωτό ξυλάκι; 

Γιατί οι Παναθηναϊκοί 
έχουν πάρει όλα τα 
κύπελλα!!! 


Αυτά για σήµερα. Εύχομαι 
να περνάτε καλά, ό,τι και αν 
κάνετε. 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 
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νιάθο 5ἰβΠακβΓα. 

Πρόκειται για το ΘΦ/ίοοη 
γΘνν, το οποίο αναπαράγει 
νΙάθο και ήχο από ΡΟΜ- 
0ΙΑ-ἲγρθ κάρτες! Προς το 
παρόν, κάθε κάρτα µπορεί 
να αποθηκεύσει 40 ΜΒ 
πληροφοριών, που αντιστοι- 
χούν σε τέσσερα λεπτά 
νάθο και ήχου. Τα χαρακτη- 
ριστικά του Θἱ]οοπ Νἱθνν 
δεν σταματούν εδώ. Το κα- 
ταπληκτικό αυτό "νιαθο” 
µπορεί να κάνει και εγγρα- 
φή (1) νἰάθο στις κάρτες 
του. Βέθαια, ακόµα έχει πο- 
λύ υψηλή τιµή (550.000 
δρχ.), αλλά μόλις αρχίσει η 
µαζική παραγωγή του ανα- 
µένεται να περιέλθει σε πιο 
λογικά επίπεδα. 


ο νέο οχραηςίοη 

πιοάυ[ο για το 60342 

έρχεται να αντικατα- 
στήσει το όχι και τόσο επι- 
τυχηµένο 9Χ-Ί. Το πιοάμο 
θα περιλαμθάνει φἱαπάφγά 
Απιϊσα σειριακές και πα- 
ράλληλες, ν]άθο και {ΙοΡΡΥ 
ἀῑθκ ρονΐς. θα έχει 
επίσης και 
ένα 


το ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1996 


5ΙΙ ΙΟ6ΟΝ ΝΙΕΝ 


1! εταιρία ΝΕΟ, γνωστή από αρκετά και πρωτοποριακά 


προϊόντα υψηλής τεχνολογίας, παρουσίασε µία φορητή 
συσκευή, η οποία µπορεί να αποτελέσει το μελλοντικό 


15.ρίη ΝΟΑ πιοη!του ουῖ- 
Ρρυῖ, ενώ θα µπορεί να δε- 
χτεί έναν εσωτερικό 2.5 
ΙΟΕ σκληρό δίσκο, καθώς 
επίσης και ένα 72-ρίη ΒΑΝ 
ΦΙΜΜ. Η τιµή του θα κυ- 
μαίνεται γύρω στις 70.000 
δρχ. 


α γαςῖης 08Π195 ανέκαθεν αποτελούν πόλο έλξης 
για τους απανταχού 98Π19:5. Ειδικά στις 32-0ἱἱ κον- 
σόλες, παιχνίδια όπως το Ώαγίοπα και το Βἰάσο 
Βαο6Υ έχουν γίνει Μϊ5. Βέθαια, η χρήση των |ογραάς για την 
μάγρια” οδήγηση, που απαιτείται από τα συγκεκριµένα παι- 
χνίδια, δεν είναι και η πλέον ενδεδειγµένη. Η 89ος έχει πα- 


ρουσιάσει το αγοθάο τιμόνι της 


για το Θ4ἴμγη και, φυσικά, 
το ΡΙαγκίαίίοη δεν ήταν 
δυνατό να μείνει πίσω. 
Το τιμόνι του ΡΘΧ συ- 
νοδεύεται από ροπίαἱ 
ρ8άἀ, καθώς και από 
λεθιέ ταχυτήτων. Το 
ἁγ]νίπο οϱοπΊΡο προ- 
έρχεται από µία τρίτη 
εταιρία, την αγγλική 
ΙΜΡ, ενώ µπορεί να χρη- 


σιµοποιηθεί χωρίς κανένα πρόθλη- 
μα από το Βἰάσο Βαοον. Η τιµή του δεν έχει 


ακόµα ανακοινωθεί. 


ΝΕΟ ΡΙ  ο-ΙΝ 


ΡΙΑΊΟΙΙΟΗΤΝΑΥΕ 


εταιρία Κη/οπἰχ ετοιµά- 

ζει ένα νέο υΜΗΥ για το 

ι10ΠίννανθΘ, το οποίο ο- 
νοµάζρται ΝΙΠµβΦο8ρθ. Το υἱ- 
ΙΙγ αυτό θα επιτρέψει στους 
10ΠίΝ8νθ υ56:5 να δηµιουργή- 
σουν 3Ό τοπία υψηλής ποιότη- 
τας µέσα από το | Ι0ΠίνΒνΘ, τα 
οποία θα συγκρίνονται άµεσα 
µε αυτά των 30 |Ι8πά5ο8ρθ ε- 
φαρµογών, όπως είναι το ΝΙἱδί8 


και άλλα. Μερικά χαρακτηρι- 
στικά του ΝΙΠυβΦο8ρθ είναι τα 
εξής: ελεγχόμενες περιθαλλο- 
ντολογικές συνθήκες (φωτι- 
σµός, καιρός κ.λπ.), σύννεφα, 
δέντρα, θράχοι µε εφέ σκιών, 
πραγματικές µορφολογίες εδά- 
φους και ώρες της ημέρας και 
άλλα. Το ρἱµρ-ἱη θα κοστίζει 
γύρω στις 23.000 δρχ. 


εταιρία παραγωγής ΒΡΩ Θαυβ[θΦοΠ, 
γνωστή από τα ΕΙπ8Ι ΕαπίβΦγ και 98ο/6ἱ 
οἱ ΜαπΠ8 της 9ΝΕΕΡ, µέχρι το τέλος του 
1996 θα έχει παρουσιάσει το Είπαἰ Εαπαί85Υ ΨΜΙΙ 
για το ΡΒΙΕγΦἰΒΙΙοΠ. Επίσης, ανακοινώθηκε ότι δεν 
πρόκειται να υποστηρίξει το ΝΘ4. Οι λόγοι που υ- 
παγόρευσαν αυτή την κίνηση δεν έχουν γίνει γνω- 


στοί, ενώ κυκλοφορούν φήμες ότι η Φομ8Ι8ΦΟΠ 
δεν είναι ικανοποιημένη από τα αποθηκευτικά μέ- 
σα του Ν64 (οβΠήαϱθ και αἰδΚκ αΜνθ), τα οποία 
δεν μπορούν να φιλοξενήσουν παιχνίδια όπως το 
επερχόμενο Είπαἰ ΕαΠί8ΦΥ ΝΙΙ. Ετσι, το νέο ΒΡΑ 
της 9αµ8ίΘ θα εμφανιστεί πρώτα στο ΡΙΕγΦἰΒΙΙοΠ 
και µετά στα ΡΟ5 και το 98ἱωιῃ. 

Το ΕΙΠΒΙ ΓΕΠίΒΦΥ ΨΙΙ, όπως ίσως φαντάζεστε, θα 
είναι 30 και θα έχει (ΘηάθΙΘὰ γραφικά. Οι πρώτες 
εικόνες από το παιχνίδι είναι αρκετά εντυπωσια- 
κές και αν η 8αυβ[θ καταφέρει να κρατήσει το 
ΟΒΠΠΘΡΙ8Υ του παιχνιδιού στα γνωστά επίπεδα των 
παλαιότερων ΒΡΑ8Ρ, τότε θα έχουµε να κάνουμε 
µε ένα θρἰο 6816. 


ριν από μερικούς µή- 
Π γες, έγινε στη Γαλλία 
η τρίτη πιυήπηθαία όκ- 
θεση ΜΙΙ8. Τα ΟΠΏ-ΒΟΜΕς ήταν 
το κυρίαρχο αποθηκευτικό µέ- 
σο για κάθε είδους εφαρµογή 
που έκανε την εμφάνισή της 
στην έκθεση. Ας ρίξουµε µία 
µατιά στο τι παρουσιάστηκε. 

Η γνωστή εταιρία 7ίΠ | θνθἱ ανακοί- 
γωσε ότι µέσα στους επόμενους µή- 
νες θα παρουσιάσει µια σειρά από 
παιχνίδια, από τα οποία ξεχωρίζουν 
αρκετοί τίτλοι που θα έχουν για θέµα 
τους τους Μοπίγ Ργίποπς. Η ΙΒΜ 
μπαίνει αρκετά επιθετικά στην αγορά 
των ππαιπιθαίϐ/οοπηριίθί 08ΠΠΘ5, µε 
τίτλους όπως τα Ωυωθθί {οι Ε8ΠΙΘ, 
Ῥοννεί, Τθαά 9ηιθᾶ, Ραπαάθπιοπίιπι, τα 
οποία - Εκτός από τα ΡΟ5 - θα παρου- 
σιαστούν και στο ΡΙΒγΦίΒΙΙοΠ. Αλλοι 
ππυ]ήπιθαϊα τίτλοι είναι τα Αίας οί Αη- 


είναι ασφαλή, άθραυστα και 

προσφέρουν την εναλλακτική 
λύση, σε σχέση µε τις ογκώδεις πλα- 
στικές θήκες/κουτιά των ΟΠ5. 


Τ α προστατευτικά Ριοβδἱθενος 
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οἱθηί ΥΝοΠα και 9οἱαΙ 9γδίθπι ΕΧΡΙΟΙΘΓ 
από τη Μαι ΜΜ, Βἰογοίθ! από τη 
Μουςθ Ρον6:, ὨἱθΙίαἱ ΑΠ από την Οο:- 
Οἱ9 και άλλα. 

Στο τέλος της έκθεσης απονεµήθη- 
καν και τα θραθεία για τα καλύτερα 
0ϱ8ΠΠ85 και τις καλύτερες πιω[ίπιθαία 
εφαρμογές της χρονιάς. Πρώτο 6ρα- 
θείο έλαθε το Φο/μίηγ ΙΠ ΤΙ ΑΙθαἰ 
Ἠουπα από την 0ᾳΙίορθ (1) Μεαία, ε- 
Νώ το θραθείο για το Καλύτερο παιχνί- 
δι της χρονιάς απονεμήθηκε στο αμφι- 
λεγόμενο ΡΠΒΠίαΦπΙΒΩο/8 της 9ἱ6/Γ8. 


Κάθε Ρ/οβἱθθνθ έχει δύο "τσεπά- 
κια”. ΤΟ ένα από αυτά είναι επενδυµέ- 
ΝΟ με εσωτερική φόδρα, φιλική προς 
την επιφάνεια του ΟΏ, µε ένα θολικό 
“κόψιμο” (σχήµατος Ν), ώστε να προ- 
σαρμµόζεται ο αντίχειρας και να διευ- 
κολύνει την έξοδο του ΟΏ, ενώ στο 
άλλο χωράει πληροφοριακό υλικό ή α- 
κόµη και το ένθετο θιθλιαράκι του 
ΟΡ. Για γρήγορη αναγνώριση του ΟΏ, 
στην κορυφή του προϊόντος υπάρχει 
ένα αυλάκι-θήκη, για τα στοιχεία που 
αναγράφονται στη ράχη των 005. 

Τα Ρ{οβΙθενθς τοποθετούν σε αλ- 
φαθητική σειρά, ταξινομούν, κατα- 
τάσσουν, αποθηκεύουν και µεταφέ- 
ρουν εύκολα τα ΟΏ98 σας. Αποτελούν 
ἰδανική λύση για την αποθήκευση των 
μουσικών 609 και των ΟΠΏ-ΒΟΜΕ σας 
και διατίθενται από την ΟΑΦΕ Ι0Ο- 
16, τηλ.: 6929344. 
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γερμανική εταιρία πα- 
ραγωγής οοπιρωίεγ 
6απιος Νθοη [είναι αυ- 

τή που δημιούργησε το ΜΥ 
Νυίς της Απιϊσα] ετοιμάζει 
τρεις νέους, αρκετά εντυπω- 
σιακούς τίτλους. Ο πρώτος 
είναι ένα ΒΡᾷ-αάνεπίυωτο και 
μάλλον 


κ... 


θα ονοµάζε- 
ται Ψαηίΐσηοά Ρονο!ς. 
Ὑπάρχουν έξι διαφορε- 

τικοί κόσμοι µε περισσότε- 
ρους από εκατό “έξυπνους” 
χαρακτήρες, µε τέλειες κινή- 
σεις, δυνατότητα για πάλη 
σώμα µε σώμα, 9ρο/ἱ9 κ.λπ. 0 
παίκτης θα πρέπει να λύσει 
γρίφους, να σκαρφαλώσει, να 
πηδήξει και να πετάξει πράγ- 
µατα µέσα σε κάθε επίπεδο, 
προκειµένου να καταφέρει 
να ανακαλύψει το θησαυρό 
και να θρει τις χαμένες δυνά- 
μεις µίας κοπέλας µε το όνο- 
μα ἵγτα. Τα γραφικά κυµαίνο- 
νται στα επίπεδα του Τίπιο 


άὸλ ΡΙΧΕΙ ΜΑΤΙΟΣ 19986 


Οοπιπιαπάο, κάτι που σηµα(- 
νει ότι θα είναι καταπληκτι- 


κά. Θα κυκλοφορήσει πρώτα 


µάζεται Ψἱρου και πρόκειται 
για ένα καθαρό φΠοοῦοπι ωρ 
µε ελικόπτερα, όπου τα πά- 
ντα είναι φτιαγμένα από 
εοχέμγθά-πιαρρθά πολύγωνα, 
ενώ υπάρχουν ειδικά φωτι- 
στικά εφέ. Το Υἱρευ 


θα κυκλο- 
φορήσει πρώτα 

για ΡΙαγείαίίοη και 

θα ακολουθήσουν εκδόσεις 
για Φαΐυνη και Ρος. 

Ο τρίτος τίτλος θα ονοµά- 
ζεται Τωπποί και είναι κάτι 
μεταξύ Βοφοοπί και Μροουή. 
Θα υπάρχουν πολλά όπλα και 
Ιπιογαςίϊνο οην]τοηπιοηίς, 
που θα το κάνουν να ξεχωρί- 

. ζει αµέσως. 
Αρχικά, θα 
κυκλοφορή- 
σει για 
ΡΙαγφίαίίοη, 
ενώ θα ακο- 
λουθήσει η 
έκδοση για 
Ρῦς. 


σας. 


Ρς ΒΠααάϊο κάρτα 


ρόκειται για µία αρκετά ενδιαφέρουσα, εγκυκλοπαιδική, 

ππυιίπηθαίϐ εφαρµογή, η οποία περιλαμθάνει εικόνες, 

πληροφορίες και µικρά ηχητικά αποσπάσµατα από δε- 
κάδες μουσικούς και 
τραγουδιστές, οι ο- 
ποίοι έχουν παρου- 
σιαστεί στη γνωστή 
εκπομπή "Ὁπρ]ως- 
06” του ΜΤΝ. Τα 
πάντα είναι ροἱπί 
8ΠΑ οἰίοκ και - µέσω 
ενός όχι και τόσο εύ- 
χρηστου Ιπἰθιί8οθ - 
έχετε πρόσθαση σε 
ΚΒ πληροφοριών 
σχετικά µε τον αγα- 
πηµένο σας τραγουδιστή. Οι τραγουδιστές αντιπροσωπεύουν 
σχεδόν όλα τα μουσικά ρεύματα, από Πἱρρίες µέχρι ρορ, [οοΟΚ 
και ΙΓ85Η μουσική. Τα ηχητικά µέρη είναι αρκετά προσεγµένα, µε 
υψηλής πιστότητας ήχο, ενώ στο σύνολό τους είναι αρκετά. Γενι- 
κά, είναι ένας ππωίπιθαία τίτλος τον οποίο κάθε µουσικόφιλος 
πρέπει να έχει στη συλλογή του. 


ΣΤΙΣ ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ...9.900 - 12.900 ΔΡΧ. 
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ο τµήµα ΑΜΟ της 9968 ερ- 
γάζεται πυρετωδώς για να 
παρουσιάσει µέχρι το φθι- 
νόπωρο την τρίτη συνέχεια του 
τρομµερού για Εἰομίου. Τα πρώ- 
τα ἆθπιος από το συγκεκριµένο 
παιχνίδι είναι άκρως εντυπωσιακά 
και απεικονίζουν την Ὀωγαί, τον 
Ραυ και τον «νοΚγ. Τα 30 γραφικά 


των µαχητών είναι πολύ λεπτοµε- 
ρή, κυρίως στα πρόσωπά τους. Τα 
µάτια τους ακολουθούν τον αντί- 
παλο και το πρόσωπό τους µπορεί 
να κάνει ένα πλήθος από γκριµά- 
τσες όπως, για παράδειγµα, να 
δείξει κάποιος τα δόντια του στον 
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σαΐνουν θαριά και αυτό να φαίνε- 
ται από το στήθος τους, το οποίο 
κινείται! Αξίζει να αναφερθεί ότι 
οι µαχητές του ΥΝΕΞ έ- 
χουν τόσα πολύγωνα 
στα πρόσωπά τους, ό- 
σα υπήρχαν σε ολόκλη- 
ῥρο το σώμα τους, στο 
ΥΕΖΙ! Τα γραφικά τους 
είναι απλώς 
φιαΐς-οί-ἴμθ- 
8τί, κλάσεις α- 
νώτερα από 
ό,τι έχουµε 
δει µέχρι σή- 
μερα. Αξίζει 
να αναφερθεί 
ότι χρησιμοποιούν 24-01: 
τοχεωτίπᾳ και αάναποφά 
ουγαυά 5ἠασῖπαο. 

Υπάρχουν δώδεκα µα- 
χητές, δύο από τους ο- 
ποίους είναι νεοεµφανι- 
ζόμενοι: ένας τεράστιος 
παλαιστής και η υὐ- 
πιθηοΚοο «ἰβοῖ, µε κατα- 
πληκτικές κινήσεις. 

Τα αςκοτουπάς έχουν 
και αυτά 24-58 τοχέωγος 
και έχουν υποστεί αρκε- 
τές αλλαγές, σε σχέση µε 
το ΝΕΖ. Ολα τα παραπάνω 
δεν θα ήταν δυνατό να γί- 
νουν χωρίς 
το νέο ἆἃγ- 
σ8άο9 Ροαγά της Όοθοςα, 
µε το όνοµα Μοάο! 3. 
Η πιαῖη ΟΡὺ του Μο- 
ἀθἱ 3 είναι ένας 
ΡοννειΡςο 60369 µε δύο 
Ιοοκηθθά Μαγεῖη 
Β3Ρ/ ΡΒΟ-Ί1000 «Πΐρς, 
τα οποία αναλαμθά- 


οθόνης «φτάνει τα 
640χάδ80Ο, µε 96οπιε- 


νίνσωιε Εἴσημςσευγ 3 


Υγ ἐγαηςίεγ οπσΐπο 1.000.000 πο- 
λύγωνα το δευτερόλεπτο, γοπάςθιθυ 
60.000.000 ρἰχοῖς το δευτερόλε- 


2440”, 
ο» νι 


πτο, 24-ΡΙϊ ἰθχίμτος, πῖστγο 
εεχέμγες, ἐγήίηθαυγ Ιπεογροίαϊἴῖοηυ, 
δεκάδες εφέ σκιών και φωτισμού, 
καθώς και ειδικών εφέ. Για τον ή- 
χο είναι υπεύθυνα τα 2 565Ρ 
οΗµῖρ5 που υπάρχουν και στο 
Θαΐἵυτη. 

Με το Μοάε! 3 αγσοθάθ Ρο8γᾶ, η 
Θθοας παίρνει για άλλη µία φορά 
κεφάλι στην κούρσα των αισαάο 
94Π165, καθώς θα εἶναι η θάση για 
µια σειρά από παιχνίδια που θα α- 
κολουθήσουν το ΝΕΔ. Θα είναι αρ- 
κετά ενδιαφέρον να δούµε πώς η 
ΑΝΙ2 θα καταφέρει να κάνει µία πι- 
στή µεταφορά του ΝΕΞ στο Θαΐἵωνη. 


ται να κάνει την εμφάνισή του από στιγµή σε στιγµή. Η 
ΤθαπΠΙ17, σε συνεργασία µε την ΟΟΕΑΝ, η οποία θα ανα- 
λάθει τη διανοµή του παιχνιδιού, ανακοίνωσε ότι θα συνάψει συµ- 
φωνία µε κάποιον, άγνωστο προς το παρόν, κατασκευαστή επιτα- 
χυντών για Απιίσ8, ώστε οι αγοραστές του ΑΒΞΏΟ να έχουν 5076 


ο µεγάλος αντίπαλος του Βιθαϊῃἰθ5ς της Απιίσαϐ αναμένε- 


να νέο αμβμογίπα πρό- 
γραμμµα για Απηϊσα θα 
κάνει σύντομα την εµ- 
Φφάνισή του, το οποίο θα είναι 
ιδανικό για Ιπίεγαςτῖνο πιω]- 
πιθεαᾶῖα εφαρμογές. Αν καιο 
συγκεκριμένος χώρος κυριαρ- 


χείται στην Απηϊσα από αρκε- 
τές δυνατές εφαρμογές, ὁ- 
πως εἶναι το Θοαβία, το σαπΌο 
και άλλα, το Ιπιασθνίςίοη 6α- 
σίζετα! σε αρκετές νέες ιδέ- 
ες, σχετικά µε το υς5ευ ἰπίοι- 
{αςθ του, οἱ οποίες θα κατα- 
στήσουν σχετικά εύκολη υπό- 
θεση τη δηµιουργία πιµηἰπιθαάϊῖα παρουσιάσεων, µε 


έκπτωση στην τιµή του επιταχυντή. Οπως ίσως ξέρετε, το ΑΒΞΌ2 
απαιτεί τουλάχιστον 030 ΑΑΑ Απιίσαα8 για να δείξει τις αρετές 
του, ενώ ο επιταχυντής θα απευθύνεται κυρίως στους κατόχους 
απλής Α1200. Αν τελικά πραγµατοποιηθεί κάτι τέτοιο, θα είναι 
µία από τις σημαντικότερες συμφωνίες στο χώρο των ΑπιίἝα 
08ΠΠΘΡ. 


την προσθήκη εικόνων, απῖ- 
πιαϊῖοης και ήχου. Βασικό χα- 
ρακτηριστικό του κεντρικού 
ἱπιθγίαςς είναι ότι δουλεύει 
σαν {ον-ςμπαγί, στον οποίο 
µπορείτε να τοποθετήσετε εἰ- 
κονίδια και να τα ενώσετε µε 
άλλα µέσω γραμμών. 

Ὑπάρχουν έτοιµα διάφορα ειἰ- 
κονίδια, τα οποία αναπαρι- 
στούν εικόνες, 5Ιϊάς-5μοννς, 
5ουπάς, αηπϊπιαϊῖοης κ.λπ., τα 
οποία και μπορούν να αλλη- 
λοσυνδεθούν. Με αυτόν τον 
τρόπο αποφεύγεται κάθε 

προγραμματιστικού τύπου εργασία. 


εταιρία Ἰλ/8ΓΠθΙ ΙΙοπθ 
γιάθο παρουσίασε 
τρεις νέες ταινίες, οἱ 
οποίες εντάσσονται στη σει- 
ρά Βθγοπαά Νἱδίοη. Και οι 
τρεις είναι. ταινίες επιστηµο- 
"νική φαντασίας, ενώ κρίνο- 


παλιό, αλλά πάντα είναι εν- 
διαφέρον. Η άλλη ταινία ονο- 
µάζεται "Τπο Ομίθι | Ιπιίς 5" 
και περιέχει δύο επεισόδια 
µίας παλιάς σειράς 5οἱ-ῇ µε 
το ίδιο όνοµα. 

Η τρίτη ταινία ε 


ίναι η 


ὁ την. 


εταιρία Ψίδυα! ἵη- 

{ογπια{ῖοης 959/- 

νιοῬςφ Οουρ., η ο- 
ποία εδρεύει στο Σικάγο 
των ΗΠΑ, ήρθε τελικά σε 
συμφωνία µε την Απιϊσα 
Τοςσµποϊοφίος και έτσι θα 
είναι η πρώτη εταιρία 
που θα χρησιμοποιήσει 
την τεχνολογία της Απηι- 
68 σε 5ο{-ἴορ Βοχ. 

Η συσκευή θα ονοµάζε- 
ται ΕΏ και µέσω αυτής οι 
αγοραστές της θα έχουν 
πρόσθαση σε οη-[ἴπθ παι- 


χνίδια, ηλεκτρονικές 
τραπεζικές συναλλαγές, 
οη-[ἵηοθ Ψώνια, οἡ-[ἴηθ ο- 
µιλία και πρόσθαση στο 
Ιπιθοιποαί. 

Η χρησιμοποίηση του 
ΑΘΑ οΠρςοῖ και του Απ 
6805 θα επιτρέψει στο 
ΕΡΌ να έχει πραγµατικό 
πιω ἑαςκίπα, ώστε να 
συνδυάζει ταυτόχρονα 
τηλεόραση, νὶάθο και 
φωνή, κάτι που δεν µπο- 
ρούν να κάνουν τα αντα- 
γωνιστικά 5οἵ-ἴορ Ροχος. 
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Εκατοντάδες λύσεις, χάρτες 
και Πἰπῖς που καλύπτουν την 
πλειοψηφία των ΒΡ4Ας και 
Αανεηίμ[θ 08π1θ65 από την 
αρχή της δημιουργίας τους 
µέχρι σήµερα! 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ !' 


ο νέο άσπρο Φαίωίῃ έκανε την εμφά- 
νισή του και στην Αμερική, όχι όµως 
από τη 9908 οἱ Απηεῄίσα. Εισαγωγείς 
φέρνουν στις ΗΠΑ αρκετά κομμάτια από 
την Ιαπωνία, όπου η νέα έκδοσή του έχει 
πλέον αντικαταστήσει το παλιό Φαίἱμίῃ, µε 
τιµή 2950 δολάρια, 50 δολάρια φθηνότερα ᾱ- 
πό την κανονική τιµή του παλιού Φαἰωιῃ. 
Τελευταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι 
το νέο 9αϊμΓηῃ περιέχει αρκετά λιγότερα η- 
λεκτρονικά µέρη από το πρώτο, καθώς 
πολλοί από τους πολλαπλούς ε- 
πεξεργαστές του οΓἱρίη8 
Φ8ἱμΠηΏ έχουν ενοποιηθεί 
σε ένα οΠἰρ. Με αυτό 
τον τρόπο, έχει μειωθεί 
το κόστος παραγωγής 
του, κάτι που αντανα- 
κλάται και στην τελική 
τιµή αγοράς του, η οποία, 
όπως έχουµε αναφέρει, φτά- 
νει στην Ιαπωνία τις 50.000 δρχ. 


ὥπαπσπαυσαας τι πσσπσπαν 


υκλοφόρησε η έκδοση 1.0 του 

9ΙΟΙΠΙΟ. Ο 9ἰοππΙο είναι ένα ΑΝΕΘΙ, 

0 και 0Ο, ἀενειορππεπἰ 8γδίεΠΙ. 
Πρόκειται για ένα ολοκληρωμένο πακέτο, 
το οποίο περιλαμµθάνει θα[ίοι, οοπηρί!η, 
πκαγ, αθΌιΙϱΩ06Ι και ένα ΒωΠΘΠΘΙΙ µε µονα- 
δικές δυνατότητες. 

"Καρδιά" του 9ἱο/ΠΙΟ είναι ένα ρ{ο- 
Ἰθοί πιαηβαοπηθπἰ ἰοοί, το οποίο δια- 
φέρει από το παραδοσιακό ΜΑΚΕ 
στο ότι κάθε µέρος ενός ριο]θοί 
µπορεί να αναπαρασταθεί γραφικά. Ο 
οοπηρίϊθ: µπορεί να χειριστεί όλους 
τους ΑΝΟΙ, 6 και 63, κωδικούς και 
µπορεί να παραγάγει κώδικα ειδικά για κά- 
θε επεξεργαστή. Το ΒωπΘ/ΠΘΙΙ ελέγχει συνε- 
χώς κάθε εφαρµογή και ότσι αποφεύγονται 
τα ΟΓ85µ65. Μία άλλη δυνατότητά του είναι 
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Επιμέλεια: Γ. Κουρκουτάς 


(από 70.000 δρχ.). Αυτό, ασφαλώς, αποτε- 
λεί µία πρώτη ένδειξη του ότι κάτι σηµαντι- 
κό ετοιμάζεται από τη 9608, καθώς πληρο- 
φορίες από τη 08ΒΙΤ '96 αναφέρουν ότι η 
ΠΙϊΒοΠἰ παρουσίασε ένα πρωτότυπο 98ἱιΓῃ 
µε Ρονθ!ΡΏ, το οποίο έτρεχε το 9θᾳρ8 Βεἰ- 
Ιν αρκετά γρηγορότερα από τα κανονικά 
Φ8ἱυΓη. 
Η νέα έκδοση 2.0 του συστήµατος προ- 
γραμματισμού του 9αἰμίΠ, 941., δόθηκε πε- 
ρίπου πριν από δύο µήνες σε 
αρκετούς ἄθνειορθος. 
Ενα «θππο του α[- 
ο8αθ ΝίΠυα Οη 
κυκλοφόρησε 
για το 98- 
ἴωτη, που δη- 
µιουργήθηκε 
με την 941. 
2.0 και έτρεχε 
στα 60 {ρ5, σε α- 
νάλυση 708χ480, α- 


η χρήση του αἄθοιααθ( κατά τη διάρκεια 
λειτουργίας ενός προγράµµατος. Ο αθοιᾳ- 
06/ είναι ενσωματωμένος στον θαΠίο: και έ- 
τσι μπορούν να γίνονται άµεσα όποιες αλ- 
λαγές και σημειώσεις επιθυμούμε. Η τιµή 
του θα είναι περίπου 80.000 δρχ. και είναι 


ΑΜΙΟΑ 


διαθέσιµος από την εταιρία Π886θ δι Ρ8Π- 
Πθι Οοπηριυίθί ΠΙΟΗ. 

Μετά την επιτυχία του ΟΏ-ΒΟΜ ΑαΑ 
Εχρθήεποθ Νο]. Ί, η ΝΕΑ/Φ8αάΠ6ςς ετοιµά- 


ου 


κριθώς µε τα ίδια γραφικά µε το α[ἴοβάθ 
(χωρίς µειώσεις σε πολύγωνα)! Η 9θσ8 θα 
συμπεριλάθει και ένα ΏΘΡ στην επόμενη 
έκδοση της 96ἱ.. 

Ορισμένα παιχνίδια που αναμένονται µέ- 
σα στο 1996 είναι τα εξής: ΟᾳΙ96 Βαἴϊθς (έ- 
να ΗΡΑ από την ΕΠΙΧ), 3 Ὀίήγ Ώννα(νθος 
(ΒΡΑ από τη 9908), ΙΝΠΙίθΘννοΙί (από την 
(6Ύ8ροοπ]), ΕΠΘΠΙΥ Ζ6(ο (από τη ΝΝαίρ, πρό- 
κειται για ένα αανθηίω[θ τρόµου παρόμοιο 
µε το Ὠ, το οποίο θα περιλαμθάνει και 3Ό 
θΠοοίίπρ). 

Η 9808 πήρε πρώτη τα δικαιώµατα του 
Ηθαη οἱ Ώαικπθςς, το οποίο θα παρουσια- 
στεί πρώτα στο Φαϊωτῃ. Η Ο8ροοπι, από 
την πλευρά της, ανακοίνωσε ότι µέχρι το 
τέλος του 1996 θα παρουσιάσει το 9ἱΓθΘί 
ΕΙΦΠίεΙ ΑἱρῃΠ8 2, το Μθσα ΜαΠ Χ4 και το 
ΟΥ06/ Βοΐς. Τέλος, η 9θ08 θα μεταφέρει 
και το Τοδηἰίπάθη 2 στο ΦθϊμίῃΠ, ενώ το 
Ρ8η7Ζ6Ι Ώ(8ᾷοοη 2 κυκλοφόρησε στις 17 
Απριλίου στην Αμερική. 


ζει και το νοΙ. 2. Στα περιεχόμενά του εντο- 
πίσαµε πολλά ἄθπιος παιχνιδιών: ΑΙἰθη 
Βιθθα 30 2, Οµρίΐαι Ρυπὶδηπιεηϊ, ΧΤ/θπιθ 
Βαοΐπᾳ, Νεπι8ο 4, ΜΙοτοὶγίο ΝαΓΠίο:ς, 
ΝΝΟΙΠΗ5, ΡἰηΏαΙἱ ΡΙΘΙµάθ και πολλά άλλα. Θα 
υπάρχουν αποκλειστικά Πίπιι κείµενα, κα- 
θώς και ο νέος ΛΛΛΛΛ/ Ό{οννςο: ΑΝΝΕΟ. 

Ακόμα, στην έκδοση αυτή θα περι- 
λαμθάνονται όλα τα Απιίςα Ηθροή πε- 
ριοδικά του 1996, καθώς και πολλά 
Μασίο ἸΛο(κοθποῃ ΙοοΠ5, τα τελει- 
ταία ΑΑΑ Μθᾳε8 «ΘΠΠΟς, 30 οοἱθοίῖς 
και υἱή(θ5, που είναι προσθάσιµα από 
ένα πολύ καλό γραφικό ἰπίθιίβοθ. 
Όπως καταλαθαίνετε, απευθύνεται σε χρή- 
στες Α1200/Α4ΟΟ0 και, από ό,τι φαίνεται, 
αν διαθέτετε ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνθ, δεν πρέπει 
να το χάσετε. 


ΓΗΕΙΝΕ {ΗΕ ΝΕ1 


ΑΙσθεο - ΌὈοῖον « 


ι εταιρίες Αίθο | αηδίηᾳ και Ὠοίογ 
Ὄο | βὈογαἰο(ήθς ανακοίνωσαν τη δηµι- 

ουργία ενός νέου φἰβπάαθ[α ήχου 
στα ΡΟ5, το οποίο θα ονομάζεται Ωοίογ 
Φιτουπα Μιιήπηθαίϐ. Η αρχή θα γίνει µε 
τη χρησιμοποίηση στα Ρ085 της ΑΙίθο | 8η- 
φίπᾳ του οπἱρ ήχου της Γο!ϱΥ, Α0-8. Ο ή- 
χος του ΑΟ-3 είναι καθαρό 8ι/Τουπα, το ο- 


ση του Νθ4 στην Ιαπωνία) πλησιάζει, 
η ΝΙΠΙΘηάο ανακοίνωσε µια σειρά αᾱ- 
πό περιφερειακά, καθώς και τις τιµές τους, 
Τα περιφερειακά αυτά αφορούν κυρίως στα 
καλώδια σύνδεσης µε τηλεοράσεις και 
ΠΙΟΠΙΙΟΙ5, ενώ δεν γίνεται λόγος για το ε- 
περχόµενο 64 ΠἰθΚ Ὠήνθ. 
Τα καλώδια ΑΝ και 9-ΝΗ9 θα είναι συµθατά 
µε αυτά του 9ΝΕΡ, αλλά όχι και το ΗΒ 
καλώδιο. Όπως αναμενόταν, στη συσκευα- 
σία του Ν64 δεν θα υπάρχει παιχνίδι, παρά 
µόνο ένας οοηἰτο!ϊθί και ένας ΑΟ ααθΡΙΟΓ. 
Ακολουθούν μερικές τιµές (Ιαπωνίας) 
για τα περιφερειακά του ΝΘ4: 
ΒΕ αααρἰοί5 και ΑΝ καλώδια: 4.000 δρχ. 


Ε νώ η Ί4η Ιουνίου (επίσηµη παρουσία- 


Φὣ ΒΕΘΓ ΓΙ ΩΩ Τοπγθ8νεΓ 


α θ8ίΘΠΙ μρ 68πΠθς Βρίσκονται πά- 

ᾗ ντα ανάµεσα στις κορυφαίες προτι- 

µήσεις σχεδόν της πλειοψηφίας των 
08ΠΊΘΙ8. Αυτό το ξέρουν καλά οι εταιρίες, 
οι οποίες ετοιμάζουν οµοθροντίες νέων 30 
- και όχι µόνο - Ὀθ8ίεπῃ μρ. 

Η 99668 ετοιμάζει τα αἴοβάθ56 Υ/Γίυ8 
ΕἰΟΠΙε: 3, | α5ὶ Β/οηχ (ένας νέος τίτλος της 
ΑΜ), Φοπίο ΤΠ ΕἰσΠίθι5, Νίπυα ΕἰοΠίεί5 
Κας (1), καθώς και το ΝΙΠωθ Όη (ένα φου- 
τουριστικό Ὀθ8ίΘΠ ρ µε τοῦοίβ). Η Να: 


οσο οι: πα 


ποίο παράγεται από έξι διαφορετικά κανά- 
λια, σε αντίθεση µε τη σηµερινή τεχνολο- 
γία που είναι ψΨευδο-φιοιυπα. 

Το νέο αυτό ηχητικό δἰβηαθίά θα προσφέ- 
ρει στα οοπηριίθί 68πΠ1θ65 τη δυνατότητα 
φου/τουηά 5οµπα παρόμοιου µε αυτόν των 
κινηματογράφων! 


πι σπσπααν 


9-ΨΙάΘο καλώδια: 6.000 δρχ. 

ΟοηΙτοΙθ{5 (σε μαύρο, µπλε, πράσινο, 
κόκκινο και κίτρινο χρώμα): 6.000 δρχ. 

256 ΚΒ ΠΙΘΠΠΟΙΥ οα[α5: 2.500 δρχ. 

Νεότερες πληροφορίες για τη νέα Φο- 
ρητή κονσόλα της ΝΙπίθΠάο αναφέρουν ὁ- 
τι µάλλον θα ονομάζεται ΑἰἰΕπίί5, ενώ ο 
ΒΙ906 επεξεργαστής της θα είναι της αγ- 
γλικής εταιρίας Αἀναποθα ΗΙ950 Μα- 
ΟΠἱΠΘ5, η οποία είναι γνωστή από τη σει- 
ρά επεξεργαστών ΑΒΜ. 

Η οθόνη της Θα είναι έγχρωμη, 2 ή 3ι- 
ντσών, ενώ θα έχει δυνατότητα συνεχούς 
λειτουργίας για 30 ώρες, από μπαταρία! 
Θα παρουσιαστεί - άγνωστο πού - µέχρι 
το τέλος του 1996. 


60 µόλις παρουσίασε το 9ου] Εαᾳ068 (στιλ 
Τοβμἰπαεη). 

Σφήνα στη ΝαΠποο και στη 9θ08 πρόκει- 
ται να µπει σύντομα και η Κοπαπιἰ µε ένα 
νέο 90 παιχνίδι, ονόματι Κωππς, ενώ και η 
ΦΩυ8:Θ ετοιµάζει πυρετωδώς το δικό της 
30. 08ΠΠΘ. Από εκεί και πέρα, έχουµε την 
Ο8ροοπῃ που ετοιμάζει το 9ἱΓθεί ΕΙΟΠίι Αἱ- 
ΡΠ8 2. Η µάχη αναμένεται, για άλλη µία 
φορά, σκληρή. 


Φὣ 38048  ΌεγπθΘ 
ΒἈιΕΌννογκ Ι σα 


9608 ανακοίνωσε την αγορά της ε- 
Ἡ ταιρίας 8Π1θ Νθίννο(κ | 1α, στους 

κόλπους της οποίας περιλαµθάνο- 
νται αρκετές γνωστές εταιρίες κατασκευής 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών (νἰάθο 08ΠΠΘΡ, Πἱρ- 
ϱ6Ι ΠΙΒοΠίΠΘ5, παιχνίδια λούνα παρκ, εξο- 
µοιωτές ιππασίας Και άλλα). Το κόστος της 
εξαγοράς θα φτάσει τα 50 εκατομμύρια δο- 
λάρια και µε αυτή την κίνηση θα δοθεί µία 
νέα ώθηση στην εταιρία 9608 (ΒΠΙΘΝΝΟΓΚΒ, 
η οποία διακινεί παρόμοια προϊόντα και δεν 
έχει αποδώσει τα αναμενόμενα κέρδη τους 
πρώτους µήνες της λειτουργίας της. 


αθώς πλησιάζει η έκθεση Ε3, που 
Κκ-- η µεγαλύτερη έκθεση για 

οοπηριίθί και νίάθο 68ΠΠ85 του κό- 
σµου, σχεδόν όλες οἱ εταιρίες ετοιμάζουν 
νέα παιχνίδια, τα οποία θα παρουσιαστούν 
για πρώτη φορά στην Ε9. 

Η ΛΙίΒπη5 ετοιμάζει τέσσερις τίτλους 
για το ΝθΘ4, οι οποίοι θα περιλαµθάνουν το 
ΏΟΟΜΘΑ και το ΜΚΑ3 ΡΙµς. Τα 8ἴο8αθ οοη- 
νθιδίοη5 ΝΒΑ Ηθηρίίπιθ και Αίθα 51 θα 
παρουσιαστούν, εκτός από το Ν64, και για 
το ΡΙΕγδἰαίΙοη. Για το ΡΙαγΦίαίΐοη ετοιµάζε- 
ται και ο τίτλος ΜΚ ΤήΙοΦΥ, ο οποίος θα 
περιλαμθάνει και τα τρία παιχνίδια ΜΚ σε 
ένα ΟΡ. Για το Φαϊμιτηπ θα παρουσιάσει το 
ὑιήπιαἰθ ΜΙΚ, ενώ για τα 16-Ρίΐ ΘΝΕΞΣ και 
ΜθᾳθΏήνθ τα Αἴοβαθ ΑΓθαϊθςί Ηί5, ὈΙί- 
ππαῖο ΜΚ3 και ΝΒΑ Ηαηασίίπιο. 

Η εταιρία ΝΙΤαίη ΙπἰθιΒοίίνθ θα παρουσιά- 
σει τους εξής τίτλους: ΟοπιπιΕπα ἃ Οοη- 
αυθγ: Βθα Αἰθή (ΡΟ), ΟΙτοίθ οἱ Βἰοοα (ΡΟ), 
Ηθα(ί οἱ Ώαικπθςς (ΡΟ), Τοοηβίτιοί (ΡΟ), 
ἱαπάς οί (οι ΙΙ (Ρ0), απιάγμππθί 
(Ριαγςἰαίἱοπ), άοιάθη Νυωφσεί (Ρ6, 
ΡΙαγαίαίἰοπ), ΝΗΙ. Ροννθιρἰαν (ΡΙ8γ5ἰΒίίοη, 
Ξ8ἰμτῃ), δροί ἄοθ65 ἵο ἨΜοι]γνοοα 
(ΡιΕγςἰαίίοη, 98ἰμίπ), Ε1 ΟΠ8Ιιεπσθ (958- 
ἴωππ), ΟοπηπιΒΠα δι Οοπαι6: (98ΐμ(π, Μ8ο), 


ΓΠλησιάζει η 
ο -- 
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ΟΠΠΕΙΝΟ {ΗΕ ΝΕΙ 


ὤὣ τς ως Όωππααι λα Φδ εστς 98 


τις ΗΠΑ, υπάρχει το σύστημα µκές πωλήσεις από όλη την Αμερική και κα- ριν από περίπου ένα µήνα έγινε 
Σ ΤΗΡΤΡ, όπου είναι συνδεδεµένα µταρτίζει αντίστοιχο πίνακα µε τα πιο δηµο- Ππ στο Λονδίνο η έκθεση Ειω[ίορθΒη 
9.400 καταστήματα πώλησης νάθο µφιλή παιχνίδια. Ετσι, για τον Ιανουάριο του Οοπιρυίθι Τι8άθ 9Πονν 1996. Το 
08ΠΠΘΦ και το οποίο σε τακτά χρονικά ὅια- 1996, τα πρώτα 25 παιχνίδια σε πωλήσεις ΡΙΒγδἰαίίοη είχε την τιµητική του εκεί, κα- 
στήµατα µπορεί να εξαγάγει συγκεντρωτι- ήταν τα εξής; θώς έλαθε τον τίτλο του καλύτερου Πα - 
8ΓΘ. Πιο συγκεκριµένα, στην ψηφοφορία 


ΘΕΣΗ ΤΙΤΛΟΣ Η/Υ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

ΚΑΤΑΤΑΞΗΣ 

1 Ώοηκεγ Κοηᾳ Οουπίη 2 ΘΝΕΞΘ ΝΙπίθηαο 

2 9μρθί Μαίο οι 2 ΘΝΕς ΝΙπίεπαο 

8 Μαααεη ΝΕΙ. 96 ΜθοαΏήνε ΕΑ 

4 ΝΒΑ | νο 96 Μεοθῦήνο ΕΑ 

οἳ ΤΟΥ 9ἱοιγ ΘΝΕςΡ Ὀίδη6υ Ιπἰθιβοίἰνθ 

6 ΚΙΙθι Ιηδίποί ΞΘΝΕΡ ΝΙπίθηαο 

7 Μοηίαἱ Κοπιραί 3 ΘΝΕΟΘ ΥΝΙίΕπης Επι. 

8 ΝΕΙ. απιεΏαν ΡΙ8Υ9ἱ8Ιίοη 90Ε 

9 ΤΟΥ 9ἱοιγ ΜθοθΏήνθ Βἰδηθυ |πίθιαοίίνε 

10 ΜοῄΠα| Κοπησαί 3 Μεοαῦήνο ἨΝΙΙΙΕπης Επι. συμμετείχαν διάφοροι εκπρόσωποι κατα- 
11 Ώοηκθυ Κοπα Οοιπίη ΘΝΕΟ ΝΙπιεπάο σκευαστών Παί{ανναίΘ και 9οῄννα(θ, καθώς 
12 ΝΒΑ Βαςκοείβα(! ΡΙ8Υ9ΙΒίίοη Κοηαπη και περιοδικών από την Ευρώπη. 

18 Βοβ8α Β8δΗ ΡΙ8ΥΦΙ8ίίοη ΕΑ Νικητές, κατά κατηγορία, αναδείχθηκαν 
14 Τνήδίθα Μείαι ΡΙ8γ9ἱ8ίίοη 9ΟΕ οι εξής: 

15 Μοῄαἱ Κοπιῦαί ΙΙ ΜοθοθΏήνε Αοοἰαἰπῃ ΕΠΙ. 9 Καλύτερο ΠΒΓάΝΝΕΙΘ: 9οηγ ΡΙΕΥδίΒΙΙΟΠ 
16 ΤθΚΚΘη ΡΙΒΥΦΙΒΙΙοη Ν8πποο 9 Πιο πρωτότυπο νέο παιχνίδι: ΙΛοηππς 
1Τ Ρ8οπη8η ΜεοθΏήνε Τπ]Θ ΙΛΙΒΙΠΕΙ Ιπἰθιαοίνθ της ΤθαΠΙ17 

18 ΝΗΙ. Γ8οθ ΟΗ ΡΙ8γ9ίαίίοη 90Ε 9 Παιχνίδι της χρονιάς (Σκανδιναθία): 
19 Ὠρθίπιοίίοη ὨΏθίΏογ ΡΙ8Υ9Ι8ίίοη 90ΟΕ Εμ! Τητοῖ 

20 Υθοίο/πι8η Μθοθῦήνε 9808 οἱ Απηθήοα 9 Παιχνίδι της χρονιάς (Κάτω Χώρες): 
21 ΝΗΙ. 96 ΜεοαΏήνε ΕΑ Μοπαἱ Κοπισαί 3 

22 Μοήαἱ Κοπηῦαι ΙΙ ΘΝΕΦ Αοοιαἰπη Επί. 9 Παιχνίδι της χρονιάς (Ιταλία): Οοπι- 
23 Θυῤ6/ Μαήο ΞΝΕΟ ΝΙπίθηαάο ΠιβΠά δι ΟοπαιθΙ 

24 για ΕἰσΏίει 2 Ξθ{υίη 9608 οἱ Απηθίίοα 9 Παιχνίδι της χρονιάς (Ισπανία): νΝοιπης 
25 Ώοοπῃ ΡΙΒγ5Ι8Ιίοη ΝΙΒπης Επι. 9 Παιχνίδι της χρονιάς (Γαλλία): Ηθιοθς 


οί ΜἰσΠί απα Μαρίο 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


0µ8ο5 Εηᾳίπε 2 ΒΙππβρ Βποἰπεις Απιία8 6/96 Γἱςο)λ/οι]ά 9808 ΕΠΙ Τώρα 
ΧΤΙΘΠΙΘ ΗΒοίπᾳ Ὠβί8 ΟἱΕΚ ο[[υηπα Αππίςα Τώρα 30 | οπηπιίπᾳς 9808 ΘΘΒΙΗΓΠ Τώρα 
ΜΙοιο]γίε ἸΝ/8Πήοις Απιίιᾶ Τ/96 Μαοἱο 08ιρεἱ ΕΑ Φ8ἱΗΙΠ Τώρα 
ΘΡΩΒ αΤ Ρο 6/96 Τπ19 Ρἱηῦα(! 0ο88η ΡΙΒΥΦΙΒΙΙοΠ Τώρα 
9877 «αοκιαὈῦίϊ 2 Ερίο Ρο 6/96 Μαρίο 08/ρεἱ ΕΑ ΡΙΒΥ5ΙΒΙἰοη Τώρα 
9ΙΠΙΟΙΙ 2000 5Ε Μαχἰς Ρο 6/96 Ααἱἱ Ιλ/8ΠΟΓ γΙΓΦἱη ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοη Τώρα 
ΥαΓοιαί! || ΕχρβηΣίοη Οἱ6Κ ΒΙΖζ8(4 πο 6/96 Ὀ ΑοοἰΒίπι ΡΙΒΥΣΙΒΙΙοΠ Τώρα 
Ραπίς | ονοἰ 4 πίθΓρΙΒΥ πο Τώρα γιενροίπἰ ΕΑ ΡΙΒΥ5ΙΒΙίοῃ Τώρα 
Ιπιρβοί Βαοίπα ΝΟ Θ8ἱυΓη 6/96 [1] Ραπαςοπίο 300 7/96 


Ονοικ] Κοηαπιἰ ΕΠΗ] 9/96 .υοἱθηπθ΄ς Ωμεςὶ ΡαΠβΦοπίο 300 8/96 
9ρ809 ΗυΙκ ΕΑ Φδίυπῃ Τ/96 
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Μιογοθοί5 ΝθΘννΘ 


ΜΙο(οδο/ῄ παρουσίασε ένα νέο 
Ἡ ΝΝΙΠ32 ἀῑίνθί για ΝΝΙπαοννς 95 και 

ΝΤ. Αυτή η νόα αρχιτεκτονική θα 
επιτρέψει στους ἀενεἰορθίς να δηµιουρ- 
γήσουν ἀΓίνΘΙ5, οἱ οποίοι θα είναι συµθα- 
τοί καὶ µε τα δύο προαναφερθέντα λει- 
τουργικά συστήµατα. 
Με αυτόν τον τρόπο θα µειωθεί το κό- 
στος για τους ἀθνθΙορθί5, οἱ οποίοι δεν 
θα χρειάζεται πλέον να δημιουργούν δύο 
εκδόσεις της ίδιας εφαρµογής. 

Αυτός ο ΊΛΙΠ32 αήνεί θα αποτελέσει τη 
θάση για τα ΦΙΠΡΙΥ Ιπίο(βοϊϊνο Ρ08 
(5ἱΡΟ) του ΒΙΙ ααΐθς. Τα 9ἱΡ05 θα είναι 
µία νέα σειρά προσωπικών υπολογιστών, 
οι οποίοι όχι µόνο θα μπορούν να τρέ- 


ξουν ΝΙπαάονς ΝΤ, αλλά επιπλέον θα 
χρησιμοποιούν και µία νέα τεχνολογία, 
την ΟπΝονν. 

Η ΟηΝονν θα επιτρέπει τον όλεγχο διά- 
φορών συσκευών, φυσικά µέσω του ΡΟ 
(τηλεόραση, νἰάθο, {8Χ, αυτόματος Ττηλε- 
φωνητής, Θ-Πππαί! κ.λπ.). 

Όλα τα παραπάνω μηχανήματα και οἱ ᾱ- 
ντίστοιχες λειτουργίες Θα είναι συνδεδε- 
µένα µε τον 8ἱΡΟ. Οταν χρειάζεται, θα 
θέτονται σε λειτουργία, ενώ µετά θα 
κλείνουν! Η ΟηΝονν θα χρησιμοποιεί εξε- 
λιγμένες τεχνικές ρονθί πιαπβροεπηθῃ!, 
το οποίο προς το παρόν χρησιµοποιείται 
µόνο στα πιοηίϊἴοίς.Η νέα αυτή τεχνολογία 
θα χρησιµοποιηθεί µε τη µορφή κάρτας 


Ενα συναρπαστικό, 'ριψοκίνδυνο” θ6λίο, 
γραμμένο για να διαθάΖεται µε ενδιαφέρον 


τοσο απὀ τους “θαλασσοδαρμένους” 
{ποναύτες όσο και απὀ τούς 


ϱ ” Ι 
ἑστεριανούς τοῦ ΟγΏΌοιδρᾶςς: 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ -ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΛΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801764, 3841095 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


-- ἡπτ ς 
ΝΟ ΒΙ 


ΑΘΗΝΑ, (ΟΜΡΙΡΕΕΣΣ 5ὐΡΡΟΡΙ ζΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, «μ----... 
Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, έακ: 9242219 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 - 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 


τηλ.; 417471, ίαχ: 317470 


και από τις εταιρίες Οοπιρ8α, ΠΗθνηείί- 
Ραοκα(ά, ΙΠίθΙ, καθώς και από πολλές άλ- 
λες. 

Άλλες ειδήσεις από τη ΜΙοΓοβθοἩ ανα- 
φέρουν ότι η εταιρία θα παρουσιάσει σύ- 
ντοµα µία νέα σειρά από Ιογςίίοκς. Το ό- 
νοµα του νέου Ιογφίίοκ θα είναι Ροννθί- 
θίΐοΚ και θα µπορεί να ανιχνεύει συγκε- 
κριµένες κινήσεις που εκτελούνται στα 
παιχνίδια, για παράδειγµα όταν πυροθο- 
λείτε. Στην περίπτωση αυτή, το ΡΟΝΘΙ- 
6ίοκ θα πάλλεται, κάνοντας ακόµα πιο 
ρεαλιστικό το παιχνίδι. Το Ώοοπη ΙΙ και ᾱ- 
κόµα 25 παιχνίδια, που θα κυκλοφορή- 
σουν στο µέλλον για ΝΝΙπαονς 95, θα υ- 
ποστηρίζουν το Ροννθ/ςΙἰοκ. 


/ 


/Γ.. 


ΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 10 ΙΝΙΕΗΝΕΙ 


ιδιίς ζοπιρυήπίς Νειννογίς Δημοφιλές, ταχύτατο, 
1 υπερσύγχρονο, Φιλικό αξεπέραστο! Το πρώτο 
ςοπιρυίηΚ... και µεγαλύτερο ελληνικό δίκτυο οη-ἱΐπε υ- 
πηρεσιών σήµερα. Συνδεθείτε µε την (οπι- 
Ρυ!]π]ς! Δικτυωθείτε µε το ΙπΙεγηεΗ Αξιοποι- 
ήστε τις δυνατότητες του εμπορικού ΥΝΝεΕ 
58ΓνεΓ (Ο5ΜΟ5 και του πρώτου ηλεκσρονι- 

κού εμπορικού κέντρου (Ο5ΜΟ5 ΜΑΙΙ. 
Σε όποιο µέρος της Ελλάδας και αν βρίσκε- 
στε, η (οπιρυ!ἱπίς εἶναι κοντά σας µε 15 πε- 
Ηρι/ /νννηννοοπιρυ]Ιπίς.ϱ: ριφερειακούς κόμβους και σύντομα µε ακό- 
θ-πιαί[: πιαγεοπιθεοπιρυ!ἱπίς,ᾳ µη περισσότερους. Κάντε τη σύγκριση σήµε- 
ρα και γίνετε Και εσείς µέλος της ηλεκτρονι- 

κής πολιτείας της (ζοπιρυ! ἱπίς! 


ΟΙ φίλοι 
µάς λένε 
ΟΙπΚ! 
4 
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10 ΛΕΙΛΕ,, 6ΟΜΝΡΟΗΝΚΙ 


Η ΙΔΑΝΙΚΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ 
Κάντετη σύγκριση 


ἵ] -᾿ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ Φ ΕΥΚΟΛΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ 258 
ΑΠΟΚΡΙΣΗΣ Ὅ ΓΡΑΝΝΙΕΣ πανελλαδικά 
ο ρα η ΦΕΓΥΕΓ εοι σγαρηίςς ο οπ Σ ΕΜΠΟΡΙΚΟΣ νΝΕΒ 
ο ΦΕΕΝΕΕ (Ο5ΜΟ5 
1 ] Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ Περιοδικά, θέµατα ειδικού ενδιαφέροντος, 
ΟΤΤΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 25δόΚυρς πλήρης πρόσβαση στην παγκόσμια 
µέσω ΙΒΜ ΟΙοῦα! ΝείνοΓΚ αποκλειστικά για ειδησεογραφία (Κει(εγ», Νενδγίε», 0Η), 
τους χρήστες του 6οπιρι]π]κ Νείνογκ” Βισίπεςς Ραρος και εκατοντάδες ακόµη θέµατα 
9 ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ Φ ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ (Ο5ΜΟ5 ΜΑΙ. 
ο ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ στ Το πρώτο ηλεκτρονικό εμπορικό Κέντρο για 


οη-Ιΐπε πώληση αγαθών ή υπηρεσιών, το οποίο 


Πλή ίθ / δικτύ 
ήρης αναβάθµιση του εσωτερικού δικτύου ανω δω δή 


των ΔΕΓΥΕΓ5 
του Νείδεβρε (0ΠΙΠΙΕΓΕΟΕ ΦΕΓΥΕΓ 
-- ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 24 ΩΡΕΣ 
Φ ΤΟ 24ωρο 9 ΠΛΗΡΩΣ ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
Μέσω του σγαρΠἰσβ] Η56Γ ΙΠίεγίβεε (6ΑΙΑ 
μιά ΙΕ] 
ὡς ουκ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 


15 ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΟΥΣ ΚΟΜΒΟΥΣ 
(Αθήνα, Θεσ/νίκη, Ηράκλειο, Πάτρα, Λάρισα, 


Σέρρες, Ρόδος, Βέροια, Ιωάννινα, Κοξάνη, .. ΠΛΗΡΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΠΕΛΑΤΩΝ 
Αλεξ/πολη, Φλώρινα, Χίος, Χαλκίδα, Καβάλα) Φ Αεκαοκτώ ώρες το 24ωρο 


Με απόλυτη ασφάλεια χαι αξιοπιστία 


3Η διασύνδεση θα πραγµατοποιηθεί εντός του Μαΐου 


η Η Δύναμη χωρίς όρια 


ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9245910 (7 γραμμές), (Αχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.: 287610, 284864, (αχ: 282663 


ἀ .. 
ἑ αν 
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ατά τη διάρκεια της έκθεσης ΝΝοιια Οἱ 
ι Αππίςα 96, η οποία διεξήχθη στην Αγγλία 
μ.. το πρώτο δεκαήµερο του Απριλίου, έπεσε 
ο σαν κεραυνός εν αιθρία η είδηση ότι η 
8 Απιίοαϐ Τεομποἰοοίθ5 πρόκειται να αγορα- 
στεί από την αμερικανική εταιρία ΝΨΙ60οιρ. Οπως ίσως 
γνωρίζετε, η ΝΙβΟοιρ ήταν η πρώτη εταιρία που είχε 
ενδιαφερθεί για την τεχνολογία της Απηίσα και είχε πά- 
ρει τα δικαιώµατα για τη χρήση του ΑΑΑ οΠἰρθεἰ στο 
ΕΡ θἰ-ἴορ Ώοχ που ετοίμαζε. Η αγορά των 5εἰ-ἴορ 
Ὀοχθς αναπτύσσεται ραγδαία στην Αμερική. Πρόκειται 
για ειδικά πιυ]πηθαία συστήµατα, τα οποία συνδέονται 
στην τηλεόραση και μπορούν να προσφέρουν ζωντανή 
τηλεφωνία, λήψη και αποστολή {8Χ, ν]άθο 08ΠΙΘ8, 
Ποππθ 5Πορρίπᾳ, ἰθιθίθχί, πρόσθαση στο Ιπἰθιηοαί κ.λπ. 


«“Ἅγ ε.α Σεν -ν) 
. ΑΜΙΟΛ 1900 
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Ας πάρουμε όµως τα πράγματα από την αρχή. Πριν 
από μερικούς µήνες, η ΕΦΟΟΜ (η μητρική εταιρία της 
Απηιίσα Τθοµποἰοσίθ8) ανακοίνωσε ότι το 1995 υπέστη 
ζημίες της τάξης των 85 εκατομμυρίων δολαρίων. Κυ- 
ριότερες αιτίες για αυτή τη µεγάλη ζημιά ήταν αφ’ ε- 
νός η πτώση στις πωλήσεις των ΡΟ5 σε όλο τον κό- 
σµο και αφ’ ετέρου ορισμένα εσωτερικά προθλήµατα 
της ΕΞΟΟΜ, στα οποία εμπλέκεται και η Απιίοα Τθο- 
ΠΟΙορίθςδ, η οποία έχει αυξημένο κόστος λειτουργίας, 
µια και είναι αναπτυσσόμενη εταιρία. 

Οι αρκετά καλές πωλήσεις της Απιίοα Τθοµποίοᾳίος 
(40.000 Α1200, 2.000 Α4ΟΟΟΤ και 13.000 πιοπίοΓϐ) 
δεν ήταν αρκετές για την ΕΞΟΟΜ. Πριν από περίπου 
ένα µήνα, ο πρόεδρος της ΕΦΟΟΜ ΑΦ, Μαηίιγθα 
ΞοΠΠΠΙΠ, υπέθαλε την παραίτησή του, η οποία έγινε α- 
ποδεκτή από το διοικητικό συμθούλιο 
της εταιρίας, ενώ ο νέος πρόεδρος, 
Ηε[πιυί ὁοδί, αποφάσισε την πώληση 
της Απιίςα Τθοηποἰοσίθς. 

Στις 11 Απριλίου, κατά τη διάρκεια 
της έκθεσης ἸΛοήα Οἱ Απιίσα '96, α- 
νακοινώθηκε το προσύμφωνο αγοράς 
της Απιίσα Τοοηποἰοσίθς από τη Υἱ8- 
Οοἵρ. Στο προσύµφωνο αυτό αναφέ- 
ρεται ότι η ΝΙ5Οο(ρ προτίθεται να α- 
γοράσει την Απιϊσα Τεοηποἰοσίθς, συ- 
μπεριλαμθανομµένων όλων των ἴΓ8α6- 
ππαίκς (Απιίσα κ.ά.), της πνευματικής 
ιδιοκτησίας της τεχνολογίας της΄ Απιι- 
08 (εκτός του ονόματος Οοπηπιοᾶοθ, 
το οποίο παραμένει στην ΕΦΟΟΜΝ), 
καθώς επίσης και όλου του 5ίοοκ των 
υπαρχόντων μοντέλων Απιίςαϐ και του 
δικτύου διανομής της Απιίοα Τθο[- 
ποἰορίθς. Το αντίτιμο της αγοράς αυ- 
τής θα φτάσει τα 40 εκατομμύρια δο- 
λάρια. ΗἩ συμφωνία αναμένεται να 
"κλείσει" σύντομα, µε την αποδοχή 
της από τα διοικητικά συμθούλια των 
δύο εταιριών. 

Σε συνέντευξη Τύπου, ο Ροΐτο 


ΤγΦομίδοῄθησο, πρόεδρος της Απιίσα Τθοηποίορίθς, 
ανέφερε τα παρακάτω: 

"Ἡ Απιίσα Τοοηποἰοσοίθς θα αργήσει ακόµα να φέρει 
τα αναμενόμενα κέρδη από τις πωλήσεις της Αππίσα και 
λόγω της δύσκολης οικονομικά κατάστασης της Εξ- 
ΟΟΜ, δεν είχαμε τα απαραίτητα ποσά που απαιτούνται 
για την ανάπτυξη της Απιίοα (Λ/αἰκαι, Ρονν6(ΡΟ), καθώς 
και για όποια διαφημιστική εκστρατεία. Ετσι, έπρεπε 
να ϐ6βω την πιο συμφέρουσα λύση για εµάς και για το 
µέλλον της Απηὶσ8. 

Μετά την πρώτη συμφωνία που είχαµε µε τη Υἱδ- 
Οο{ϱ, οι σχέσεις µας έγιναν ακόµα πιο καλές και φάνη- 
κε ότι η ΝΙ50ο(ρ είναι µια εταιρία που θασίζεται πολύ 
στην έρευνα τεχνολογίας. Αυτό θα σηµάνει πολλά για 
εµάς, µια και το νέο 5θί-ἴορ Ὀοχ θα είναι στην ουσία 
µία Απιίσα µε θελτιωµένες νἰάθο ικανότητες και µε πιο 
'δεµένο᾽ λειτουργικό σύστηµα. Η αγορά των 5ε(-ἴορ 
ΡΟΧΘ5 είναι τεράστια και θα γίνει η θάση για την περαι- 
τέρω ανάπτυξή µας. 

Η όλη δοµή της Απιίσα Τθοηποίοοίθς θα μείνει η ίδια 
και εγώ θα παραμµείνω πρόεδρος της εταιρίας, όπως 
και τα υπόλοιπα στελέχη, αλλά από την ώρα που θα ο- 
ριστικοποιηθεί η συμφωνία, η Απιίσα Τθοµηποἱοσίες θα 
είναι πλέον µία αμερικανική εταιρία, µε ό,τι συνεπάγε- 
ται αυτό.” 


Η επίσηµη ανακοίνωση της Νὶςσοιρ αναφέρει 
τα ακόλουθα: 


"Πιστεύουμε ότι η τεχνολογία της Απιίσα θα µας 
θοηθήσει να παρουσιάσουμε µία νέα µορφή ΙπίθΓβοίίνθ 
Τν (1Τν), η οποία θα είναι ανώτερη από ό,τι υπάρχει 
σήµερα στην αμερικανική - και όχι µόνο - αγορά. Το 
θ-ἰορ Ὀοχ ΕΏ δεύτερης γενιάς Θα είναι ο συνδετικός 
κρίκος του ΠΟΠΙΘ υ56/ µε όλο τον κόσµο, καθώς θα του 

προσφέρει ολοκληρωμένες οη-ΙΙΠθ υπηρεσίες, όπως 
πρόσθαση στο Ιπίθιπθί µέσω ΙΛΛΛΛΛΙ κ.λπ. Οι υπάρχο- 
ντες χρήστες Απιίσ8 θα αποτελέσουν τη θάση για τη 
μελλοντική ανάπτυξή µας. 

Μετά την ολοκλήρωση της αγοράς, θα συνεχίσουμε 
την υποστήριξη των υπάρχοντων δημοφιλών Απηίς8 µο- 
ντέλων (Α1200, Α4000Τ), ενώ δεσμευόµαστε ότι θα 
συνεχίσουμε την ανάπτυξη όλων των ρ/ο]θοί5 της Απιι- 
68 Τεομποἰοσίθς (Ρονε!ΡΟ Απιίσθ).” 


Τέλος, ο διευθυντής 5οῄννα[θ της Νἰ50ο(ρ, Ο8ΠΙ 
Θ88ΦΘΠΙΕΙΠ, ανέφερε τα εξής: 

“Θα ήθελα να καθησυχάσω όλους τους Απιίσα υ56/5. 
Ολοι εμείς στη ΝΨΙ50οιρ είµαστε ἱεραστές' της Απιίσα. 
Στο οἵοιρ 5οῄννα(θ της εταιρίας, δεν υπάρχει ούτε έ- 
νας ΡΟ µ86Η, κάτι που δεν συνέθαινο στην Οοπηπιοαο(θ 
και στην ΕΘΟΟΜ. Ολοι µας ήµαστε ανέκαθεν Απιίσα 
µ86/5. Για παράδειγµα, εγώ ανέπτυξα το πιω[ἠϊαδΚκΙπᾳ 
του Απισα 05, ενώ εργάστηκα για το Ο0Τν, το Απι- 
08ἱ 90ο, το ΟρΙΟΒ, το Ι9Ο0ΟΏ και άλλα. Μια και υπήρ- 
ξα μηχανικός της ΟΟΠΙΠΙΟΟΙΘ, όπως και πολλοί άλλοι 


εδώ στη ΝίΦδ0ο:ρ, 
δεν σκοπεύω να 
'σκοτώσω’ την Απιι- 
68 και, αν µου ανα- 
τεθεί το 8δγδίθΠι 
αθνθιορπιθηίΐ, να 
είστε σίγουροι ότι 
θα δείτε µία Κκίμθι 
Απηίςα!” 

Όλα τα παραπάνω δείχνουν ότι οι δύο εταιρίες χρειά- 
ζονται η µία την άλλη. Από τη µία, η ΝΙ50οιρ θέλει την 
τεχνολογία της Απιίςα για να παρουσιάσει ένα “αχτύπη- 
το” θθἰ-ἴορ Ώοχ (λόγω του ΑπιίσβΟ5), ενώ από την άλ- 
λη, η Απιίσα Τθομποἰοσίθς θα έχει πλήρη υποστήριξη 
και τα απαραίτητα κεφάλαια για την ανάπτυξη της 
Ροννθί Απιίς8. Μπορεί η νέα πώληση της Απιίσϐ να 
φαίνεται αρνητικό γεγονός, αλλά µετά τη δήλωση του 
6µ{ 98558ΗΙ8ΙΗ θλέπουμε ότι υπάρχουν πολλοί πρώην 
μηχανικοί της Οοπηπιοᾶοίθ στη ΝΙ5Οο(ρ και ότι όλοι εἷ- 
ναι πραγματικοί Απιίοα Ιονθ/5. Οι προοπτικές που ανοί- 
γονται για την Απιίσα σίγουρα είναι περισσότερες από 
αυτές που θα είχε αν όµενε στην ΕΦΟΟΜ, µε δεδομένη 
την άσχηµη οικονομική κατάσταση της τελευταίας. 

Όπως προανέφερα, ο τοµέας των 86ἱ-ἴορ Όοχθς απο- 
τελεί µία ταχέως αναπτυσσόμενη και τεράστια αγορά. 
Φανταστείτε τις προοπτικές που ανοίγονται, αν το νέο 
5θ(-ἴορ Ὀοχ δεύτερης γενιάς της ΝΙ50οἵρ γίνει το µελ- 
λοντικό φἰαπααβ[α στην ΙπὶΓβοϊίϊνθ Τν. Η ψυχή αυτού 
του μηχανήματος θα είναι Απιίσα! 

Βέθαια, πρώτα από όλα, η Απισ8 πρέπει να παραμεί- 
ει µία πω]ήπηθαία υπολογιστική πλατφόρμα, ενώ πρέ- 
πει επίσης συνεχιστεί η ανάπτυξη της Ροννθ( Απιίσᾶ. 
Αν όλα πάνε καλά, η Ρονθ( Απιίσα µπορεί να έχει έτοι- 
µη την απαραίτητη θάση χρηστών από το 56ἱ-Όοχ δεύ- 
τερης γενιάς της ΝΙ50ο/ρ - και το αντίθετο. 

Εμείς θα σας κρατάµε ενήµερους για όλες τις µελλο- 
ντικές εξελίξεις, που όλα δείχνουν ότι θα είναι ευχάρι- 
στες. 


υφθ:5 
8ης Ιοίορῃοηο, 


8 φδἱ9νθη [ος θνθη/ Ποδθίνοἰ 
Ιπθγδκῦνὸ 90//ς05 δἱ 0η θΗο(όδὲΑθ ρήο9 804 /η 8 υ99ς 


ΠΘΟΔΗ θπή(οηπιοί 
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πάρχουν πραγματικοί ηθοποιοί. Ας πάρουμε όµως τα 
πράγματα από την αρχή. 


Εφθασε, Λοιπόν, η ώρα που πῆέον θα μπορούμε να 

απολαμθάνουμε ...υηφιακούς πθοποιούς στην οθόνη 
μας. Η γαΙί ΡΙΠΕΥ, µε τη θοήῄθεια της ΡΙΧΑΙ (µία απὀ Ἐν ο 

; τη δεκαετία του ᾿70, οι υπολογιστές χρησιµοποιήθη- 

τις μεγαβύτερες εταρ/ες παραγωγής τρισδιάστατου καν αρχικά είτε ως ηθοποιοί (“2001: Α 9ρ8οθ ΟαΥγ5589Υ 

Λογισμικού Και φωτορεαβιστικής απεικόνΙσης), [2001, Η Οδύσσεια του Διαστήματος]”΄του 9ἱ8ΠΙΘΥ 


. . Κιρήκ) είτε για τα τρισδιάστατα γραφικά τους ("9ί8 
δημιούργησε το ΤΟΥ 5ΤΟΕΥ, µία ταινία 81 Πεπτώ 
μούργη µ ν γναί5 [Ό Πόλεμος των Αστρων]” του ἄθοίᾳθ | 1088). 


όπου πουθενά δεν θα δείτε ανθρώπινο πῃάσμα! Το 1981, η ΝΒΙἰ Ὀἰδηθγ δοκίµασε την τύχη της µε το 
έργο "ΤΗΟΝ”, το οποίο περιλάμθανε τρισδιάστατα γρα- 
του Βοπαϊο |.. ἀγθ[οηί φικά και Ὀ8οκοίουπας συνολικής διάρκειας τριάντα λε- 


αιἱ Ἡ εποχή όπου οι υπολογιστές έχουν  πτών και µε υπόθεση έναν άνθρωπο που είχε µπει µέσα 

την τιμητική τους στην έθδοµη τέχνη έ- σε υπολογιστή σαν ...πρόγραμμα. Αν και ήταν ακριθή 

φθασε! Αν και έχουµε δει σε πάρα πολ- παραγωγή (20 εκατ. δολάρια), σίγουρα αποθάρρυνε 

λές ταινίες καταπληκτικά εφέ ή ακατόρ- πολλούς παραγωγούς ταινιών, αφού στέφθηκε µε πατα- 

θωτους ηρωισμούς, τα οποία έχουν επι- γώδη εμπορική αποτυχία. Μία άλλη ται- 

τευχθεί µε τη θοήθεια των ηλεκτρονι- νία, το 1982, είχε ωστόσο καλύτερη 

κών υπολογιστών, ωστόσο είναι η πρώτη μοίρα. Στο "Τη9 | αδὶ θιαΠΙΟΠίθ: (Ο Τε- 

φορά που δημιουργείται µία ταινία λευταίος Αστρομαχητής)”, λοιπόν, χρησι- 

χωρίς να υ- µοποιήθηκε η υπολογιστική ισχύς του ΟΓ8γ 

για τη δηµιουργία όλων των αστροστόλων 

και όλων των σκηνών που περιείχαν µάχες µε 
αστρόπλοια. 

Το 1983, ο ἄΘοίᾳ6 | υο8ς ίδρυσε την εται- 
ρία Ιπαυφίήαἰ | ΙΟΠΙ δι Μαᾳἱο. Σκοπός της ε- 
ταιρίας ήταν η ενασχόληση µε τα τρισδιά- 

στατα γραφικά και τις τεχνικές των 
εφέ στον κινηματογράφο, µε τη 
χρήση υπολογιστών. Με ορι- 
σµένα “θαριά” κινηµατογραφι- 
κά ρΓο]θοῖς (’"δί8ΓΤΓ{ΘΚ”, 
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"Βθίωτη οἱ ἴπο θα”, "ΤΠ 
αιθαί Μοι5θ Ὠοϊθοίίνε” και 
άλλα), δημιουργήθηκε η 
ανάγκη κάποιας νέας 
εταιρίας, η οποία 
θα είχε απο- 
κλειστικό αντι- 
κείµενο ενα- 
σχόλησης τη 
συγγραφή λογι- 
σμµικού για τρισδιά- 
στατα γραφικά. Ετσι, 
γεννήθηκε η θρυλική ΡἰχαΠ. 

Η Ριχαί έχει δηµιουργή- 
σει λογισμικό, το οποίο 
γνώρισε κατά καιρούς µε- 

γάλες επιτυχίες. Εκτός 

του ότι η χρήση του ξεκί- 
νησο από Ὀπὶχ ἡΝοικ- 
ἰαίίοη5 και όχει “κατέ- 
θει” πλέον και σε 
ΡΘ/5ΟΠ8Ι οοπιρυίθ/5 (Μ8- 
οἰπίοδῃ, ΡΟ-ΙΒΜ), η ΡἰΧαί δημιούργησε το ΒΕΠάΘΙΙΠ8Η, 
ένα καταπληκτικό πρόγραµµα φωτορεαλιστικής απεικό- 
νισης. Με το πρόγραµµα αυτό, ανάλογα µε τις γωνίες 
και τις καμπύλες του αντικειμένου, η υφή υπολογίζεται 
ξεχωριστά, παρέχοντας πράγματι φωτορεαλιστικά απο- 
τελέσματα. 

Ετσι, λοιπόν, ται- 
νίες όπως το "Τθιπιί- 
ΠαΙΟΙ 2”, το "νι- 
Γα8δἱο Ρα(κ” και το 
"Τη ΑΟΌγςφ” περιέ- 
χονται στις επιτυχίες 
της ΡΙΧΕΙ και της |Π- 
αμφίτία| | δΜ. Επι- 
πλέον, το 1989, η 
Ρἰχα(Γ πήρε θραθείο 
Όσκαρ για τη μικρού 
μήκους ταινία ΤΠ 


ΤΟΥ. Αυτό έδωσε το έ- 
ναυσµα στη Ναί Ὀἱς- 
ΠΘΥ να υπογράψει συµ- 
θόλαιο µε την Ρἰχαί το 
1991, για το Του 9ἱοµΥ. 


Ετσι, λοιπόν, µε 
σκηνοθέτη τον Τζον 
Λάσιτερ (δημιουργός 
του θραθευµένου ΤίΠ 


ΤΟΥ), µε το λογισμικό της ΡίΧαΙ, µε τις φω- 
νές διάσηµων ηθοποιών (Τομ Χανκς, Τιμ 
Αλεν) και, τέλος, µε πολύ µεράκι, δηµιουρ- 
γήθηκαν 110.064 καρέ, µετά από 800.000 ό- 
ρες τθπαθιίπᾳ σε 117 υπολογιστές Θυη- 
ΘΡΑΗΟ 20 (αυτό σηµαίνει 16 δισεκατομμύρια 
εντολές το δευτερόλεπτο!) και χωρητικότη- 
τες που πλησιάζουν το 0,9 ἰθιβογίθ 
(δηλαδή 500 οἰσαΟγίθΘ5!), που χρη- 
σιµοποήθηκαν στην ταινία “Του 
9ΙΟΙΥ”. 


Ο Ἠνοοαγ (ο ξύλινος 
ΟΟΝΝΟΟΥ) είναι εδώ και έξι 
χρόνια το καλύτερο παιχνίδι 
του ΑΠαΥ, ενός μικρού αγο- 
ριού. Αυτονόητο ότι είναι και ο 
αρχηγός όλων των παιχνιδιών του ΑπαΥ. Η αρ- 
χηγία αυτή αμφισθητείται, όταν στα γε- 
νέθλια του Απαγ έρχεται ένα 
καινούριο παιχνίδι στην κοινό- 
τητα των παιχνιδιών; ο ΒυζΖγ 
μ1οηίΥθαΓ! Πρόκειται για ένα 
σύγχρονο αστροναύτη, ο 
οποίος πετάει, εκτοξεύει 
πυραύλους και Ι856/ ᾱ- 
κτίνες. Είναι ένα παι- 
χνίδι που θα το 
ήθελαν όλα τα 
παιδιά. 

Ετσι, λοιπόν, 


ο οοαάν 
προσπαθεί να απαλλαχθεί από 
το νέο παιχνίδι. Από την προ- 
σπάθειά του αυτή, όµως, κα- 
ταλήγουν και οι δύο σε έναν 
επικίνδυνο κόσµο, έξω από 
το δωμάτιο του ΑΠαΥ. Τότε, καταλα- 
θαΐνουν ότι θα πρέπει να συμφιλιω- 
θούν μεταξύ τους, για να ξεπερά- 
σουν τους κινδύνους και να ξαναθρε- 
θούν στον ήρεμο κόσµο τους, δηλαδή 
στο παιδικό δωμάτιο. 
Όλοι οι χαρακτήρες στο έργο 
παίζουν αποφασιστικό ρόλο. Για 
παράδειγµα, ο Νοοαγ, λόγω 
“αρχαιότητας”, είναι ο αρχηγός των .- λλοςν 
παιχνιδιών και πάντα ακούει και συµθου- : 
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λεύει τα άλλα παιχνίδια. Ποτέ δεν αμφισθητήθηκε η α- 
ντικατάστασή του από τους άλλους, παρά µόνο µετά 
την εμφάνιση του ΒιιΖ7. 

Ο Βιζζ ΙΙ0ΠἱΎθαί είναι ένα παιχνίδι μοντέρνο, µε 
Φωνητικά δ8ΠΠΡΙΘ5, ακτίνες Ι856:, καράτε και φτερά, 
που θα το ζήλευε οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι. ἴΨηλο- 
μύτης, µε µεγάλη ιδέα για τον εαυτό του, πιστεύει ότι 
δεν είναι παιχνίδι, αλλά ο "Ὑπερασπιστής του Γαλα- 
ξία”. Στο τέλος, όµως, χάρη στον ΙΛοοαγ, θα μάθει τι 
αξία έχει να είναι παιχνίδι. 

Άλλοι χαρακτήρες, που παίζουν σηµαντικό ρόλο στην 

ταινία, είναι ο ἄΙθθη ΑΙΠΙΥ Μαη, το κλασικό, 

πράσινο, πλαστικό στρατιωτάκι, το 
οποίο παίρνει πολύ σοθα- 
ρά το ρόλο του (α- 

φού διατάζει όλα τα 
άλλα πράσινα στρα- 
τιωτάκια) και εκπληρώ- 
γει τις διαταγές του 

ἨΝοοαάγ, ο 9ΙΙΠΚΥ, ο σύ- 

ντροφος και σκύλος του 

Υνοοαγ και ο ΒΘΧ, ο δω- 

δεκάιντσος πλαστικός 

δεινόσαυρος, ο οποίος 
είναι χαρακτήρας νευ- 
ρωτικός, ασταθής και 
ευαίσθητος. 


Ηδη, το µέλλον για 
το "Του 9ἱοιγ” δια- 
γράφεται λαμπρό. 
Αρκεί να σκεφτείτε ό- 
τι µέχρι τα µέσα Απρι- 

λίου "έκοψε” στις ΗΠΑ εισιτήρια συνολικής αξίας 
210 εκατομμυρίων δολαρίων (ξεπέρασε έτσι ακόµα 
και το "Ῥοοβ[οπίας”). Φανταστείτε τι θα επακολουθή- 


σει. Η ηλεκτρονική διασκέδαση δεν θα 
μπορούσε να μείνει έξω από το χο- 
ρό. Ετσι, λοιπόν, η Ὠίδπθγ 
ΙπἰεΓαοϊϊνθ θα κυ- 


κλοφορήσει (εάν δεν το έχει κάνει ήδη) το "Του 9ίουγ 
Θο/Θ6η 9οβπθς”, το οποίο θα περιέχει Ό8οκρΓοιπα 
για τον υπολογιστή µας, 5ο/θ8ΠΦ88νΘΙ και πολλά άλλα, 
µέσα από την ταινία. Παράλληλα, θα κυκλοφορήσει έ- 
να ΑπΙπιΒΐθα 5ἰοΓγΌοοκ µε τον ομώνυμο τίτλο. Επί- 
σης, έχουν δοθεί τα δικαιώµατα σε εταιρίες που θα 
δημιουργούν εκδόσεις παιχνιδιών, τα οποία έχουν θέ- 
μα το “Του 9ίοη/” και τους ήρωές του. Θα κυκλοφο- 
ρήσουν, λοιπόν, ένα παιχνίδι για Μθρααήνθ, ΘΝΕΘΦ 
και ΠΙΘΟΟΥ, ένα ρἰΒΙίοΙΠΠ, ένα 5Ποοίθπη µῤ, ένα 
ὈθβίΘπῃ ρ και ένα σε στιλ Ώοογ. 


Θα πρέπει να πάτε να δείτε αυτή την ταινία, η ο- 
ποία ίσως αλλάξει την ιστορία του ΠΗο[ήννοοα. Να τη 
δείτε, µάλιστα, δύο φορές. Την πρώτη φορά, να τη 
δείτε µόνο σαν περιπέτεια, να αφεθείτε ελεύθεροι, 
να ξαναγίνετε παιδιά και να ταυτιστείτε µε τους ήρω- 
ες του έργου. Τη δεύτερη φορά να εστιάσετε στα τε- 
χνικά ζητήματα και να θαυμάσετε τα καταπληκτικά 
ΓΘΠΟΘΗΠΩ, το ομαλό απἰπιαίίοη, τα λαμπερά χρώματα 
και τους ρεαλιστικούς φωτισμούς. Τότε Θα καταλάθε- 
τε γιατί ο υπολογιστής είναι κάτι περισσότερο από ᾱ- 
πλό εργαλείο! 

υ 


5». ΟΟοοΟο τιτλος Για ΑΝΜΕΚΟΑ 


ΤΙΤΛΟΙ 60 ΒΟΜ 


ΒΑΡΤΟΒ 
ΘΑΜ ἃ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΒΟΑΟ 
μινα σσοιεΕ 
ΟΙΤΙΜΑΤΕ ΡΟΟΜ ή 
ΜΟΤΟΒ ΟΙΤΥ 
ΒυΟΚΡΑΟΚΕΒΗ 
ΗΑΒΡΟΟΝ Ι 0Ει υχΕ 
ΡΡΥΟΗΙΟ ΡΕΤΕΟΤΙΝΕ 
ΤΗΕ ΕΘΘΕΝΤΙΑΙ ΘΡΟΗΤΘ 
Μ5 ΜΟΝΕΥ 
Μ9 ΟΟΕΑΝ 

ΒΕΑΤΙΝΕ ΝΗΙΤΕΒ 
ΟΙΡΒΙΟΝ ΡΟΗυΘΡ 
ΟΤΕ 1096 ΝΝΙΝ 
»ΤΑΒ ΤΗΕΟΚ ΟΜΝΥΡΕΟΙΑ 
ΤΗΕ ΒΕΑΡΘΤ ΝΝΙΤΗΙΝ 
ΤΟ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟ ΣΩΜΑ 
ΦΑΖΖ ΟΒΕΑΤΟ 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ 5ἱΗ 
ΤΙΜΕ «ΕΕ ΑΞΤΒΟΙ ΟΥ 
ΙΟΦΟΜΑΤΗΙΑ Ι 
ΗΟΜΕ ΝΟΤΑΝΙΘΊ 
Μ98 ΟΕΕΙΟΕ ΑΒ 
ΗΟΜΕ 30 ΟΕΘΙΩΝ 
ΡΕΕΟΟΝ 5 
ΗΑΥΜΑΝ 
ΒΑΤΤΙ ΕΟΒΟυΝΟ ΑΒΡΕΝΕΡΞ 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ 4 
ΑΒΗΟΑΡΕ ΑΜΕΒΗΙΟΑ 
ΥΝΟΒιΙ Ό ΘΟΟΟΕΒ 
ΑΝΑΕΙ ΟΕΝΟΙΟ 
ΤΟΤΑΙ. ΟΙΘΤΟΗΤΙΟΝ 
ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι ΡΗΟ 96 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΒ 
ΕΑΝΤΑΦΥ ΟΕΝΕΒΑΙ 
ΜΑΝΙς ΟΑΗΤ5 
Ώ 
ΟΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ ΙΙ 
ΤΗΕ ΟΑΗΚ ΕΥΕ 
ΗΟΥΙΕ ΑΠΟΑΡΟΕ ἄΑΜΕΣ 


ΒΙΘΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤΕ ΙΙ 
ΤΗΙ5 ΜΕΑΝΕ ΑΒ 
9ΟΗΝΝΥ ΒΑ7 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2ΕΙ 
ΤΟΡᾷ 
ΝΕΙΟΟΜΕ Τ 


96 
ΜΒΕΘΤΙΕΜΑΝΙΑ 


ΙΒΟΝΟΝ 
ΟΟΝΩυΕ 
ΤΗΕΧΡΕΒ 


ΒΑΝΕΝ ΡΗΟΙΕΟΤ 


ΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ 


50 


ΥΙΝΟί 
ΔΙΜΟΝ ΤΗΕ 
ΜΤΟΝΕ ΚΕΕ 


ΕΗΘΟΗΤ ΟΝΙΙΜΙΠΤΕΌ 
ΟΟΜΜΑΝΟ 4 
ΡΗΙΦΡΟΝΕΒΟΕΙΟ 
ΙΝΤΗΕ Ι5ιΏ 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΗΛ/ΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦ{ 
ΕΝΟΑΗΤΑ 36] 
ΝΑΝΥ 5 


ΛΡΡΙ 


ΕΑΒΤΗΜΝΟΗΝ 


6 Α Ἱ 


ΤΙΤΛΟΙ 35Ο 
ΡΗΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΙ 
ΦΟΒΑΜΒΙΕ ΟΟΒΒΑ 
ΤΑΒ ΕΙΩΗΤΕΒ 
ΕΙ ΑΘΗ ΒΑαΟΚ 
ΡΟΕΟ 
ΘΤΗΙΚΕΒ 
ΝΙΑΗΤ ΤΗΑΡ 
) 
μειι 
ΜΑΖΕΒ 


)ΟΤ ΟΕ ΤΗΙΡ ΝΟΠΙΟ 


ΚΑΙ ΑΛΛΟΙΠΟΛΛΟΙΑΠΟ 


ςι) αυ) 


ςοΝΡυ Τε β 


ϱΝνΝο 


Ἰ 
 ΤΟΡΡΗΝ 
Ί 

1 

4 


τηε 


ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΗ 


ΠΩΩΕΦΟΡΑ ΝΗΝΟΙ.. 


0ΛοΙ Οἱ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΑΝΑΓΡΑΦΟΝΜΕΝΟΙ 


Α 
αν 


.. 


ΡΑΝΖΕΒ ἄΕΝΕΒΑΙ 
ΒΕΑΙ. ΡΙΝΒΑΙΙΙ 
ΒΗΟΑΌ ΗΑΘΗ 
ΒΕΑΙ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
ΒΗΑΝΩΘΑΙ 
ΗΠΑ ΝΑΗΘ 
κ Να ΤΙΜΙ 
Οι ΕΕΝΘΤΕΙΝ 50 
κια ΕΕ 6ΟΟΗΡΘ 
ΙΑΟΕ ΕΟΗΟΕΘ 
1Ο ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΒΗ 
30 ΑΤιΑ5 
ΝΟΝΑ ΘΤΟΒΗΜ 
ΤΟΒ 
ΤΤΗΕ ΒΟΑΌ 


ΤΙΤΛΟΙ ΡΙ.ΑΥΦΤΑΤΙΟΝ 


ΙΟΝΕ 950ἱ 0ΙΕΒ 
ΕΧΤΗΕΜΕ ἄΑΜΕἘς 
ΙΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
40Αἱ ΘΤΟΗΜ 
ΕΙΗΕΞΤΟΒΜ 


ΜΝΟΗΜ5 


ΕΙΕΑ 98 
ΡΟΟΜ 
ΗΙ-:ΟΟΤΑΝΕ 
ΑΜ ΙΑΜΚ 


ΤΑΚΕΝ 
ΥΤΗΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΗ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΟΟΕ ΒΗΑΟΙ 
ΤΗΕ ΒΑΝΕΝ ΡΗΟΟύΕΟΤ 
ΟΕΘΤΗΟΟΤΙΟΝ ΟΕΒΗΒΥ 
κιιΕΑΚκ ΤΗΕ Βι000Ό 
ΜΙΡΕΟυΤ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΗΡ 
ΝΟΝΑ ΘΤΟΗΜ 
ΒΑΡΙΌΟ ΠΕΙ ΟΑΌ 


ν ρίξετε µία µατιά 


Υποθέτω στην ιστορία πολ- 

ότ Οἱ Περισσότεροι θα λών εμπορικών ε- 

έχετε ακούσει τη φράση Ριθίς φαριρηώς αι μαι. 
ΟοΠΙΔΙη, η οποία χαρακτηρίζε! χνιδιών, σε όλες 
ποἢᾗά απὀ τα αγαπημένα σας τις πλατφόρμες, θα ανακαλύψετε 
παιχν/όις ή εφαρμογές. Διοθάζοντας το ότι οι πρώτες εκδόσεις τους 
παρόν θέµα, θαµόθετε Ἡ ακριθώς προέρχονται από το χώρο των 
σηµαίνει ΡΟ Κα!ποιες Κατηγορ!ες ΡΟ Ριωῦίίο Ώοππβίη (ΡΗ). Τα λεγόμενα 
προγραµµότων υπάρχουν. ΡΏ προγράµµατα δεν είναι τίποτε 

άλλο από δημιουργίες απλών οοπη- 


Ρυίθί 66/5, οἱ οποίοι έχουν ασχολη- 
θεί λίγο παραπάνω µε τον υπολογιστή 
τους και, φυσικά, κατέχουν µία ή περισσό- 
τερες γλώσσες προγραμματισμού. Καθένας από 
αυτούς, όπως είναι φυσικό, ειδικεύεται σε κάποιον το- 
µέα (για παράδειγµα, απίϊ-νίταδ υἰήθς, ἰθχί Θ619/5, 
παιχνίδια κ.ο.κ.) και συνεισφέρει τη δηµιουργία του 
στις διάφορες ΡΏ θιθλιοθήκες που υπάρχουν. Στο χώρο 
της Απηίσ8, για παράδειγµα, οἱ πιο γνωστές ΡΏ συλλο- 
γές είναι η ΕΙΘά Εἰ5Η και το Απιίπθι. 

Συνήθως, αφορμή για τη δηµιουργία κάποιου υ(ΙΠγ α- 
ποτελεί το κενό που υπάρχει σε αυτόν το συγκεκριµένο 
τοµέα του υπολογιστή του. Έτσι, µε την πάροδο του 
χρόνου, συμπληρώνονται όλες οι ελλείψεις που τυχόν 
υπάρχουν σε ένα λειτουργικό σύστημα, ειδικά εάν αυτό 
έχει ανοιχτή αρχιτεκτονική, όπως για παράδειγµα το 
ΜοικοθποΠ 
της ΑπΠΠί68. 

Τα περισ- 
σότερα ΡΟ 
προγράµµατα 
δεν είναι δυ- 
νατό να πα- 
ρουσιαστούν 
από εταιρίες 
παραγωγής 
φοῄννα(θ, κυ- 
ρίως επειδή 
δεν συμφέρει 
οικονομικά 
τις εταιρίες 
να ασχολη- 
θούν µε µι- 


οΤου Γ, Κουρκουτά 
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ΡΙ]Ο ΡΟΝΛΙΝ ΤΟΝΙ! 


Δωρεάν προγράµµατα ψια όλους 


κρές εφαρμογές, οι οποίες, ως επί το πλείστον, απευ- 
θύνονται σε μικρό αγοραστικό κοινό. Οι θιθλιοθήκες 
διακίνησης ΡΏ προγραμμάτων συνήθως πουλάνε δισκέ- 
τες ή ΟΒ-ΒΟΜΕς µε ΡΏ προγράµµατα, χωρίς κόρδος. 
Απλώς, ο αγοραστής πληρώνει ένα μικρό ποσό που ᾱ- 
ντιστοιχεί στο κόστος του µέσου στο οποίο έχουν απο- 
θηκευτεί τα προγράµµατα. 

Είναι διαδεδομένη η αντίληψη ότι τα ΡΏ προγράµµα- 
τα διατίθενται δωρεάν και μπορούν να αντιγραφούν ε- 
λεύθερα. Κάτι τέτοιο δεν ισχύει στην πράξη ή, καλύτε- 
ρα, µόνο ένα μικρό µέρος των ΡΏΌ προγραμμάτων παρέ- 
χεται δωρεάν, ενώ τα περισσότερα ανήκουν στις κατη- 
γορίες που αναφέρονται παρακάτω. 


ΕΗΕΕΝΑΡΕ 

Ο χαρακτηρι- 
σµός ΕΙθθΙΛΙΘ 
για κάποιο ΡΟ 
πρόγραµµα ση- 
µαίνει ότι αυτό 
το πρόγραµµα 
δεν έχει οοργ- 
ΠΟΠΙ, επομένως 
µπορεί να αντι- 
γραφεί ελεύθε- 
ρα. Επίσης, 
µπορεί να απο- 
κτηθεί εντελώς 
δωρεάν. Η κατηγορία αυτή αποτελεί μάλλον τη µειοίψη- 
φία των ΡΏ προγραμμάτων και συνήθως αφορά σε µι- 
κρές εφαρμογές. 


ΘΗΑΒΗΕΝΑΒΕ 

Πρόκειται για την πλέον διαδεδομένη κατηγορία ΡΌ 
προγραμμάτων. Εδώ, ο δημιουργός του προγράµµατος 
διατηρεί τα οοργήαΠί5 και, συνήθως, ζητά κάποιο μικρό 
χρηματικό ποσό, εφόσον χρησιµοποιείται συχνά το 
πρόγραμμά του. Τις περισσότερες φορές, τα προγράµ- 
µατα αυτά δεν έχουν όλες τις λειτουργίες τους εΝνΕΡρΥΟ- 
ποιηµένες ή υπάρχουν διάφοροι (θαυθβδίθΙ5, που συνε- 
χώς υπενθυμίζουν την προέλευση του 5οΠννα[θ κ.λπ. 

Αν στείλετε το απαιτούμενο χρηματικό ποσό στο δη- 
µιουργό τους, θα λάθετε την πλήρη - Γθαἱδίθιθα - έκδο- 
ση του προγράµµατος, ενώ Θα έχετε και μελλοντική υ- 


ποστήριξη µε νέες εκδόσεις του συγκεκριµένου προ- 
γράμματος. Εφόσον έρθετε σε επαφή µε αυτού του εἷ- 
δους το ΦοῄνΜαΙ6Θ, θα πρέπει να διαθάζετε τις πληροφο- 
ρίες που υπάρχουν στα συνοδευτικά ἄοο Π]θ5 και να α- 
κολουθείτε τις οδηγίες του δημιουργού τους. Τα 5Π8[6- 
νναίθ προγράµµατα διακινούνται και αυτά µέσω των 
προαναφερθεισών ΡΕ θιθλιοθηκών. 


Πρόκειται για µία µορφή 5Π8ΙΘνν8(ΓΘ 5οῄννα(θ. Στην 
περίπτωση των Ιοθηδθνναίθ προγραμμάτων, τη στιγµή 
της απόκτησης κάποιου προγράµµατος, καταθάλλετε 
και την αµοιθή που θα πληρώνατε στο 5Π8/Θν/8[Θ 
8ΟΠΝΝΙΘ, αν στέλνατε το ποσό στο δημιουργό του. Βέ- 
θαια, τα Ιιοθηθθινα(θ προγράµµατα είναι συνήθως πιο 
φτηνά από τα αντίστοιχα 5Π8ΙΘΙΜΙΘ και αφορούν κυ- 
ρίως σε παιχνίδια πολύ καλής ποιότητας. Οπως ίσως 
θα καταλάθατε, δεν επιτρέπεται η αντιγραφή ενός (ἰ- 
οθηΒΘΝ8ΙΘ προγράµµατος µε κανέναν τρόπο. 


Το οΙΛναίθ 5οῄν/α:Θ είναι ανάλογο µε το 5Π8ΙΘιναΙΘ, 
µόνο που εδώ ο δημιουργός ζητά να του στείλετε, αντί 
για χρήματα, κάποιο δώρο. Ο όρος "δώρο" περιλαμθά- 
νει οτιδήποτε κρίνετε εσείς κατάλληλο και µπορεί να 
είναι από µία κάρτα ή ένα κουτί σοκολατάκια µέχρι ένα 
περιοδικό ή ένα αυτοκίνητο. :-) Υπάρχει η περίπτωση 
να συναντήσετε διάφορες κατηγορίες ϱἱβννα(θ, όπως 
για παράδειγµα -ΓΠΒΙΙΝΝ8ΙΘ, ο8Γ.ΝΝΑΙΘ, οΠοοονΙΘ, που 
εξηγούν µε αυτόν τον τρόπο το είδος του δώρου που 
πρέπει να αποστείλετε στο δημιουργό του συγκεκριµέ- 
νου προγράµµατος. 


Στην Ελλάδα, δυστυχώς, δεν υπάρχει κάποιο οργα- 
νωμµένο δίκτυο διακίνησης ΡΏ 5οῄ/νΝΙΘ, όπως λόγου 
χάρη στην Αγγλία. Μέχρι πρότινος, η µόνη πηγή ΡΟ 
προγραμμάτων ήταν οἱ θάσεις δεδοµένων, οι οποίες 
προὐποθέτουν ύπαρξη πἹοαςπι, καθώς οπίσης και οι 
δισκέτες των περιοδικών. Η πρώτη λύση απευθυνόταν 


σε πολύ περιορισμένο κοινό, ενώ η δεύτερη πε- 
ριείχε µικρό αριθµό επιλεγμένων προγραμμάτων. 

Σήµερα, η κατάσταση έχει αλλάξει ριζικά, κυ- 
ρίως λόγω της χρήσης του ΟΡ-ΒΟΜ και του ΙΠίεί- 
πθί. Σ6 ένα ΟΌ-ΒΟΜ, μπορούν να αποθηκευτούν 
οἰσθογίθς ΡΏ προγραμμάτων µε πολύ μικρό κό- 
στος. Αν κάνετε µία θόλτα στην οδό Στουρνάρη, 
θα θρείτε µεγάλη ποικιλία από ΡΏ συλλογές σε 
ΟΏ-ΒΟΜ5, κυρίως για Ρ08. 

Όσοι έχετε την τύχη να διαθέτετε πρόσθαση 
στο ΙπἰθιΠΕί, µπορείτε ανά πάσα στιγµή να απο- 
κτήσετε ό,τι ΡΏ θέλετε και, πάντοτε, τις τελευ- 
ταίες εκδόσεις των προγραμμάτων. Ειδικά οι Αππί- 
08 υ66/5, σε πολλά Ιπὶοιπαί Πρ δίίθς μπορούν να 
6ρουν τις πλήρεις συλλογές του Απηιπθί, το οποίο 
περιλαμθάνει περισσότερα από 10 48 ΡΏ δοβνα[θ για 
την Απηί08, που καλύπτει όλους τους τοµείς. Ο,τι και 
αν χρειαστείτε, κατά 9026 θα το θρείτε στο Απηηεί, 
Στις διευθύνσεις Πρ.πεἰπεἰ.πθαῖ, Πρ.ίωπθί.{, Πρ.ΙΘο.οιᾳ 
και Πρ.ωπί ρ8αΘΙΩΟοΓΠ.4Θ, θα θρείτε ππἰποί5 των γνω- 
στότερων ΡΌ συλλογών (Απιϊπαί, ΕΙθά Εἰ5Η, ΟΙ6ΟΑ και 
άλλες), οι οποίες ανανεώνονται πολύ συχνά. 

Αν σκεφτείτε ότι το Ώοοπῃ στα ΡΟ5 ξεκίνησε από ΡΟ 
παιχνίδι, καθώς και 
πλήθος άλλων Απιίσα 
εφαρμογών, όπως τα 
ΜΗυΙ, ΤθΙπι, Μαἰπ Αοσ- 
το, Ιπι80θ δἰυαί[ο, 
γιθννίθκ, ΝΙγυδ-ιΛοίκ- 
ΦΠΟΡ, Ρ0-Τ8ςΦΚ, 
ΘΠβρθξΠίΠθ/ και άλλα, 
αντιλαμθάνεστε ότι 
χωρίς το ΡΌ 9οῄννα(θ 
ο κόσμος των υπολο- 
γιστών θα ήταν πολύ 
διαφορετικός από ό,τι 
είναι σήµερα. 


Εν 
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|. τον οἑοκληρωμένῃ λύση για τη σύνδεσή 


ον, Το ΑΑΙΑ ΡΕΙ υΧΕ διοτίθεται σπο- 


ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟΣ ΒΒΟΝΝΡΕΗ ἃ 


σος προς Ὅν νε 


- άνω πε σος. 


ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΑ ΑΡΧΕΙΑ 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΣΤΗΝ «ΟΜΡΟΙΙΝΚ ΜΕ ΤΟ 6ΑΙΑ ΡΕΙΟΧΕ 


εκ 


ΓΝΑ ΦΑΙΝΟΜΙΕΝΟ 22)ή 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΙΣ ΠΡΟΗΓΜΕΝΕΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΑΑΙΑ ΡΕΙ υΧΕ... 


ντε τη σὐνδεσή σας συναρπαστική! 
. έκδοση των 22 Ρῇ έχει εντελώς νέο "Ίοοκ” και αξιο 
πλήρως τα χαρακτηριστικά των ΥΜΙπαοννα 96. 


ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΑ ΑΡΧΕΙΑ σε µορφή ΗΤΜΙ ἠ ΗΤ 
ΝΕΟ ΟΗΑΤ δι ΡΑΗΤΥ Πιο φιλικό και λειτουργικό 
ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
Επαγγελματικός ! 1έ 
µατωμένο υμεποσάθ- 
αρχείων κε 
Νθννς (θαάεΓ: Και το διάβασμα των πθινδστουρς γίνεται παι- 
χνίδι (µε οῇ-/ἰπθ δεν 
Ενσωματωμέ ΕΙ για την εὐκολη πλοήγηση στις 
ΥΝεῦ σελίδες. πικοινωνία σας µε το 


2049 για εὐκολη αποστολή και λήψη 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ Ὁ σσ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ ο νε τν ο Ἡ 


ΡΟΗΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.’ 3801761; (αχ: 9242219 
7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, (αχ: 282663 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δελήο και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: ΑΝυΒΙ5 5ΟΕΤΙΝΑΒΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
{στην αναγραφόµενη τιµή συμπεριλαμθάνεται ΦΠΑ 1876] 
ΟΝΟΣΕ Αθη κο τν ο μα. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
κ ωνρα ΠΟΛΗ ώς ον εν ρδεο  μ. ὃν 
η ἄν ο ορ ορ τον ΕΕΙΑΠΕΛΑΛΑΕ νεο ορ άκ τον ο ν Υπογραφή 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 


{ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο...... κ. [προς (οπηρυριθς» Α.Ε,, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα] 
Π Δεν στέλνω χρήματα, αλλά Όα πληρώσω µε αντικαταβολή µόλις λάβω το πρόγραµµα 
{] Χρεώστε την πιστωτική κάρτα µου: (1 ΥΙ5Α, (1 ΕΟΜΟΓΑΡΌ, Π ΜΑ5ΤΕΒΓΑΡΌ, Π ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ, Πα ΡΙΝΕΙΣ 


Ἀβιθμός κάριάς νο οσα Ημ/νία λήξεως .... ιν κκ κ νν εν. ος λος μι πλος 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


ΕΕ θε 


ια τους Ευρωπαίους κατασκευαστές θασικά 
κριτήρια στην κατασκευή ενός παιχνιδιού 
είναι το ΟΒΠΠΘΡΙ8Υ, το χαμηλό κόστος κατα- 
σκευής και η αντοχή του παιχνιδιού στο 
χρόνο. Ωστόσο, από ό,τι δείχνουν τα πράγ- 
µατα, δεν ισχύει το ίδιο για τις αμερικανικές εταιρίες 
κατασκευής θοῄννα[Θ, οι οποίες ως θασικό κριτήριο θε- 
ωρούν τον εντυπωσιασµό του Φ8ΠΠΘΓ από την πρώτη 
κιόλας στιγµή. Ετσι, επενδύουν άφθονο χρήμα στον τε- 


στην Αμερική οἱ µισθοί κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα 
και για το λόγο αυτόν - ακόµη και σήµερα - πολλοί Ευ- 
ρωπαίοι προγραμματιστές πηγαίνουν εκεί για να 6ρουν 
µία καλύτερη τύχη και να αυξήσουν τόσο τις τεχνικές 
γνώσεις τους όσο και τα οικονομικά τους. 

Από έρευνες προκύπτει ότι η κατασκευή ενός παιχνι- 
διού στην Αμερική στοιχίζει τόσσερις φορές περισσό- 
τερο από ό,τι σε µία ευρωπαϊκή χώρα. Είναι, όµως, αυ- 
τό το θασικό κριτήριο ενός ϱαΠΠθΓ; Και ο εντυπωσια- 


ΑΕ. ΙΝ ΑΜΕΚΙ(ά 


χνικό τοµέα, τους νέους τρόπους απεικόνισης και, τέ- 
λος, τις πανάκριθες κινηματογραφικές υπερπαραγωγέςο. 
Χαρακτηριστικό παράδειγµα αποτελεί ο τίτλος της Οή- 
οἱπ "ὙΝίπα ΟοπππιΒπαθ: ΙΙΙ”, του οποίου το κόστος κατα- 
σκευής - ούτε λίγο ούτε πολύ - ανήλθε σε 6 εκατομμύ- 
ρια δολάρια. 

Βέθαια, στο κόστος ενός παιχνιδιού, εκτός από το υ- 
Ψηλό κόστος παραγωγής, εντάσσεται και το κόστος 
των προγραμματιστών, των σχεδιαστών και των λοιπών 
συντελεστών. Αλλωστε, δεν θα πρέπει να ξεχνάμε ότι 


Δυο 


σµός; Μπορεί ένα παιχνίδι µε τα καλύτερα γραφικά, 
την καλύτερη κίνηση, τα άφθονα νίάθος να “κολλήσει” 
στην οθόνη τον 68ΠΙΘΙ για πολλές ηµέρες, αν η αντοχή 
του παιχνιδιού (αυτό που αποκαλούμε ρἰαγαΟΙΙΙΥ) είναι 
ανύπαρκτη; Σίγουρα όχι. 

Σας πληροφορώ ότι αυτόν το µήνα είχαµε την τύχη 
να φιλοξενούμε έναν τίτλο του ΡΙ8γΦἰαίίοη, το ΝΒΠΊοο 
Μιθθιπη Νοἱ. 1 ((Θνίθνν υπάρχει στο τεύχος που κρατά- 
τε), έναν τίτλο όπου φιλοξενούνται παιχνίδια της δεκα- 
ετίας του 80 - ενδεικτικά αναφέρω το Ροἱθ Ροβίΐοη και 


διαφορετικες σχοβές, µε 
διαφορετικό τρόπο σκέυης και 
διαφορετικές οικονομικές δυνατότητες 


ασχοβούνται µε το [δΙΟ αντικείµενο: την 
κατασκευή 50/{νν4ΓΘ Καὶ εΙδιΚότερα 
παιχνιδιών. 
.. ο του 0. Ο0ΓΘΙΙΟΠΙ 
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το ΒαΙΙ Χ - , παιχνίδια µε λιτά γραφικά, ελάχιστα χρώ- 
µατα, απλή μουσική, λίγες πίστες, τεράστια όµως αντο- 
χή στο χρόνο (1), γεγονός που πιστεύω ότι θα προθλη- 
µατίσει και εσάς. 

Πολλοί ίσως συμφωνήσουν µε τα αμερικανικά πρότυ- 
πα, άλλοι ίσως και όχι. Σε κάθε περίπτωση, όµως, στο 
παρόν άρθρο θα αναφερθούμε στις μεγαλύτερες αµερι- 
κανικές εταιρίες κατασκευής 5οΗνα[Θ. 


ΘΟΝΥ Ο6ΟΝΡύΤΕΗ ΕΝΤ. 
ζωα η Ὑ Εδρα της εταιρίας είναι το 
98η Ὠίθϱο στην (αἱήοιπία. Πολ- 


λά λόγια για την εταιρία δεν 
χρειάζονται, καθώς όλοι γνωρίζουμε την προσεγμένη 
και ποιοτική δουλειά που προσφέρει. Μερικές από τις 
τελευταίες κυκλοφορίες της είναι τα ΝΕΙ. απΙΘάΒΥ και 
ΝΗΙ. Εαοθ-ΟΠ, Τοίαἰ ΝΒΑ 96 και ΜΙίοκεγ΄5 ἸΜΙΙά Αανε- 
ἴυ[θ. 


ΟΗΥΦΘΤΑΙ. ΡΥΝΑΝΙΟ5 

Εδρα της εταιρίας το Ραἰο ΑΙίο της Οα[ίοιπία. Τελευ- 
ταία, η εταιρία άρχισε τη µεταφορά των παιχνιδιών της 
από το 300 στο ΡΙ8γείαϊίοη και το Φ8ἱωππ. Στην Ευρώ- 
πη, τα δικαιώµατα της εταιρίας έχει αναλάθει η ΒΜΑ 
ΙπἰεΓαοίίνθ και τελευταίες κυκλοφορίες για τα µηχανή- 
µατα που προαναφέραμε είναι το ΕΧ και το ΟΗ-ΛΙοήά 
Ιπἰοιοθρίο: ΕΧίΓΘΠΙΘ. 


προς -- 


ΙΝΤΕΒΡΙ. ΑΥ 

Εδρα της εταιρίας είναι το 
Ἱ Ιωίποθ της ΟαἰΙοιπίᾶ. Οµοίως 
µία από τις κορυφαίες εται- 


ρίες κατασκευής 5οῄννα(θ που τελευταία άρχισαν να 
θλέπουν µε άλλο µάτι τις κονσόλες νέας γενιάς. Ετσι, 
άρχισε µία µεταφορά γνωστών τίτλων από το ΡΟ όπως 
των Ὀθφοθπί, Ογρεῄα και ΝΙΠυαΙ Ροοἱ στις παιχνιδοµη- 
χανές. 


ΤΑΚΕ 2 ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 

Με έδρα της την Ροπηφθγἰναπία, η ΤαΚθ 2 ήταν γνω- 
στή έως τώρα για τη συνεργασία της µε την επίσης α- 
µερικανική εταιρία ΠΙΘΤΘΚ. Παραγωγές της εταιρίας 
είναι το καταπληκτικό Βἱρρει και το αξιόλογο. ΙΓοπίοΓά 
για ΡΟ. Τελευταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι πολύ 
σύντομα Θα δούμε τους ανωτέρω τίτλους και στις κον- 
σόλες της νέας γενιάς. 


Ιο 

Εδρα της εταιρίας το Μοθφθαωίίθ του Τθχ85. Μία από 
τις γνωστότερες εταιρίες χάρη στο πολύ επιτυχημένο 
παιχνίδι της Ώοοπῃ που γνώρισε τεράστια επιτυχία σχε- 
δόν σε όλες τις πλατφόρμες. Τελευταία δημιουργήματα 
της εταιρίας είναι το ΗΘΧθΘη και το Ωυ8Κθ. 


ΘΡΕΟΤΗύΜΝ ΗΟΙΟΒΥΤΕ 

Με έδρα της την Αἰβπιθάα στην Οαἰήοιπίᾶ, η 3ρθο- 
ἵπυπῃ ΗοΙοὈγίθ είναι γνωστότερη στην Ευρώπη ως ΜΙ- 
οΓΟΡΙΟΦΘ, µία από τις μεγαλύτερες δυνάµεις στο χώρο 
του θοῄννα(θ µε παιχνίδια που κυκλοφορούν σε όλες 
τις πλατφόρμες. Ενδεικτικά αναφέρουμε τα παιχνίδια 
Ταηβρο/! Τγοοοη, Φία: Τιθκ ἀθηθιαίίοης και Τορ ΑΠ. 


ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ ΑΗΤ5 
Εδρα της εταιρίας το ΝοΠῄθιη της Οαἱήοιπία. Πρό- 


το ΠΡΩΤΟ νΙΡΕΟ αΑΜΕ 
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κειται αναμφισθήτητα για ένα από τα 
γνωστότερα ονόματα στο χώρο της 
ηλεκτρονικής διασκέδασης, όπως άλ- 
λωστε πολλές φορές έχει αποδείξει 
θέτοντας νέα 5ἰαπαα[άς για την κα- 
τασκευή ενός παιχνιδιού. Τελευταίες 
δημιουργίες της εταιρίας τα ΡΦγΟΠίο 
Ὀοεϊθοίίνθ, Τηθ δἰήκο 96- 


“ΗΡΕΜΗ κ είι-- 


Πθ5, Μααάαεηπ ΝΕΙ 96, 9Ποοκ Ἰ8νο Αδδαυίίι, Βοαα 
Βιςη, ΝΒΑ | Ινθ 96 και Μαρίο Ο8:ρ8ἱἰ. 


ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 
Η Αοϊϊνἰείοπ εδρεύει 
στο 105 


ΤΙΤΛΟΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑ 
1) Ώοηκαγ Κοπᾳ Οουπίη 2 9υρθ/ Νθ5 
2) Υοδη/ς Ι5Ιθηά Ῥυρε/ Νθ5 
3) Μααάαάεη ΝΕΙ 96 Μοθρααάήνθ 
4) ΝΒΑ | 1νο 96 Μεοααήνθ 
9) Του 9ίοη/ Ῥμρ6/ Νθ5 
ϐ) ΚίΙθι ΙηΞήποί Φμρε: Νο5 
7) ΜοπαΙ Κοπιῦαί ΙΙΙ Ῥυρεγ Νθ5 
8) ΝΕΙ. απιεάΒγ ΡΙΒγςἰΒΙίοη 
9) Του 9ἱοηγ Μερααήνθ 
10) Μοπα Κοπισαί ΙΙ! Μεφβαήνο 
11) Ώοπκεγ Κοπα Οουπίη Ῥυρθ/ Νθ5 
19) ΝΒΑ ΒαΦκείῦαι! Ρι8γςίαΙϊοη 
18) Βο8α Β85Π ΡΙΒγςίαϊίοη 
14) Τννίθἰθα Μαίαἱ ΡΙ8γςΙ8Ιίοη 
19) ΜοΠαἰ Κοπηῦαί | Μεαβαήνθ 
16) ΤεκκεΠ ΡΙΕγςἰαϊίοη 
17) Μ5 Ροπι8η Μοθρθαήνθ 
18) ΝΗΙ. Γ8οο ΟΗ ΡΙΒγςίαΙίοη 
19) Βεφἱταοίίοη Ὀθιογ ΡΙΒγςίαίίοη 
20) Ννθοίοιπ8η Μεοθαήνε 
21) ΝΗΙ 96 Μεφααήνε 
22) ΜοῄαΙ Κοπησαί ΙΙ Ῥμρε: Νε5 
25) 8ιρεγ Μείτοία Ῥυρεγ Νθ9 
24) νιπυα ΕΙΟΠίει 2 Φαίυτη 
25) Ώοοπι. ΡΙαγδιαίίοη 


Δες ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19986 


| 25 ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΕΣ ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 


στις αρχές του 1996 σημείωσαν 


Αποειθες της ϱα[οιηία. 
Όµοίως µία από τις µεγα- 
λύτερες εταιρίες κατασκευ- 
ής θοῄννα(θ για Ρ05. Μάλι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ στα, δεν λίγες οι φορές 
ΝΙπίθπαο που η εταιρία γνώρισε τε- 
ΝΙπίθπαο ράστια επιτυχία παρουσιά- 
Εἰθοίτοπίο ΑΠ5 ζοντας προγράµµατά της 
Εἰθοίτοπίο ΑΠ5 στις 160ἱἱ κονσόλες. 
ἱςπ6υ Ιπίθιβοίίνθ 
ΝΙπίεηπάο ΚΟΝΑΜΝΙ 
ΥΝΙί8πης ΕΠΙ. Η Κοπᾶ- 
ΘΟηΥ «, πι εδρεύ- 
Βἱ8Π6Υ Ιπίειβοίίνθ ει στο 
ΥΝΙαπης ΕΠΙ. Οπίο8οο 
Νἰπίθηάο ΚΟΛΙΑΜΙ/ του ΠΙί- 
Κοπαπηί πο. Η 
Εἰθοίτοπίο ΑΠ Κοπαππἰ Αμερικής είναι Θυ- 
ΘΟΗΥ γατρική της ιαπωνῖκής, ᾱ- 
Αοοἰαίπῃ ΕΠΙ. πό όπου έρχονται και οι 
Ν8πποο περισσότεροι τίτλοι. Δύο 
Τιπιθ Ἰλ/8Ποι ΙΠΙ. από τους τίτλους της εται- 
ΘΟΗΥ ρίας που κατάφεραν να 
9ΟΓΥ κερδίσουν την αγάπη αρ- 
99808 οἱ Απιθήοα κετών χρηστών είναι τα 
Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5 αοα8ἱ Φίοιπι και ΝΒΑ ἵπ ἰπε 
Αοοἰαίπη ΕΠΙ. Ζοηθ. 

ΝΙπίθηάο 
9608 οί Απιθήσα ΜΑΧΙ5 
γΜΙαπης ΕΠΙ. Εδρεύει στο αἰπυί 


ΟΙΘθΚ της Οαἰήοιπία. Η ε- 


ταιρία δείχνει µία ιδιαίτερη προτίµηση στα θἰπιυ]αίίοη 
ϱ8ΠΠθ5. Ετσι, αν κάνουμε λόγο για τη σειρά θίπι ΟΙ 
Α-Τ{αϊπ, αµέσως καταλαθαίνουµε ότι πίσω κρύθεται η 
Μαχίς. Τίτλους της εταιρίας αναμένεται να δούµε πο- 
λύ σύντομα και στις κονσόλες νέας γενιάς. 


ΝΙΒΟΙΝ 

Η έδρα της ΝΙΓαΐη θρίσκεται στο ΙΠπθ της Ο8/οι- 
πία. Χωρίς περιττά λόγια, αναφέρουμε ότι η εν λόγω 
εταιρία είναι υπεύθυνη τόσο για το Οἠίίοοπι όσο και 
για το καταπληκτικό Ὀθ8ΐθπη 1ρ 98πΠθ δἰτθθί ΕΙᾳΠίΘΓ 


α. ΑΟΟΙ.ΑΙΜ 

Εδρα της το 

αΙθη 0ο9ονθ στη 

Νέα Υόρκη. 

Άλλη µία αγαπητή στους χρήστες εταιρία. Ποιος δεν 

έπαιξε τα Βαϊπιαη Εοίθνθί, 9ἰτθθί ΕΙΟΠΙΘΙ ἴπο Μονίθ, 

ΜΑΛΕ Μαφιιοππαπία, ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε.; Πιστεύω πως ὁ- 

λοι, έστω και για λίγο κάποιο φεγγάρι, "κόλλησαν” σε 
αυτά τα παιχνίδια. 


Είναι εμφανές ότι στο άρθρο µας δεν αναφερθήκα- 
µε σε όλες τις αξιόλογες αμερικανικές εταιρίες παρα- 


ΙΝΤΕΒΝΕΙ |Τ0 


ή 


Η ΜΙΟΒΟΞΟΕΤ 
“ΕΙΣΒΑΛΛΕΙ” ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ! 


γωγής ΦοΗΝΝ8ΙΘ. Επιπροσθέτως σημειώνουμε τις Τίπιε 
Υ8ΓΠθΙ ΙΝΤ. µε το καταπληκτικό για το 300 παιχνίδι 
ΒοϊωΓη ΕΙΤΘ, Ναπιοο µε το φανταστικό Ὀθεαίεπι µρ 
ΤοΚκκεη καθώς και ἱ µοβδΑΠς5 µε τα Ώαίκ Εο[οθς και Χ- 
ΝΜΙΠΩ. Ζητούμε συγγνώμη αν κάποια παραλείφθηκθ. 
Ολοκληρώνου- 
µε εκφράζοντας 
την επιθυμία - 
συνάµα ελπίδα - 
στο εξής τα παι- 
χνίδια να είναι 
περισσότερο αν- 
θεκτικά στο χρό- 
νο. Καλά τα εκ- 
πληκτικά γραφι- 
κά, φανταστικά 
τα ηχητικά εφέ, 
όμορφες οι τρισ- 
διάστατες παρα- 
στάσεις, αλλά, 
6ρε παιδιά, µη θλέ- 
πετε το δέντρο και 
χάνετε το δάσος! 
ὄ 


ΑΠΟ Το 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ: Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΤΑΙ 


Η Μιογοδοῇ "εισβάλλει" στο Ιπίθιπεί 


-Καταιγισμός νέων προιόντων 


ποτ ΝΕΤ ΘυΗΕ: Το Ιπθιπαῖ στις τέσσερις ρόδες - θἱΐθ5 µε θέµα το αυτοκίνητο 
παπα ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΟΝ-ΙΙΝΕ: Τα συστήµατα διασκέψεων στις ελληνικές ΒβΒ55 
υΝΡΕΗΝΕΤ. Δ9αεχ στο Ιπίθιποί 
086ΒΙΤ 96: Ανταπόκριση απὀ τη διεθνή έκθεση, η οποία έδωσε 
φέτος µεγάλο βάρος στο ΙπίθΓπεί. 


ΙΝΤΕΕΝΕΙΤ 


Πὺ 
ο 
ας 
τν 
Όὸ 
ας 
ἓ 
ὴ 
ῶ 


σφαλώς θα θυμάστε το ΤθΚΚθηΠ της Ναπι- 
ϱο, Το οποίο µόλις πρωτοεμφανίστηκε 
θρέθηκε στην κορυφή των ομαΠ5 των ΟΌ 
68πΠθς σε Ευρώπη και Ιαπωνία. Το ΤοΚΚεΠ υπήρ- 
Σε από τα καλύτερα Ὀθαίθπι αρ καθώς συνδύαζε 
χαρακτήρες µε ομαλή κίνηση και ωραία γραφικά 
με πλήθος νέων εντυπωσιακών τεχνικών και πρω- 
τότυπων συνδυασμών κινήσεων. Μετά την τερά- 


στια αυτή επιτυχία ήταν πια 
θέθαιο ότι το Τοκκεη 2 δεν 
θα αργούσε να κάνει την εµ- 
φάνισή του. Πράγματι, το 
ΤεΚΚθη 2 πρωτοεμφανίστηκε 
στην Ιαπωνία το προηγούµε- 
νο καλοκαίρι, θελτιωµένο και 
έτοιμο να ενθουσιάσει για 
άλλη µία φορά τους φανατι- 
κούς, αλλά και µη, του είδους. Τα γραφικά του θα 
τα θρείτε σαφώς θελτιωµένα, καθώς η αλλαγή 
στον τρόπο της σκίασης των πολυγώνων δίνει 
στα σώματα µία αίσθηση σφαιρικότητας, κάνο- 
ντάς τα µε τον τρόπο αυτόν πιο ρεαλιστικά. 
Ενδιαφέρουσες εἶναι και οἱ αλλαγές στα Ό8οΚκ- 
ᾳιουπᾶς, αφού νέες αρένες προστέθηκαν στις ή- 
δη υπάρχουσες, µερικές µάλιστα από τις οποίες 
είναι αρκετά εντυπωσιακές. Οι αρχικοί οκτώ χα- 
ρακτήρες του Τ6ΚΚΘη δεν λείπουν από τη συνέ- 
χεια του παιχνιδιού, έχοντας αποκτήσει όχι µόνο 
νέα εμφάνιση αλλά και πλήθος νέων κινήσεων. 
Ακολουθώντας την παράδοση των 0θ8ίεπι 1ρ 
παιχνιδιών, το ΤοΚΚθη 2 δημιούργησε και επτά 


νέους χαρακτήρες που σίγουρα θα σας καταπλή- 
ἔουν µε τις δυνατότητές τους. Ετσι, η υπ Καζ8- 
πι (που ασκεί την τέχνη του Βυ]διι) και ο | οἱ 
ΥΝυϊοπᾳ (Κινέζος ἀθἰθοίίνθ) υπάρχουν στις αρχι- 
κές επιλογές, ενώ τους υπόλοιπους ΒπιοῬ ΙΩη 
(αθλητής του ΚΙοκ-οοχίπϱ), Β8θ6Κ Ώοο 98η (Κορε- 
άτης µαχητής του Ταί-Κννοπ-Ώο), Βοσθ: (το κα- 
γκουρό), ΑΙεΧ (το ερπετό) και ῥ8οκ θα συναντή- 
σετε σε διάφορες φάσεις του παιχνιδιού. Με την 
προσθήκη αυτή, η αρχική επιλογή γίνεται µεταξύ 
δέκα μαχητών, ενώ η δυνατότητα αποθήκευσης 
στην κάρτα µνήµης κάθε νέου χαρακτήρα (το 
παιχνίδι προσφέρει δυνατότητα αμίο-θανθ) οδη- 
γεί σε δυνατότητα επιλογής µεταξύ είκοσι τριών 
διαφορετικών χαρακτήρων συνολικά! 

Αυτό που εἶναι επίσης αξιοπρόσεχτο είναι τα 
έξι διαφορετικά πιοάθς του παιχνιδιού, τα οποία 
εγγυώνται ποικιλία καθώς και πρωτοτυπία στη 
διασκέδασή σας. Ετσι, στο Αποβάθ Μοᾶθ ο παί- 
κτης καλείται να επιλέξει µεταξύ των δέκα αρχι- 
κών μαχητών και να νικήσει επτά υπόλοιπους κι- 
νούµενους από τον υπολογιστή τελειώνοντας µε 
τον Κ8Ζιγα, η νίκη εναντίων του οποίου εξασφα- 
λίζει το τρόπαιο της 
Σιδερένιας Γροθιάς. 
Στο ΝθΙδυ5 Μοάθ δύο 
παίκτες μπορούν να 
διαγωνιστούν µέσα σε 
µία αρένα για τέσσε- 
ρις γύρους. Στα Ρ/8Ο- 
ἴιοῬ και δυΓνίναι 
Μοαε, τα οποία υπάρ- 
χουν ως επιλογές µό- 
νο στο ΡΙ8γΦΙΒΙίοη, ο 
παίκτης µπορεί να ε- 
ξασκηθεί τελειοποιώ- 
ντας τις κινήσεις του ή να αγωνιστεί ενάντια σε 
διαφορετικούς χαρακτήρες έχοντας παράλληλα 
τη δυνατότητα να παρακολουθεί την ενέργεια 
που του απομένει ύστερα από κάθε επίθεση. Στο 
Τίπιε Αἴί8οκ θα αγωνιστείτε ενάντια στο χρόνο, 
προσπαθώντας να σηµειώσετε όσες περισσότε- 
ρες νίκες µπορείτε σε ένα καθορισμένο χρονικό 
διάστηµα. Τέλος, στο Τθαπι ΒαΜΙθ6 Μοάο δύο παί- 
κτες επιλέγουν ο καθένας από οκτώ μαχητές και 
αγωνίζονται µέχρι τελικής πτώσεως. Σίγουρα, ό- 
λα αυτά θα σας έχουν πείσει ότι το ΤθΚΚκεη 2 δεν 
θα πρέπει να λείπει από τη συλλογή κανενός 
ϱΒΠΠΕΓ. Το παιχνίδι αναμένεται στη χώρα µας το 
φθινόπωρο. Μην το χάσετε! 


ώρα που το ΡΙαγθίαΐΙοη της που έχουν ἠἧδη ανακοινωθεί είναι µό που είναι άξιον απορίας πώς 
ΦοήΥγ φαίνεται να έχει εκτο- μόλις τρεις, ο Β4γθῖ, η ΕθΙΐ5 και τα γραφικά και η διάρκεια του 


πίσει τις κονσόλες της ΝΙη- ο Οἰαυά, ενώ αναμένουμε και παιχνιδιού, η οποία ξεπερνά τις 
ἐοηάο, η Φαμαβγθ 9οΗ παρουσιάζει τους υπόλοιπους. Δυστυχώς, κα- 30 ὧὦρες, μπόρεσαν να χωρέσουν 
τα γνωστά µας γιαπωνέζικα ΠΒΡᾶς τά τη μετατροπή σε 64ΜΕΙ κάρτα. Το Εἰπα! Εαη- 
µε τρισδιάστατα γραφικά. Το πε- των δισδιάστα- {89Υγ ΝΙΙ θα κάνει την εμφάνισή 
ριθάλλον είναι το ίδιο καθώς και των χαρακτήρων του για πρώτη φορά το Δεκέμ- 


6ριο στην Ιαπωνία, ενώ στην 

Ελλάδα αναμένεται στις αρχές 
του 1997. Για τους φίλους του 
είδους συνιστά- 
µε υπομονή. 


το πιθηµ των χειρισμών, οι µάχες σε τρισδιάστατους 
όµως τώρα παρακολουθούνται υ- µερικοί χάθηκαν, ε- 


νώ έ- 
χει γίνει 
γνωστό ότι 
ο σχεδιαστής 
των αρχικών 
γραφικών της 
σειράς Εἶπαί 
ΕΠΙ8ΦΥ, 
Υοβθμήσκα Α- 
Πι8πο, δεν έ- 
χει ασχοληθεί 
µε το σχεδια- 
σµό της νέας 
πό µία ποικιλία γωνιών, γεγονός δουλειάς της 8α6υθίοθ 9οΗ. 

που θα ανακαλύψετε ότι είναι αρ- Σε γενικές γραµµές, το παιχνί- 
κετά απολαυστικό. Οἱ χαρακτήρες δι φαίνεται αρκετά καλό σε 6αθ6- 


ο υὐυΕΣΡΤΠΕΜΟΗ ΕΑΜΕ 


Ττ ο καινούριο παιχνίδι της ΙΒΜ αναμένεται να σας µπαιτητικούς ιδιοκτήτες, επικίνδυνους ποδηλάτες και 


κατακπλήξει µε το πρωτότυπο σενάριό του. ἄλλων ειδών “πελάτες”, των οποίων οι απαιτήσεις εἴ- 
Ηρωας είνα! ένας κιθαρίστας, Φανατικός οπα- ναι συχνά δύσκολα πραγµατοποιήσιµες. Το Θυωοθς! {ου 
δός των Αοτγοθπῃ, ο οποίος προσπαθεί να φθάσει σε Εαπιθ είναι κάτι παραπάνω από διασκεδαστικό και ά- 
τέτοια στάδια τελειότητας, ώστε να παίξει στην ίδια κρως εθιστικό, ενώ παράλληλα διαθέτει ωραία συν- 


σκηνή µε τα εἰδωλά του. δυασµένα οαγίοοης µε α1οί- 

Ο παίκτης θα πρέπει να Εἶ9θά χαρακτήρες. Μειονέ- 
μάθει να χειρίζεται µία εξά- κτηµά του φαίνεται να είναι 
χορδη ρακέτα του τένις η µικρής ποικιλίας ρυθμοί 
(ναι, σωστά διαθάσατε!) έ- (περίπου δέκα], καθώς η ε- 
τσι ώστε να παίζει, ακολου- πανάληψή τους µπορεί να 
θώντας το ρυθµό που κα- γίνει θαρετή. 


θορίζεται από διάφορους 
κωμικούς χαρακτήρες. Το 
παιχνίδι δεν είναι τόσο εὖύ- 
κολο όσο ίσως φαίνεται αρ- 
χικά, καθώς ο ήρωάς µας 
στις περιπλανήσεις του 


στα πἰὶσηί-οἰωῦς συναντά ᾱ- 


ΙΛ 1... 
ο ο 
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υίιε ΗΑΗΕΡ ΤΡΕΙιΙ ΟΥ 


τριλογία παιχνιδιών θασισµένων 

στα ομώνυμα έργα (Οἱθ Ηατα Ι, ΙΙ 8 

ΙΙ) που αναμένεται στα τέλη του 
καλοκαιριού από την Εοχ ΙπθΓβοίἰνθΘ, υπό- 
σχεται πολλά στους φίλους των 
ΝΙάΒΘΟΦΒΠΙΘς. Στο πρώτο παιχνίδι ο ήρωας, 
που δεν είναι άλλος από τον ΒπιοῬ ΥΙΙ5, 
περιπλανάται στους ορόφους του ΝαΚαϊοπιί 
ΡΙ8Ζ8 σκοτώνοντας τρομοκράτες και σώζο- 
ντας ομήρους. Το παιχνίδι φαίνεται ότι εἰ- 
ναι από τα εθιστικότερα 5Ποοίςπῃ μρ. 

Το Ὀἱθ ΗΒίά 2 εκτυλίσσεται στο αερο- 
ὄρόμιο της ἸΑ/αδΠΙποίοη και θυμίζει το 
γνωστό ΝΙΠυ8 Οορ. Τα γραφικά είναι ά- 
ξια προσοχής καθώς τόσο τα Ώ8οΚκ- 
ᾳιουηᾶςθ, από τους χώρους αναμονής 
πτήσεων µέχρι το Ὀυ]γ-ΕΙ6θ8, όσο φυ- 
σικά και οι χαρακτήρες είναι λεπτοµε- 
ρώς σχεδιασµένοι. 

Στο τρίτο παιχνίδι της τριλογίας ο ή- 
ρωας κινείται µε ένα αυτοκίνητο στους 
δρόμους της πόλης αναζητώντας κρυµ- 
µένες θόμθες. Για µία ακόµη φορά τα 
γραφικά είναι αξιοσημείωτα. Ο συνδυα- 


ΟςΤΙΝνΝΑΡΕ ΕΕ ΑΞΗ ΞΘΖΟΕΤΙΝΑΕΗΕ ο 


σµός των προσεγµένων γραφικών και κινή- 
σεων µε το γεγονός ότι τα παιχνίδια θασί- 
ζονται στις γνωστές κινηματογραφικές επι- 
τυχίες µάς κάνουν να αναμένουμε τη µεγά- 
λη αγοραστική τους ζήτηση. Από την άλλη 
πλευρά, όµως, θα μπορούσε κάποιος να 
πει ότι η ΕΟΧ Ιπὶειαοίίνθ προτίµησε να θγά- 
λει το σύνολο των τριών παιχνιδιών αντί 
τρία μεμονωμένα παιχνίδια γνωρίζοντας εκ 
των προτέρων ότι δεν αξίζουν µόνα τους. 
Τι από τα δύο συµθαίνει θα είστε σε λίγο 
καιρό σε θέση να κρίνετε µόνοι σας. 


ςσοΝΟουΕΞΤ ος 
ΝΕ νοξ]Ι 


καινούριο 


ο 
παιχνίδι τύπου δν ο. - 
ΟΙνησαίίοπ της τα 3 
ο» 
] ρος ν 


ΙΠΙθΓρΙ8γ καλείται 
Οοπαυεςί οἱ πο ΝΘΙΝ 
Νοτ]α και προσφέρει 
δυνατότητες για 
πηυι-ρΙθγθι 08πιε µε 
Πβἰννο(κ. και πιοαθπῃ επιλογές. Σκοπός του 
παιχνιδιού είναι η δηµιουργία αποικιών σε 
εύφορα νέα εδάφη εξοντώνοντας ενδεχο- 
µένως τους ήδη υπάρχοντες σε αυτά ιΘαγε- 
νείς. Ιδιαίτερη σημασία έχει η ανάπτυξη 
των επιστημών, των τεχνών καθώς και του 
εμπορίου, ενώ για κάθε στόχα που πραγµα- 
τοποιεί ο παίκτης ανταµείθεται µε συγκε- 
κριµένο αριθµό πόντων. Οι διαφορές επι- 
λύονται µε πόλεμο ἡ διπλωματία, αλλά να 
είστε σίγουροι ότι ο ισχυρότερος θα ανα- 
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δειχθεί νικητής. Το 
ΟΟΤΝΝΝ σίγουρα δεν 
είναι από τα παιχνί- 
δια που κουράζουν 
τους παίκτες, καθώς 
εἶναι υποχρεωμένοι 
να περιμένουν τις κι- 
γήσεις του ενδεχοµέ- 
νως αργού συμπαίκτη τους, αφού οι τιµώ- 
ρίες για κάθε καθυστέρηση σε συνδυασμό 
µε το µεγάλο πλήθος των αυτοματοποιηµέ- 
νων κινήσεων πείθουν καὶ τους πιο αναπο- 
φάσιστους. Τα γραφικά του παιχνιδιού θα 


σας εκπλήξουν µε την τελειότητά τους σε. 


ΘΝΘΑ ανάλυση, ενώ τα ηχητικά εφέ εἶναι 
επίσης πολύ προσεγµένα. Το παιχνίδι όπως 
θα φαντάζεστε κυκλοφορεί σε ΟΡ-ΒΟΜ 
και θα θρίσκετε στα χέρια σας γύρω στις 
αρχές του καλοκαιριού. 


Λάϊῑάᾶς5 ΡΟΜΘΙ/ 9ος66/ 


Το ΡΙΔγ5ἵαΤΊοη και Π ΑάΙάας σας καβούν να ανακαβύψετε 
Υιατ! το Ααίᾷας ΡΟΝΝΕΓ 5οεσεΓ είναι το καλύτερο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου που έχετε παίξει ποτέ και να κερδίσετε 


καταπβηκτικά δώρα 


ΑΘΗΝΑ 
ΨΙΓΟΙη Μοσα αμα 
} αθηνα 


κα Ηουςθ 


ιοη 
Μεταξα 25 
Ἰυφαδα 

(ςοπΏπεπῖ 

Παβιστίνης 1 Λ 


φιγενειας 47. Ν. Ίων 
ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 


Κλειδάριθμος 


Αφοί Κοβομθούνη 
σοφοκβη Βενιζέβο 


Μουστάκας 
ΜΙΝΙΟΝ 
Πατησίων 13 
Μεσαιἰ απα 
ΜΙογοςπ!ρ 


Αργυρουπο 
ΡΓΟΠΠΙΟΏΠΟΠ 


ο] η ψίον 


Τοίεομο 


τ 60 Καββιθεα 
Τους: Αεασοπην 


Ακαδημίας 98 
Τς58Ππος 

Πβάτωνος 5, Χαβανδρι 
1477 βοεκ. 

Ακαδημίας 45 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

μόριο ιά 


ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 
ΚΙ 
κου- -ΚΟΥ 
Αί τεβους Ίέ 
ατρου Γ ούση 2 


ΕΟΝΤΙΝΕΝΤ 


Ρἰα5ῃ ΒαςΚ 
ασακακη 6 
ΜαςιοΓ ας 
Τσιμ 
βοοκ ον 
κητηρἰς 
ΚΡΗΤΗ 
ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 


Η{ 
Σακεβαρης Μανώβης 


Δπμοκρατιας 


Ηρακ ο 
σρπιος. ΑΡΩΝ 

1 νος 155 Πάτρα 
ΜΟΥΣΤΑΚΗΣ 

Ἶ 72, Πάτρα 
ΚΩ ὈΒΟΛΟΣ 


. ον ου 24 . Χαῆκίδα 


τοσο μ 
τς ο. Βόπος 
ΤΙοΟµΟ 
/αγη Τσαβδαρη 52 
Κερατσίνι 
τεεεἰαὈ 
Β Γεωργίου 23.Θεσ/νικη 


Συναντήστε τον Δ. Μάρκου 


για ἑνα αυτόγραφο κα 
παίξτε µαζί του 
ποδόσφαιρο 


ΠΟΥ 

Στο καταστηµα αθἠητικών 
ὀ θα πον 

Σ ἰδου 25, Καῇβιθεα 
ΠΟΤΕ 

ὁ ωρα 6:00 


Να είστε ΟΛΟΙ εκε 


 Υο 


ΡΙαγ5Ιαἴΐο 


Το ΡΙαγδία[ίοηΠ σας καλεί 
να ανακαλύψετε γιατί 

το Ααάἰάς Ροινθγ 9οςς6/ 
είναι το καλύτερο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου που έχετε παίξει ποτέ... 


-- --- α..... 


3 


. κό, κ οὖν 


5 -. ο α ν πα πας το ε .ὰ: 
- ορ, κο άἁροίνος Ἐ δο εευ 


κ: «το ΡΙαγδίαΙἴοη διατίθεται επίσηµα από τη ΦΟΝΥ Ηείίας ΑΕΕ 


ιστορία του Τζακ του Αντεροβγάλτη 
(ῴ8οΚ ἴπθ Βἱρρθὴ) είναι µία από τις 
πιο παραδοσιακές και, ταυτόχρονα, 
πιο ανατριχιαστικές ιστορίες τρό- 
µου. Αρκετές ταινίες και κάµποσα βι- 
βλία έχουν κυκλοφορήσει αναφορικά µε τις 
ὅραστηριότητες και τις πράξεις του περιβόη- 
του αυτού δολοφόνου, ενώ διάφοροι ψυχο- 
λόγοι, ακόµα και σήµερα, ἐχουν προσπαθήσει 
να σκιαγραφήσουν το προφίλ του. 

Ο Τζακ ο Αντεροβγάλτης, τον οποίο πολλοί 
χαρακτηρίζουν πρόγονο των 5θήαἱ ΚΙΙθις, υ- 
πήρξε πραγµατικό πρόσωπο και δολοφονού- 
σε γυναίκες στην Αγγλία, την περίοδο 18868- 
89. Το ενδιαφέρον στην όλη υπόθεση είναι ό- 
τι οἱ αστυνομικές αρχές της Αγγλίας δεν κα- 
τάφεραν ποτέ να εντοπίσουν 
ποιος ήταν ο Τζακο 
Αντεροβγάλτης. Το 
µόνο που κατάφε- 

ραν ήταν να σχη- 
µατίσουν µία λί- 
στα µε 12 ονόµα- 


νιμτώΑι. ΗΕΒΑΙΩ 


ποπ πο τν 
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τα υπόπτων, κάποιος από τους οποίους µπο- 
ρεί να ήταν ο διαβόητος δολοφόνος. 

Η λίστα αυτή περιλαμβάνει διάφορες θεω- 
ρίες, καθεμία από τις οποίες έχει και τα δικά 
της χαρακτηριστικά. Σύµφωνα µε ορισμένες 
θεωρίες, ο Τζακ ήταν άντρας, ενώ κάποιοι άλ- 
λοι ισχυρίζονταν ότι ήταν γυναίκα. Κάποιοι υ- 
ποστήριζαν ότι ήταν άτοµο που προερχόταν α- 
πό το χώρο της αρι- 
στοκρατίας, κάποιοι 
άλλοι αντέτειναν ότι 
ήταν γιατρός, ενώ 
άλλοι μιλούσαν για 
άτοµο της εργατικής 
τάξης. 

Στην ψυχολογική 
σκιαγράφηση, τα 
πράγματα είναι ακό- 
μα πιο µπερδεµένα. 
Μερικοί υποστηρί- 
ζουν ότι ο Τζακ µι- 
σούσε τις γυναίκες, 
διότι πιθανώς είχε 


κακοποιηθεί από τη µητέρα του, άλλοι διατεί- 
γονται ότι ἦταν γυναίκα που μισούσε τις γυ- 
ναίκες, επειδή η ίδια ἦταν πολύ άσχηµη, ενώ 
άλλοι εντοπίζουν το κίνητρο για τις δολοφο- 
νίες του στα ψυχολογικά του προβλήµατα, 
την κληρονομική του σχιζοφρένεια και τις αυ- 
τοκαταστροφικές του τάσεις. Όπως και αν έ- 
χουν τα πράγματα, το γεγονός και µόνο ότι 
το άτοµο που κρυβόταν πίσω από το πρόσω- 
πο του Τζακ του Αντεροβγάλτη δεν έχει απο- 
καλυφτεί κάνει την ιστορία αυτή άκρως εν- 
διαφέρουσα και αποτελεί μάλλον και το ση- 
µαντικότερο λόγο για τον οποίο βρίσκεται α- 
κόµα στην επικαιρότητα. Σε περίπτωση κατά 
την οποία είχε βρεθεί ο δολοφόνος, η ιστορία 
αυτή δεν θα ήταν τίποτα περισσότερο από 
µία ιστορία για τα αστυνομικά αρχεία, στοι- 
βαγµένη µαζί µε τόσες άλλες. 

Προσπαθώντας να εκ- 
µεταλλευτεί και αυτή µε 
τη σειρά της τη φήμη 
της ιστορίας του Αντερο- 
βγάλτη, η ΕαπΠείΘΚ κυ- 
κλοφόρησε πριν από λί- 
γες εβδομάδες το Βἱρ- 
ρθ8:, ένα αἀνθπίυ(θ παι- 
Χνίδι, το οποίο παίρνει α- 
πλώς ως αφετηρία του 
την ιστορία του Αντερο- 
βγάλτη και την αναπτύσ- 
σει πολύ περισσότερο. 

Ηιστορία εξελίσσεται 
στο Μανχάταν, την πιο 
αριστοκρατική συνοικία 
της Νέας Ὑόρκης, Το 
2040. Ο χαρακτήρας που 
ελέγχεις είναι ένας δη- 
µοσιογράφος, ο οποίος εργάζεται στη ΝΙΠυσαί 
Ηεαἰά, τη µεγαλύτερη εφημερίδα της Νέας 
Υόρκης. Ο τοµέας µε τον οποίο ασχολείσαι 
είναι το αστυνομικό ρεπορτάζ και, εἰδικότερα, 
οι υποθέσεις φόνων. 

Η δουλειά σου σε γενικές γραµµές πηγα[- 
γει πολύ καλά ()), µια και οἱ δολοφονίες στη 
Νέα Υόρκη είναι αδιάκοπες. Όµως, ένας πρό- 
σφατος φόνος ξεχωρίζει από όλους τους άλ- 
λους, µια και είναι ιδιαίτερα µακάβριος. Αμέ- 
σως µετά το φόνο, ο δολοφόνος σού στέλνει 
ένα μήνυμα, στο οποίο αναφέρει ότι θέλει ε- 
σένα να κάνεις τα ρεπορτάζ για τους φόνους 
που πρόκειται να κάνει στο µέλλον. Στο µήνυ- 
μα υπογράφει ως ΒΙρρε:Γ. 

Μετά απὀ μερικές µέρες, γίνεται ένας νέος 
φόνος, ύστερα από τον οποίο ο Βἱρρε: επικοι- 


νωνεί και πάλι µαζί σου. Η κοινή γνώµη παγώ- 
νει. Η αστυνομία δεν ξέρει πώς να αντιδρά- 
σει. Δεν υπάρχει κάποιο κοινό στοιχείο που 
να συνδέει τους δύο φόνους. Οι µέρες περ- 
νούν. Ο φόβος όλο και μεγαλώνει, µέχρι που 
ο Βἱρρ6Ι χτυπά ξανά, για τρίτη φορά. Η αστυ- 
νοµία και η κοινωνία της αμερικανικής µητρό- 
πολης βρίσκονται σε απόγνωση. Κάποιος 
πρέπει να σταματήσει τον Βἱρρα[. 

Από αυτό το σηµείο αρχίζει η δική σου πα- 
ρέμβαση. Σκοπός σου είναι να ανακαλύψεις 


ποιος είναι ο Βἱρρθί και, βέβαια, να τον εξο- 
λοθρεύσεις, προτού κάνει και άλλους φό- 
νους. Η αποστολή αυτή είναι ιδιαίτερα δύσκο- 
λη, καθώς δεν υπάρχει κανένα στοιχείο που 
να φανερώνει ποιος µπορεί να είναι ο Βἱρρ6Γ. 
Το µόνο που ξέρεις είναι ότι ο Βἱρραί σκοτώ- 


νει τα θύματά του ακριβώς µε τον ίδιο 
τρόπο που σκότωνε και ο Τζακ ο Αντε- 
ροβγάλτης. Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται 
ἀναπίυΓθ, όµως κάποιες φορές µετα- 
τρέπεται και σε ριΖΖΙ8 8ΠΠ6, σύμφωνα 
με τα πρότυπα των 71 Ειθςί και 11{Π 


το πρόσωπο, δηλαδή βλέπεις µέσα από 
τα µάτια του χαρακτήρα που ελέγχεις. 
Από τη στιγµή που βρίσκεσαι µέσα σε 
κάποιο χώρο, µπορείς να κινηθείς αρι- 
στερά και δεξιά, να μιλήσεις µε χαρα- 
κτήρες που τυχόν βρίσκονται στον (διο 
χώρο, να πάρεις και να εξετάσεις διάφορα α- 
ντικείµενα και, βέβαια, να λύσεις τα ρυζζίες 
που θα συναντήσεις. 

Το ἰπίθήαοθ είναι γενικά πολύ απλό και εύ- 
χρηστο. Καθώς κατευθύνεις το πιου5θ ροἰπἰθί 
σε µία από τις τέσσερις πλευρές της οθόνης 
και πατάς το ππουςθ Ὀμίίοπ, προχωράς αντί- 
στοιχα προς εκείνη την πλευρά. Στην περί- 
πτωση που χρειάζεται να εξεταστεί κάποιο ᾱ- 
ντικείµενο, το ππουςθ ροἰπίθί μετατρέπεται 
αυτόματα σε µεγεθυντικό φακό, κάτι που σου 


επιτρέπει να εξετάσεις από κοντά το 
αντικείµενο. Οταν πρόκειται να µιλή- 
σεις σε διάφορους χαρακτήρες, το 
πρόγραµµα εμφανίζει στο 
κάτω µέρος της οθόνης µία 
λίστα µε τις ερωτήσεις που 
µπορείς να τους κάνεις. Μό- 
λις κάνεις την ερώτηση, πα- 
ρακολουθείς ένα νἱάρο, το ο- 
ποίο δείχνει τη στιχομυθία α- 
γάµεσα σε εσένα και τον άλ- 
λον χαρακτήρα. Αυτή είναι και η 
µοναδική περίπτωση κατά την ο- 
ποία δεν βλέπεις τη δράση σε πρώ- 
το πρόσωπο. Αντιθέτως, οἱ χαρα- 
κτήρες μιλάνε µεταξύ τους καιο 
παίκτης παρακολουθεί την 'κουβε- 


Ηου. Παρακολουθείς τη δράση σε πρώ- 


ντούλα” από τη γωνία λήψης της κάµερας. Σε 
ό,τι αφορά τα νάθος, πρέπει να αναφέρουμε 
ότι το πρόγραµµα χρησιμοποιεί αληθινούς η- 
θοποιούς. Μάλιστα, ανάµεσα σε αυτούς, θα 
συναντήσετε πολύ γνωστά ονόματα του Ηο]- 
γννοος, όπως τον ΟΠἠ5ΙορΠθ: ἸΛίαἰΚθη, την 
Καίθη ΑΙΙ6Π, τον Βι(ᾷθςς ΜΕΙΘάΠΠ Κκαιτον 
ο/η Βῃγς-Ώανίθς, ενώ μικρότερους ρόλους 
έχουν και µερικοί άλλοι. Πάντως, είναι η πρώ- 
τη φορά που χρησιμοποιούνται σε ένα και µό- 
νο παιχνίδι τόσα πολλά “γνωστά” ονόματα α- 
πό το χώρο του θεάµατος. (Ετσι όπως πάµε, 


όµως, µην εκπλαγείτε 
καθόλου, αν σε δύο 
χρόνια δείτε και άλλα, 
ακόµα μεγαλύτερα 'α- 
στέρια” της κινηµατο- 
γραφικής βιομηχανίας, 
όπως τον 9γ/νθςίθ: 9ἱθ[- 
Ιοπ6, τον Τοπι 0156 ή 
τη 9Π8ΙΟΠ 9ἱ9Π6, να εµ- 
φανίζονται στο πιοηΙἴοΓ 
του υπολογιστή σας.) Οι 
ηθοποιοί, όµως, δεν εμφανίζονται µόνο όταν 
υπάρχουν νίάθος. Πολλές φορές, "μπλέκο- 
νται” µαζί µε τα γραφικά. 
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σουµε στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του προγράµµατος, να αναφέρου- 
με ότι το Ηἱρρεί διαθέτει ακόµα µία 
πρωτοτυπία, Μόλις τελειώσετε το 
παιχνίδι (και πιστέψτε µας, αυτό 
δεν πρόκειται να γίνει σύντομα), 
µπορείτε να παίξετε απὀ την αρχή. 


και μᾶλλον θα χρειασ 


κετη ὠρα 


, δηλαδή µπορείτε να παίξετε το παι- 
συνολικά 4 φορές. Αυτό όµως δεν ση- 
ότι αλλάζουν και οι τοποθεσίες. 
ς, κάποιοι διάλογοι είναι διαφορετικοί 
ποια από τα στοιχεία που θᾳ συγκε- 
σετε θα σχετίζονται µε άλλους χαρακτή- 
ρες Ἰχέση µε την προηγούµενη φορά που 
Ἰαίξατε. Είναι ενδιαφέρον αυτό το χαρακτη- 


α κάνουν τα ίδια πράγματα και 
ακριβώς τα ἴδια γραφικά και νίάθος, 
(µόνο για να ανακαλύψουν ένα δια- 
χαρακτηρα. 
ἵα γραφικά του προγράμµατός είναι 
6 µία λέξη καταπληκτικά. Π λεπτοµέ- 
ρεια, οἱ φωτοσκιάσεις και ο σχεδια- 
σμός των αντικειμένων πλησιάζουν το 
ο, Σε αυτό, συμβάλλει αναμφισβή- 
και η υψηλή ανάλυση. Αυτό όµως 
ου κάνει πολύ καλή εντύπωση είναι η 
ποιότητα του 5οΓοἱήπᾳ, καθώς περπατά- 
τε απὀ σηµείο σε σηµείο. 0 χαρακτή- 
ρας σας όχι µόνο προχωράει, αλλά 
ταυτοχρονα κοιταει πανω και κατω, ᾱ- 
ριστερά και δεξιά, άλλοτε τρέχει και 
άλλοτε πάει αργά, ανοίγειτις πόρτες 


--ᾱ ΓΙΧΕΙ ΜΑΙ) 


άλλοτε µε δύναμη και άλλοτε σιγά. Τα πάντα 
γίνονται µε φοβερή αληθοφάνεια και η ποιό- 
τητα σχεδιασμού του περιβάλλοντος χώρου 
δεν µπορεί παρά να σας αφήσει άφωνους. Το 
µόνο μικρό παράπονο που έχουµε είναι ότι το 
παιχνίδι είναι κάπως σκοτεινό (αν Και αυτό, σε 
πολύ µεγάλο βαθµό, λύνεται µε τη χρήση ε- 
νός εἰδικού τηλεκοντρόλ που διαθέτει το ίδιο 
το παιχνίδι και το οποίο µας επιτρέπει να αλ- 
λάξουµε τα χρώματα, την αντίθεση, τη φώτει- 
νότητα και άλλα στοιχεία). 

Η μουσική είναι και αυτή πολύ καλή. ’Σκο- 
τοινῄ”, μυστηριώδης, µε διαστήµατα εξάρσε- 
ων, προσφέρει πολλά στην εν γένει ατμό- 
σφαιρα και σε “αγριεύει” αρκετά. Μάλιστα, 
χρησιμοποιούνται και τραγούδια του γνωστού 


συγκροτήµατος Βἰµθ Ογ5ί6Ι Ομ. Τα ηχητικά ε- 


φέ είναι και αυτά πολύ υψηλής ποιότητας, ε- 
νώ οι διάλογοι είναι καθαροί. 

Πάντως - το αναφέρουμε για πολλοστή φο- 
ρά και ας γινόμαστε κουραστικοί -, εἶναι αρνη- 
τικό το γεγονός ότι και σε αυτό το πρόγραµµα 


(όπως και σε τόσα άλλα) 
δεν υπάρχει η δυνατότη- 
τα για εμφάνιση των δια- 
λόγων Και µε τη µορφή υ- 
ποτίτλων. Η ποιότητα 
των διαλόγων είναι βέ- 
βαια καλή, όµως αυτό 
δεν φτάνει. Ορισμένες 
φορές, µπορεί κάποιος 
να µην καταλάβει τι χρει- 
άζεται να κάνει. Ας µην 
ξεχνάμε ότι η προφορά 
στους διαλόγους έχει ᾱα- 


Τρλωμς. 


µερικανική χροιά, η οποία πολλές φορές µπο- 
ρεί να μπερδέψει. 

Είναι πλέον καιρός οἱ εταιρίες παραγωγής 
8ΠΠΘ 5ο/ΝΝα[6 να συνειδητοποιήσουν ότι τα 
αγγλικά δεν αποτελούν µητρική γλώσσα για 
ολόκληρο τον πληθυσμό της Γης. Χρειάζεται, 
λοιπόν, να προσφέρουν και τη δυνατότητα 
για αγγλικούς υπότιτλους, για όσους δεν ξέ- 
ρουν καλά τη γλώσσα. Σε τελική ανάλυση, οἱ 
ίδιες οι εταιρίες χάνουν. Κάποιος που δεν ξέ- 
ρει καλά αγγλικά, ενδέχεται να µην αγορά- 
σει ένα παιχνίδι, το οποίο δεν διαθέτει υπό- 
τιτλους, Για να επανέλθουµε όµως και στο 
Βἱρρει, πρέπει να αναφέρουμε ότι οι διάλογοι 
διαθέτουν αρκετές “απρεπείς λέξεις”, ενώ συ- 
νολικά το πρόγραµµα δεν ενδείκνυται για νεα- 
ρούς παίκτες, µια και είναι αρκετά "ἀγριο” (αἷ- 
µατα, νεκροτοµεία, δολοφονίες, σκηνές βίας). 
Σε ό,τι αφορά την ατμόσφαιρα, το Βἱρρε: εἷ- 
ναι, για ακόµα µία φορά, άριστο. Το όλο κλίµα 
αποτελεί συνδυασμό {πι ποί: και ογοθίιαοίΠίς, 
ενώ έντονες είναι οἱ επιρροές από το 'Βἰ8ᾷθ 
Βιπηο:”, Αν σε αυτά προσθέ- 
σουµε και τα στοιχεία θρίλερ 
που διαθέτει, τότε καταλα- 
βαίνετε ότι έχουµε να κά- 
νουµε µε µία από τις πιο 
“σκοτεινές” ατμόσφαιρες του 
τελευταίου καιρού. Ακόμα 
και ο Κόσμος της ν/Πυθἰ [8αἱ- 
Ιγ είναι φτιαγµένος µε τέ- 
τοιο τρόπο, ώστε σου µετα- 
δίδει έντονα τα συναισθήµα- 
τα του φόβου και της ανα- 
σφάλειας. Μέσα στον κό- 
σµο αυτόν ο άνθρωπος εἶναι 
πολύ “μικρός”. Με λίγα λό- 
για, το παιχνίδι προβάλλει 
µία πολύ απαισιόδοξη εικόνα 
για το πώς µπορεί να εἶναι ο 
κόσμος του μέλλοντος. Τα 
πάντα γύρω σου εἶναι εχθρι- 
κά, ενώ οι άνθρωποι και οἱ 
χώροι που επισκέπτεσαι 'συ- 
ναισθηµατικά ψυχροί”. Φαίνε- 
ται ότι το 2040 δεν είναι και 
η καλύτερη εποχή για να ζή- 
σει κάποιος. 

Ας γυρίσουμε όµως στο 
1996, για να αναφέρουμε µε- 


ρικά στοιχεία για 
την εγκατάστα- 
ση. Το πρόγραμ- 
μα τρέχει από 
ΓΟς και από ΛΙΗ- 
ον 95, όχι ό- 
µως και µέσα από 
ἸΙπάονις 93.χ. Το 
παιχνίδι έρχεται 
σεθ ΟΏς και, ὁ- 
πως καταλαβαί- 
νετε, θα χρεια- 
στεί να αλλάζετε 
Ο0Ώ αρκετά συ- 
χνά, ενώ ως προς 


τον απαιτούμενο εξοπλισμό είναι µέτριος (σε 
σχέση µε αυτά που προσφέρει), Το Βἱρρε: ᾱ- 
παιτεί τουλάχιστον 486ΓΧ/50 ΜΗ7, 8 ΜΒ 
ΒΑΜ, 2χ ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτα γραφικών µε 512 ΚΒ 
και κάρτα ήχου για μουσική και ομιλία. Πά- 
ντως, προτεινόμενο σύστημα είναι 
48θΌΧά4/100 ΜΗΖ µε 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτα γρα- 
φικών ΡΟΙ ή νε58 | οσαἱ Βυ5 µε 1 ΜΒ και κάρτα 
ἠχου µε ΝανθἰαὈἰθ 5γηίηθςίς. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα πολύ 
καλό παιχνίδι και αξίζει να ασχοληθείτε µαζί 
του. Είναι πολύ προσεγµένο, µεγάλο, κάνει ε- 
κτεταµένη αλλά ταυτόχρονα και προσεκτική 
χρήση νίάθο, διαθέτει αρκετά καλή ατµόσφαι- 
ρα και καταπληκτικά γραφικά. Αν θέλετε ένα 
8ανεπίυ[θ που θα σας κάνει να τροµάξετε, µην 
το χάσετε (αν και µπορείτε να τρομάξετε και 
χωρίς να πληρώσετε, παρακολουθώντας κα- 
θηµερινά τις σειρές τρόμου των 8:90... συγ- 
γνώμη, τις ειδήσεις των 8:30 εννοούσα). 

Το παιχνίδι µας προσέφερε η 6Ρ-ΙΑΝΡ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ϱ Μοίο: ΟΙ είναι ένα παιχνίδι 

στρατηγικής που θυμίζει πολύ έ- 

ντονα το παλαιότερο Γβἰτοί, 

Όπως ενδεχομένως καταλάβατε 

από τον τίτλο Και τις φωτογρα- 
φίες, πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο α- 
ναλαμβάνετε να δημιουργήσετε µια επιτυχη- 
µένη εταιρία αυτοκινήτων. 

Το Μοίοι ΟΙ εξελίσσεται ανάµεσα στα έτη 
1886 και 1929, στην περίοδο δηλαδή κατά 
την οποία γεννήθηκαν οἱ μεγαλύτερες αυτο- 
κινητοβιομηχανίες. Εσείς αναλαμβάνετε το 
ρόλο του ιδιοκτήτη Και προέδρου µιας και- 
γούριας εταιρίας και σκοπός σας είναι να 
μπορέσετε να φτιάξετε αυτοκίνητα, τα οποία 
ϱ Κόσμος θα αγοράσει. Αυτό όµως δεν είναι 
καθόλου εύκολο, αφού χρειάζεται να κάνετε 
ταυτόχρονα πάρα πολλά. Πρώτα θα πρέπει 
γα κατασκευάσετε τα κατάλληλα κτίρια (απο- 
θήκες, εργαστήρια ερευνών και εξέλιξης, ερ- 
γοστάσια κατασκευής), να προσλάβετε το 
κατάλληλο προσωπικό (ειδικευµένους και α- 
νειδίκευτους εργάτες, επιστήμονες) και να 
δημιουργήσετε δίκτυα διανοµής ανά τον κό- 
σµο. Στη συνέχεια, πρέπει να φτιάξετε πρω- 
τότυπα αυτοκίνητα, να δοκιμάσετε την οδική 
τους συμπεριφορά καθώς και την αντοχή 
τους, να διαφηµίσετε τα προϊόντα σας, να 
προσέξετε να µην τελειώσουν τα λεφτά σας, 
να ξεπληρώσετε τα χρέη σας και, τέλος, να 
συναγωνιστείτε τις εταιρίες που ελέγχονται 
από τον υπολογιστή. Με λίγα λόγια τα πάντα 


περνάνε απὀ τα χέρια σας γι’ αυτό καιθα 
πρέπει να κινείστε γρήγορα Και να διαθέτετε 
"επιχειρηματική λογική”. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά ενδιαφέρον όσον 
αφορά στο ϱΕΠΙΘΡΙ8Υ, αν και τα γραφικά καιο 
ἧχος παραπέμπουν σε παλαιότερες εποχές, 
Είναι απλά, θυμίζουν μάλλον 8-μπιτο ἡ µέ- 
τριο Ίθ-μπιτο παιχνίδι, ενώ η μουσική είναι 
συμπαθητική και παραπέμπει στα μουσικά εἰ- 
δη της εποχής. Ολα αυτά βέβαια δεν έχουν 
και Ιδιαίτερη σημασία, µια και έχουµε να κά- 


γουµε µε παιχνίδι στρα- 
τερη σηµασία έχει η όλη 
δοµή του παιχνιδιού, 
Εδώ θα λέγαμε ότιτο 


καλά, αφού είναι σχετι- 


τηγικής. Αντιθέτως, ἰδιαί- 


Μοίοι ΟΙ στέκεται πολύ 


Κά εύκολο, η δράση εξελίσσεται γρήγορα, 
δεν είναι φοβερά περίπλοκο σε ό,τι αφορά 
τοὺς αριθμούς, ενώ υπάρχει ποικιλία Και ως 
προς τις δργασίες που εκτελεί ο παίκτης. 
Ετσι έχετε τη δυνατότητα, εκτός του να διοι- 


κείτε την εταιρία, να περάσετε 
γραµµή ως προς το τι αυτοκίνητα 
θέλετε να φτιαχτούν (µικρά, µεγά- 
λα, µε ανοικτή ή κλειστή οροφή, µε 


δυνατό ή οικονομικό κινητήρα) και να κάνετε 
ἰθ5ἱ ἀήνθ στα πρωτότυπα αὐτοκίνητα που α- 
ναπτύσσει το εργοστάσιό σας, για να δείτε 
αν αξίζουν να µπουν στη γραµµή παραγω- 
γής. Τελικός σκοπός είναι να δημιουργήσετε 
µια µεγάλη εταιρία, να παράγετε συνεχώς 
καινούρια μοντέλα και να κερδίσετε όσο το 
δυνατόν µεγαλύτερο μερίδιο της αγοράς, 

Ενα αρκετά ενδιαφέρον σηµείο 
του Μοίοί ΟΙ είναι ότι µέσα στο 
παιχνίδι υπάρχει και µια εγκυκλοπαί- 
δεια αυτοκινήτων που περιέχει πολ- 
λά στοιχεία σχετικά µε την ιστορία 
της αυτοκινητοβιομηχανίας καθώς 
και φωτογραφίες και γραφικά από 
διάσηµα, παλιά μοντέλα. Επιπλέον η 
εγκυκλοπαίδεια περιλαμβάνει διά- 
φορα νίάθος µε σκηνές από ράλι, κα- 
τασκευή παλιών αυτοκινήτων καθώς 
και από τη σχέση του ανθρώπου µε 
την πρωτόγνωρη, τότε, εφεύρεση. Μάλιστα, 
ανάµεσα στα άλλα νἰάθος θα έχετε την ευ- 
καϊρία να δείτε Και ένα που αναφέρεται στην 
περίφημη "αλυσίδα μαζικής παραγωγής” του 
Ηαπη/ Εοια, 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Ο0-Ι.ΑΝΌΟ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ετά τα Αοϊμα 90006/ Και 808ἱ 
9ἱ6ΙΠῃ, άλλος ένας εξοµοιω- 
τής ποδοσφαίρου κάνει την 
εμφάνισή του στο ΡΙ8γ5ἰαΙἴοη. 
Φαινομενικά, θα έχει δύσκολη 
αποστολή, µία καιθα πρέπει να συναγωνιστεί 
µε το πολύ καλό Αοὶμᾶ Φο006Ι, αλλά µόνο το 
γεγονός ότι έχει δημιουργηθεί απὀ τη ΡΘΥΦ- 
Ποδίς σηµαίνει πολλά, 
Όπως θα έχετε διαπιστώσει, τα 80006 


48ΠΠ85 των 32-Ρἱἱ οοηςοίθς έχουν φθάσει σε υ- 


ψηλό βαθµό ρεαλισμού, κυρίως λόγω των 90 
γραφικών και των αληθοφανών κινήσεων των 
παικτών. Σε αυτά τα δύο στοιχεία έχει βασι- 
στεί και το ΡΟΝΝΒΙ 9ο006Ι, αλλά - όπως θα δεί- 
το παρακάτω - έχει δοθεί µεγαλύτερη έµφαση 
στις κινήσεις των παικτών, οι οποίες είναι {ι- 
πποῖοη οβρἰµ[θᾷ, Μία µικρή γεύση του τι σας 
περιμένει θᾳ πάρετε από την εισαγωγή του 
παιχνιδιού, η οποία δείχνει παίκτες να εκτε- 
λούν διάφορες ποδοσφαιρικές τεχνικές, µε 
ΤΕΛΕΙΕΣ κινήσεις. 

Για την ομαλότητα των κινήσεων, είναι υ- 
πεύθυνο το αΠἰπ]α[ἴοη - µε περισσότερα από 


50 ΠΠ8ΠΠθ5 το δευτερόλεπτο - κάθε παίκτη! Αξί- 


ζει να προσέξετε ένα δυνατό σουτ που απο- 
κρούει ο τερματοφύλακας, αλλά λόγω της δύ- 
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ναµης που έχει, αυτός παραπατάει προς τα πί- 
σω, τελικά πέφτει και η µπάλα καταλήγει στα 
δίχτυα. Θα μείνετε µε ανοιχτό το στόμα! Οι 
παίκτες στην 
εισαγωγή είναι 

[μἱ-ηθηάθιθά ἲ 
και δείχνουν 

αρκετά “αλη- ῃ 

θινοί”. Κατά τη 

γνώμη µου, είναι µία α- 

πό τις καλύτερες εισα- 
γωγές που έχουν γίνει 
ποτέ. 


κ 


Αφού ξεπεράσετε 
το πρώτο σοκ, περνά- 
τε στα ορῖοης π]θηι5 
του παιχνιδιού. Από το 
αρχικό ΠΊΘΠΙΙ, µπορείτε να 
ορίσετε το επίπεδο των ηχη- 
τικών εφέ, το σχολιασμό, ο 0- 
ποίος µπορεί να γίνει σε πολλές 
γλώσσες (όχι πάντως στα ελληνι- , 
κά), ενώ µπορείτε επίσης να επιλέ- 
ξετε αν ο σχολιαστής θα είναι ά- 
ντρας ἡ γυναίκα. Το σχολιασμό στα 
αγγλικά έχει α- 
ναλάβει κάποιος γνω- 
στός Αγγλος σχολια- 
στής ποδοσφαίρου 
του καναλιού !Τν. 
Αμέσως µετά, θα 
περάσετε στο πῃαίῃ 
ΠΊΕΠΙΙ, το οποίο περι- 
λαμβάνει επιλογές 
για ΝΘΝΝ 648ΠΠ6, | ο8ὰ 
(.8πΠθ απὀ σα[ἱή406 
και 9θ{μρ. Οι επιλογές 
του 96ἱμρ περιλαµβά- 
νουν όλες τις απαραί- 
τητες ρυθμίσεις, για 
το αν θα υπάρχει ο{- 


5ἱάρ ἡ όχι, για τον αγωνιστικό χώρο, το διαίτη- 
τή κ.λπ. 

Αλλά εκεί όπου πάλι θα μείνετε έκπληκτοι 
είναι στην επιλογή Οοπἱτοίς. Εκεί, η οθόνη χω- 
ρίζεται σε δύο βασικά µέρη. Στο δεξιό υπάρχει 
ένα περιστρεφόμενο Ιογρ8ᾷ του ΡΦΧ Και στο 
αριστερό υπάρχει ένα μικρό παράθυρο. Δίπλα 
από το παράθυρο υπάρχει ένας μικρός [6- 
(υβ5ί8Ι, ο οποίος αναγράφει όλες τις διαθέσι- 
µες κινήσεις των παικτών του ΡΟΝΝ6Ι 500068Ι, 
οι οποίες περιλαμβάνουν. τρέξιμο, ντρίπλα, 
κεφαλιά, τάκλιν, επικίνδυνο τάκλιν, πάσα, πέ- 
ρασμα παίκτη, περπάτημα, “ποδήλατο”, γυρι- 
στό τακουνάκι, απλό τακουνάκι, ΜθαςΠοοί, 

τράβηγµα φανέλας, επικίνδυνη 
κλωτσιά, μφρ[ηρ”, πιάσιμο 
της µπάλας µε το χέρι, 
σπρώξιµο, σουτ, α[αΠοιοῃ 
- και "νοΙθγ’. 
- Μη νομίζετε ότι τα πάντα 
σταματούν εδώ. Μόλις επιλέ- 
Ὦ). ξετε κάποια κίνηση, µπορείτε 
να τη δείτε να εκτελείται στο 
µικρό παράθυρο από παίκτες, 
όπως και στην εισαγωγή του 
παιχνιδιού, ενώ ταυτόχρονα βλέπε- 
τε από το ν/Πυαἰ |ογρ8ά πώς να κάνετε τη συ- 
γκεκριµένη κίνηση στον αγώνα! 
Σε ότι αφορά τις οµάδες, υπάρ- 
χουν τα πρωταθλήματα πρώ- 
-.. της εθνικής κατηγορίας 
της Αγγλίας, της Γερμα- 
γίας και της Γαλλίας. Επί- 
σης, υπάρχει και µία ομάδα, 
που ονομάζεται Ρ9γρΠοςίς και η οποία περι- 
λαμβάνει επίλεκτους απὀ κάθε χώρα. Τέλος, 
εκτός από τις επιλογές για το είδος των αγώ- 
γων (φιλικό, πρωτάθλημα και άλλες), υπάρχει 
και η επιλογή για δἱπιμαίίοη ή αἴο8άθ πιοᾷβ. Αν 
επιλέξετε κἰπιυ]α[ίοη, το παιχνίδι έρχεται όσο 
το δυνατόν πιο κοντά στην πραγματικότητα, 
ενώ το αἴο8άθ πιοᾶθ τού δίνει άλλα στοιχεία 
(περισσότερα για αυτό το πἹοᾷθ στο 48Π16- 
ΡΙ8Υ). 


Τα εκτός παιχνιδιού γραφικά είναι µε µία 
λέξη καταπληκτικά, από την εισαγωγή µέχρι 
τα απἰπιαϊίοης των ορίίοης πἹθηις και τα 'σπα- 
σίµατα” της οθόνης προτού αρχίσει ο αγώνας. 
Μέσα στο παιχνίδι, βρίσκονται στα ἰδία επίπε- 
δα µε αυτά του Ασΐια 90006, αλλά µε κάπως 
µεγαλύτερη λεπτομέρεια στο στάδιο και στις 
κοντινές λήψεις του γηπέδου. 


χετα πρς 


τον καιρο η για το πο- 


7φαι( Ιπουτο Ἶ Ἴ5ΛΝ να ειαι στη σεσ 


µπαλας, 


η της 


Οι παίκτες είναι σχετικά “χοντροκομμένού”, Ε 
σε σχέση µε αυτούς του Αοΐυα, καθώς τα πο- 
λύγωνά τους φαίνονται, αλλά αυτό είναι ανα- Ας έρθουµε τώρα σι έ ( και εκεί όπου τα πράγματα 
µενόμενο, εξαιτίας της πολύ καλής κίνησής θε 50008Ι 8ΠΠΘ. Και εδώ, τα πάντα έχουν προ νονται ακόµα “χειρότερα” είναι όταν παίζουν 
τους. Η Ρ9γρΠοςίς επέλεξε παίκτες λιγότερο εντυπωσιακές κινήσε ἑσσερις παίκτες (Ἠ, µε χρήση του πιω]ή {αρ, α- 
εντυπωσιακούς, αλλά τους προσέδωσε πολύ όσες αναφέρθηκαν πις ρού το παιχνίδι το υποστηρίζει 


καλές - αληθοφανείς - κινήσεις, Βέβαια, δεν 
φτάνουν στα επίπεδα της εισαγωγής, αλλά η 
ομαλότητα και η φυσικότητα των κινήσεών 
τους είναι υποδειγµατικές. Αξίζει πάλι να ανα- 
φέρουμε ότι όλες οι κινήσεις των παικτών 
προέρχονται από πιοϊοηπ-σαρίμ[θά τεχνικές, οἱ 
οποίες πραγµατοποιήθηκαν απὀ κανονικούς 
παίκτες, Στην οθόνη, εκτός από το χρόνο και 
το σκορ, υπάρχει και ένα μικρό 90 “ραντάρ”, 
όπου µπορείτε εύκολα να εντοπίσετε τους 
παίκτες σας, Σε ό,τι αφορά τις γωνίες, από τις 
οποίες µπορείτε να παρακολουθήσετε τον ᾱ- 
γώνα, υπάρχουν µόνο τέσσερις, ενώ αρκετά 
ενδιαφέρουσα είναι η νἱήυαἱ οαΠῃεΙα. Αν επιλέ- 
ξετε νίΠυΒἰ οβΠΊΘΙ8, κάθε φορά που κάποια ο- 
µάδα θα περνάει το Κέντρο του γηπέδου, όλο 
το γήπεδο θα περιστρέφεται και οἱ επιθέσεις 
θα γίνονται πάντοτε στο πάνω µέρος της οθό- 
νης. Ο ἦχος του παιχνιδιού είναι και αυτός µε μέα 
τη σειρά του καταπληκτικός, Τα εφέ είναι τα Άλλο ένα δυνατό σηµείο του παιχνιδιού υμε κάποιο από τα δύο παιχνίδια. Καιτα 
καλύτερα που έχουµε συναντήσει σε 50006Ι Ἱιλ : [ 3[ Πο) λά καις 


τώρα τα δύσκολα... Σίγουρα, 

έ θα περιμένετε να 
90006: εἷ- 
ότο Αοΐυα. Πιστέψτε 

«ς 1ξεχωρί- 


ελούν ό,τι καλύ- 
χώρο των 50008Ι 
έχει περισσότερες ϱ- 
άπ ἵερα γραφικά µέσα στον 
ίνετα αγώνα, ενώ το ΡΟΨ/6/ 90008/ έχει πιο ρεαλιστι- 
σε ένα κη Κίνηση στους παίκτες και καλύτερα ηχητικά 
δίδουν σε µεγάλο βαθµό 
ικού αγώνα, µε ελα- 
ΕΙ 90008/. Βέβαια, το 
κάνει τη διαφορά 
ὁ -καταφέρνει να πάρει 
1, στο αἴσ8ά8 Πποᾶ τον τίτλο το ρου 50008/ 48ΠΠΘ ΘΝΘ/Ι 

' λλακευ- [ο παιχνίδι µάς πρόσφερε η Θ0ΗΥ ΗθΙΙ85. 

ἆ του Γιώργου Κουρκουτά 


ϱ ΟΠΙοποπιΒξίθ: είναι µία από τις 
τελευταίες κυκλοφορίες της γνω- 
στής 059 οἱ. Η ιστορία εξελίσσε- 
ται στο απώτερο µέλλον, όταν ο 
άνθρωπος έχει εξελιχθεί τόσο πο- 
λύ, ώστε είναι σε θέση να κάνει διαπλανητικά 
ταξίδια, να αλλάζει τους νόµους της φυσικής, 
ακόµα και να µένει αθάνατος, χάρη στη βοή- 
θεια της φοβερά προηγμένης ιατρικής, 


Ολα, λοιπόν, δείχνουν να πηγαίνουν καλά 
για την ανθρωπότητα, µέχρι τη στιγµή που 
µία άγνωστη δύναμη αρχίζει να καταστρέφει 
διάφορους γαλαξίες. Ο κίνδυνος είναι µεγά- 
λος και, για τον λόγο αυτόν, οἱ γήινες δυνά- 
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μεις καλούν εσένα, τον Βθηθ ΚΟί- 
68, και σου ζητούν να βγάλεις τα 
κάστανα από τη φωτιά. Αφού αφή- 
γεις για λίγο τα κάστανα µέχρι να 
ξεροψηθούν... ΕΕ, λάθος, αφού α- 
ποφασίζεις να δεχτείς την αποστο- 
λή, ανεβαίνεις στο αστρόπλοιό σου 
και αρχίζεις το ταξίδι σε όλα τα ση- 
µεία του γνωστού σύμπαντος, µε 
στόχο να λύσεις το μυστήριο που 
κρύβεται πίσω απὀ τις καταστρο- 
φές των γαλαξιών. 

Αν αναρωτιέστε γιατί διαλέγουν 
τον ΒθΠθ Κοίᾶ8 για την αποστολή 
αυτή, ο λόγος είναι ότι ο Κο[ᾶ8, όντας αθά- 
νατος χάρη στη βοήθεια της ια- 
τρικής, έχει καταφέρει να εἰδι- 
κευτεί σε πολλές επιστήµες και 
έχει γίνει σοφός, 

Αυτό που, καταρχήν, µας έκα- 
νε εντύπωση είναι ότι η 5 6οἱά 


Πράγματι, το γεγονός αυτό µάς 
ξένισε, αφού έχουµε συνηθίσει 
να βλέπουμε το λογότυπο της 
υ5 οἱ κυρίως σε 4σ8ᾷ9 και 
5ΠοοἵθΠῃ µρ προγράµµατα. Πε- 
ρίεργοι, λοιπόν, ως προς το τιθα 
συναντήσουμε, ανοίξαµε το πα- 
κέτο και εγκαταστήσαµε το παι- 
χνίδι. Μετά από µία απλή, αλλά 
αρκετά καλή εισαγωγή, ξεκινή- 


κυκλοφόρησε παιχνίδι αἀνθηίυ(θ. 


σαμε να παίζουµε. Στην αρχή, ο χαρακτήρας 
που ελέγχουμε βρίσκεται µέσα στο διαστη- 
µόπλοιό του και συνομιλεί µε διάφορους πε- 
ρἰεργους τύπους. Σκοπός µας εδώ είναι να 
πάρουμε όσο το δυνατόν περισσότερες πλη- 
ροφορίες μπορούμε από αυτούς τους τύ- 
πους. Για να το επιτύχουμε θα χρειαστεί, κα- 
τά διαστήματα, να διαλέξουμε α- 
πό ένα παράθυρο διαλόγων σε τι 
ύφος θέλουμε να τους μιλήσουμε 
(αγριεµένα, γλυκά, αποφασιστι- 
κά). Το διαστημόπλοιο, πάντως, ε- 
πιτελεί και άλλους σκοπούς, Πιο 
συγκεκριµένα, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού θα το χρησιµοποιή- 
σουµε για να ταξιδέψουµε από 
πλανήτη σε πλανήτη και από µέ- 
ρος σε µέρος, Αφού λοιπόν πά- 
ρουµε τις απαραίτητες πληροφο- 
ρίες, μελετάμε το χάρτη και ορί- 
ζουμε σε ποιον πλανήτη και σε 


ποιο µέρος θᾳ πάµε. Το σκάφος προσγειώνε- 
ται Και το Παιχνίδι μετατρέπεται σε” καθαρό- 
αιμο” ροἰπί-ΒΠά-οἰἰοκ αἀνθηίυ(θ. Ο χαρακτή- 
ρας που ελέγχουμε εμφανίζεται και κινείται 
στην οθόνη. 

Από εδώ και εµπρός, τα πάντα λειτουρ- 
γούν µε τον κλασικό και γνωστό τρόπο. Προ- 
χωράµε απὀ τοποθεσία σε τοποθεσία, μαζεύ- 
ουμε αντικείµενα, τα οποία θα χρησιµοποιή- 
σουµε αργότερα, μιλάμε µε χαρακτήρες και 
λύνουμε τα ριυΖΖΙϱ5. 

Πρέπει να επισηµάνουμε εδώ ότι το πεδίο 
δράσης καλύπτει όλη την οθόνη, ενώ το οοη- 
ἴτοἱ ρ8Η8Ι, το οποίο περιλαμβάνει το Ιπνεηίο- 
Π/ τις εντολές που δίνουµε στο χαρακτήρα 
μας, καθώς και τα διάφορα ορίίοης, εµφανί- 
ζεται στο πάνω µέρος της οθόνης, όταν µε- 
τακινήσουµε προς τα εκεί το ππουςθ ροἱπΙθί 


και πατήσουµε το ππουςθ Ρίο. Ωστόσο, σε 
ό,τι αφορά τις εντολές που δίνουμε (1αἰΚ, 

(ἱνθ κ.λπ.), δεν χρειάζεται να καταφεύγουµε 
συνεχώς στο οοπίτοἱ ρ8Π6Ι, εφόσον αυτές υ- 
πάρχουν και πάνω στο πιουςθ ροἱπἰθί. Αν πα- 
τήσουµε το δεξί κουμπί του πιουςθ, το ροἱηίθι 
αποκτά άλλη Ιδιότητα. 

Το πρόγραµµα, στο σύνολό του, διαθέτει 
αρκετά πλεονεκτήματα αλλά και ένα πολύ 
σοβαρό μειονέκτημα. Στα πλεονεκτήματα θα 
συμπεριλάβουμε, ασφαλώς, τα καλοσχεδια- 
σµένα γραφικά, τα οποία διαθέτουν εκπλη- 
κτική λεπτομέρεια και ὑπέροχους χρωματι- 
κούς συνδυασμούς. 

Το πρόγραµµα τρέχει σε υψηλή ανάλυση 
(θ40χάθ0), κάτι που το καθιστά ϱλκυστικότα- 
το. Επισημαίνουµε, ακόµα, ότι τα γραφικά 
δεν χρησιμοποιούν καθόλου ἀῑρίήζθά εικό- 
γες, αλλά είναι σχεδιασμένα στο Χέρι, κάτι 
που φανερώνει ότι έχει γίνει καταπληκτική 


δουλειά στον τοµέα αυτό, Επί- 
σης, πολύ καλά είναι και τα διά- 


φορα δρήΐθς. αφού θα πρέπει να σώζετε το παιχνίδι σας 
Εκεί όπου τα γραφικά γίνονται µετά απὀ κάθε σωστή κίνηση. 
ακόµα καλύτερα (/) είναι τα διά- Βασικό χαρακτηριστικό των αάνθηίμ[θ 
φορα {π-ᾷ8πιθ 584µ8ΠΟΘ5, τα Ο- 8πηθς είναι ότι αφήνουν τον παίκτη να εξε- 
ποία "παίζουν" καθώς εμείς πη- ρευνά όσο το δυνατόν περισσότερες Περιο- 
γαίνουµε από κάποια τοποθεσία χές. Να όµως που το ΟΠΙΟΠΟΠΙΒ5ΙΘΙ "τιμωρεί" 
σε µία άλλη. Εκεί υπάρχει κατα- τον παίκτη που θα προσπαθήσει να κάνει κάτι 
πληκτικό αΠἰπιαίίοη, πάντα σε υ- τέτοιο. Αυτή η τακτική µας θύμισε παλαιότε- 
Ψηλή ανάλυση. Ο ήχος, µε τη ρες εποχές και, εἰδικότερα, τα αἀνθηίυ[θς 
σειρά του, είναι αρκετά καλός. της 96/8. Μήπως ξέχασαν οι προγραµµατι- 
Εχουν χρησιµοποιηθεί ηθοποιοί, στές της )9 οἱά ότι η 9ἰ8ΙΤ µπήκε στη μαύ- 
οι οποίοι "δανείζουν" τη φωνή ρη λίστα πολλών ᾳαπΠθρΙΒΥΘΙ5 εξαιτίας αυτής 
της τακτικής ή, ακόµα, ότι ο 
κυριότερος λόγος που γνώρι- 
σαν µεγάλη απήχηση τα αά- 


γαηίυ(θς της | ἡοβςΑΠς ήταν 
ότι ο παίκτης δεν μπορούσε 
να σκοτωθεί; 
Συμπερασματικά, λοιπόν, 
πρόκειται για ένα πολύ εντυ- 
πωσιακό παιχνίδι σε ό,τι αφο- 
ρά τα γραφικά και τον ήχο, 
το Οποίο όµως υστερεί σηµα- 
ντικά στον τοµέα του 48/Π16- 
ΡΙ8γ και της αντοχής στο 
χρόνο, εξαιτίας της προανα- 
φερθείσας τακτικής. Αν νοµί- 


τους στους χαρακτήρες, αλλά ταυ- 
τόχρονα εμφανίζονται οι διάλογοι 
και στην οθόνη. Δυστυχώς για τους 
προγραμματιστές και για εµάς, ὁ- 
µως, το παιχνίδι έχει και ένα µεγάλο 
μειονέκτημα. Συγκε- 
κριµένα, κάθε φορά 
που τυχόν κάνουμε 
λάθος στους διαλό- 
γους µας µε τους άλ- 
λους χαρακτήρες ή σε 
περίπτωση που δεν 
λύσουμε σωστά κά- 
ποιο ριΖΖΙ6, είμαστε 
νεκροί. Αυτό µπορεί σε πρώτη  ζετε ότι δεν θα σας ενοχλεί η προοπτική να 
φάση να µη σας φαίνεταιιδιαί- κάνετε 58νθ συνεχώς, τότε αξίζει να ασχο- 
τερα ενοχλητικό, όµως όταν ληθείτε µαζί του, µια και πρόκειται για ένα 
θα προσπαθείτε να λύσετε τα αξιόλογο σύνολο. 

διάφορα ριΖΖΙ65, θα εξοργι- Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ ΜΕΡΙΑ. 
στείτε Και θα απογοητευτείτε, του Κωνσταντίνου Μαδιά 


ο Αμσριας Επα ες 
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{ 


πλ κ έχη αν, 


600 Ικ00 


(κάνεις όταν είσαι δίπλα στη θά- 

λασσα, έχεις στην κατοχή σου µια 

βάρκα και ο Καιρός είναι υπέρο- 

χος; Πηγαΐνεις για ψάρεμα, φυσι- 

κά! Ετσι, λοιπόν, σκέφτηκε ο φί- 
λος µας ο Γκούφη, ο οποίος βρισκόταν στο νη- 
σί Σπούνερβιλ, και παρέα µε τον καλό του φίλο 
Μαξ βγήκαν στον ωκεανό. Για κακή τους τύχη, 
όµως, έπεσαν πάνω σε ένα τεράστιο πειρατικό 
πλοίο τη στιγµή της απαγωγής του Μαύρου 
Πιτ και του Ρν. Φυσικά, ο Γκούφη δεν μπορού- 
σε να αφήσει το γεγονός να περάσει ότσι (αν 
και, μεταξύ µας, ο Γκούφη να βοηθάει το Μαύ- 
ρο Πιτ; Τι ἀλλο θα δούμε, άραγε;) και αµέσως 
αποφάσισε να κυνηγήσει το πειρατικό πλοίο, 
Κωπηλατώντας µε όλη του τη δύναμη, κατά- 
φερε να δει τη γαλέρα των πειρατών να φτά- 
νει στη βάση τους. Κάπου εδώ αρχίζει ο δικός 
σας ρόλος, 

Εσείς λοιπόν αναλαμβάνετε να ελέγ- 
χετε είτε τον Γκούφη (που εἶναι πιο µε- 
γαλόσωμος και δυνατότερος) είτε τον 
Μαξ (ο οποίος είναι λιγότερο δυνατός 
από τον Γκούφη, αλλά σαφώς ταχύτε- 
ρος). Φυσικά, αν παίξετε µε κάποιον φί- 
λο σας, µπορείτε να έχετε και τους δύο 
ταυτόχρονα στην οθόνη. Αφού αποφα- 
σίσετε ποιος θα είναι ο ἡρωάς σας, αρ- 
χίζετε την περιπλάνηση στο νησί. Μπο- 
ρείτε να μιλήσετε µε κάποιους ντόπι- 


ους, αλλά χωρίς να περιμένετε και 
πολλές πληροφορίες πέρα από το 
κλισέ "ἠρθαν οι πειρατές”, ενώ πρώτι- 
στο µέλημά σας πρέπει να είναι το 
πώς θα µαζέψετε όσα περισσότερα 
Ροηιςθ5 µπορείτε (δηλαδή κεράσια, 
µπανάνες αλλά και διαμάντια) για να 
ανεβάσετε τον αριθµό των ζωών που 


ποια χρήσιμα αντικείµενα όπως κλει- 
διά, φτυάρια, όπλα µε σκοινί, σανίδες 
(για να επισκευάζετε κομµένες γέφυ- 
ρες), κεριά για να φωτίζετε σκοτεινά 
περάσματα και βαρέλια για να εκτο- 
ξεύσετε στους πειρατές που θα στα- 
θούν στο δρόµο σας! Αυτό που µας 
τράβηξε την προσοχή είναι ο τρόπος 
που εξουδετερώνονται οι πειρατές: 
Οταν τους πετάτε τα βαρέλια, αυτοί 


ΛΛΑΛΣΟΙΑ. 


έχετε στη διάθεσή σας, καθώς και κά- 


πετάγονται κυριολεκτικά έξω από την οθόνη, 
κάτι που έχει πολλή πλάκα (βγάζεις πολλά α- 
πωθημένα έτσι, πιστέψτε µε!). Το κακό εἶναι ότι 
το ίδιο συμβαίνει και σε εσάς, αν σας κλωτσή- 
σει κάποιος χοντρός πειρατής! Τα γραφικά 
στον τοµέα αυτόν και ο ήχος είναι 
πολύ κεφάτα, Το ᾳΙΠθρί8Υ επίσης εἷ- 
ναι πολύ καλό, ενώ οἱ χειρισμοί συ- 
ντείνουν µε την ευκολία τους στη δη- 
µιουργία θετικών εντυπώσεων. Το 
στοιχείο όµως που δίνει άλλον αέρα 
στο 0ο Ττοορ είναι οι γρίφοι του. 
Πολλές φορές θα βρεθείτε αντιµέτω- 
ποι µε πίστες που απαιτούν να κλεί- 
σετε κάποιους διακόπτες, κλωτσώ- 
ντας πάνω τους κιβώτια µε κάποια 


λογική σειρά. Δεν είναι τίποτα το εντυπωσιακό 
ἡ δύσκολο, όµως βρήκαμε την πρόκληση του 
να πρέπει να σκεφτείς Και λίγο ένα πολύ θετι- 
κό διάλειµµα από το µονότονο πήγαινε-όλα 
στις πίστες. 

Σε γενικές γραµµές, πάντως, πρόκειται για 
ένα παιχνίδι πολύ ευχάριστο. Αν και είµαστε 
συνήθως σκεπτικοί απέναντι στο σωρό των 
08ΠΟΟΠ 48ΠΠ85, το άοοί Τ{οορ µας έκανε να 
κολλήσουµε µαζί του, µια και περιέχει αρκετά 
στοιχεία αναζήτησης και εξερεύνησης που το 
κάνουν να ξεφεύγει απὀ τα δεδοµένα των 
παιχνιδιών του Ντίσνεϊ. Αν λοιπόν σας ενδια- 
φέρει ένα παιχνίδι µε ήρωες του Ντίσνεϊ που 
να ξεφεύγει από τη μονοτονία των ρἰαί{ΟΙΠῃ 
68/Π85, θα σας συστήναµε το 09 Τίοορ ανε- 
πιφύλακτα! 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΤεἱΘοἰυῦ. 

Στέφανος Παπιλίδης 
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α ΠΙΦΠί δπιμιαίοίς που 
κυκλοφορούν σήµερα 
για τα ΡΟ συμβατά µη- 
χανήµατα είναι πράγ- 
ματι πολλά και καλά. 
Οι φίλοι των εξοµοιωτών πτήσης 
έχουν τη δυνατότητα να διαλέ- 
ξουν µέσα από ένα τεράστιο πλή- 
θος διαφορετικών ΠΙθΠί 5ἰπι- 
υἱαἴοις, καθένα από τα οποία έχει 
τα δικά του χαρακτηριστικά. Αυτό 
σημαίνει ότι αν µία εταιρία θέλει 


να επιβάλει το δικό της παιχνίδι στην αγορά, 
αυτό θα πρέπει να προσφέρει Κάτι περισσό- 
τερο από τα άλλα. Με λίγα λόγια, το παιχνίδι 
θα πρέπει να ξεχωρίζει σε κάποιον τοµέα, έ- 
τσι ώστε να προσελκύσει την προσοχή του 
κοινού αλλά και του εἰδικού Τύπου. 

Τι συμβαίνει, όµως, όταν ένα παιχνίδι δεν 
ξεχωρίζει πουθενά ή, ακόµα χειρότερα, ξε- 
χωρίζει εξαιτίας της πολύ πρόχειρης κατα- 
σκευής του; Ενα απὀ αυτά τα παιχνίδια εἷ- 
ναι δυστυχώς και το ΒΙ8ΟΚ ΚπίσΠί: Μαήηθ 
ΦἱήΚθ ΕΙΘΠΙΘΙ, το οποίο θα παρουσιάσουμε 
στο άρθρο αυτό. 

Η πρόχειρη δουλειά γίνεται αντιληπτή α- 
κΚόµα και από το ἱηίαἰαἰίοη υγ. Μόλις δο- 
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κιµάσαμε να εγκαταστήσουµε το 
πρόγραµµα στο σκληρό, το παιχνίδι 
μάς ειδοποίησε ότι δεν υπήρχε αρ- 
κετός χώρος για την αντιγραφή των 
αρχείων. Το τρελό εδώ εἶναι ότι εἰ- 
χαμε 410 ΜΒ ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό. Τι αρχεία συστήµατος αλ- 
λάξαμε, τιτο ΒΙ05 πειράξαµε, αλλά 
αυτό τίποτα. Μας έλεγε ότι δεν υ- 
πήρχε αρκετός χώρος! Πήραμε λοι- 
πόν το ΟΡ και το δοκιµάσαμε σε έ- 


«κ, 


[ » τὰ 
: 
Μεν λΑ-- 


ΜΙΞΞΙΟΝ ΟΕὑΕςΤΙΝΕ: 
ιαποτης 


σεουνο μτιι.ξ: 

ατς τι Ξ: 
ΟΡΒΟΙΝΑΝςΕ ωΞξΕΟ: 
ΜΙΞΞΙΟΗ ΞςΟΕΕ 
ρτιιοτ τοται. ΞςΟΡΚΕ: 


πα. 


να άλλο σύστηµα, στο οποίο ευτυχώς (}) 
λειτούργησε. 

Εχοντας την ψευδαίσθηση ότι αφήσαμε πί- 
σω µας τα δύσκολα, αποφασίσαμε να τρέ- 
ξουµε το παιχνίδι. Το πρώτο που βλέπει κά- 
ποιος, μόλις τρέξει το Βἰ8οΚ ΚπίΦΠΙ, είναι µία 
µετριότατη εισαγωγή, η οποία δεν έχει Καμία 
σχέση µε αυτά που έχουµε συνηθίσει να βλέ- 
πουμε τα τελευταία δύο χρόνια. Γραφικά χα- 
µηλής ανάλυσης, χωρίς καµία λεπτομέρεια, 
καθόλου ομιλία και εκνευριστική μουσική. 

Συνήθως, τα παιχνίδια αρχίζουν µε µία 
προσεγμένη και, µερικές φορές, εντυπωσια- 
κή εισαγωγή, προκειµένου να τραβήξουν το 
ενδιαφέρον του παίκτη. Αυτό κυρίως συµβαί- 
γει, επειδή ορισμένα καταστήµατα στο εξω- 
τερικό δίνουν το δικαίωµα στον πελάτη να 
δοκιµάσει το πρόγραµµα προτού το αγορά- 
σει. Αν λοιπόν κάποιο παιχνίδι διαθέτει εντυ- 
πωσιακή εισαγωγή, θα προσελκύσει αµέσως 
την προσοχή του πελάτη και θα κερδίσει τις 
πρώτες εντυπώσεις. 

Στο ΒΙ8ΟΚ ΚπΙΟΠΙ, όµως, οἱ πρώτες εντυπώ- 
σεις είναι αρνητικές. Αφού τελειώσει η εἰσα- 
γωγή, περνάµε στα πἹθηις επιλογών. Εδώ, ἑ- 
χουμε τέσσερις δυνατότητες. Πρώτον, µπο- 
ρούµε να κάνουμε κάποια ἰΓαἰπίπα πιἰςείοης, 
τα οποία θα µας προετοιμάσουν για τη συνέ- 
χεια. Υπάρχουν 8 αποστολές εκπαίδευσης, 
καθεμία απὀ τις οποίες έχει τις δικές της συ- 
ντεταγµένες, 


Η δεύτερη επιλογή είναι 
το {Τθθ ΠΙΦΠΙ, κατά την ο- 
ποία απλώς πιλοτάρουµε 
το αεροπλάνο µας, χωρίς 
να χρειαστεί να κάνουμε 
µάχες ή να ακολουθήσου- 
με κάποιες εντολές, Πρό- 
κείται, δηλαδή, για µία α- 
πλή βόλτα στον αέρα, η ο0- 
ποία θα µας βοηθήσει να 
γνωρίσουμε τις αντιδρά- 
σεις του αεροπλάνου µας. 
Η τρίτη επιλογή είναι τα 


οοπηραί Ππἰδείοης. Εδώ υπάρχουν 50 αποστο- 
λές, οι οποίες διαθέτουν βομβαρδισμό επίγειων 
στόχων, αερομαχίες, συνοδεία και προστα- 
σία αεροσκαφών κ.λπ. 

Η τέταρτη και τελευταία επιλογή ονοµάζε- 
ται οἴθα[θ ΠΙΙΦ5ίΟΠ, µε την οποία µας δίνεται η 
δυνατότητα να δημιουργήσουμε εμείς οι ἰδιοι 
µία αποστολή, έτσι όπως τη θέλουμε. Μπο- 
ρούμε να ορίσουμε τι ώρα θα πετάξουμε, αν 
θα υπάρχει ομίχλη και συννεφιά, τι είδους 
βομβαρδισμό θα κάνουμε, αν θα υπάρχουν α- 
ντίπαλα αεροσκάφη ή απλώς επίγειοι στόχοι. 

Όπως ενδεχομένως καταλάβατε από την 
περιγραφή, απουσιάζει η δυνατότητα για 
οαΠηραίᾳης. Πράγματι, το παιχνίδι δεν διαθέ- 
τει καθόλου οβΠΠραίΦη5. Το µόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να τελειώσετε τις 50 απο- 


στολές του οοπιθαἰ πιἰδείοης. Μάλιστα, αυτές 
οι 50 αποστολές δεν ακολουθούν κάποιο σε- 
γάριο. Είναι τελείως ανεξάρτητες η µία από 
την άλλη. 

Ουσιαστικά, δηλαδή, έχουµε να κάνουµε 
µε ένα πρόγραµµα, στο οποίο δεν υπάρχει 
καθόλου σενάριο. Πρόκειται απλώς για µία 
συλλογή από οοπηθαἱ5, τις οποίες πραγµατο- 


ποιείτε όποτε Και µε όποια σειρά θέλετε. Αυ- 
τό βέβαια συνεπάγεται µικρή αντοχή στο 
χρόνο, αφού οι 50 αποστολές δεν είναι ιδιαί- 
τερα πολλές, ενώ η παντελής έλλειψη σενα- 
ρίου σηµαίνει ότι ανάµεσα στις αποστολές 
δεν υπάρχουν ούτε νίάθος, ούτε ἱΠ-ᾷ8ΠΠ6 56- 
4µθηοθς Και, γενικότερα, κανένα απὀ τα "κα- 
λούδια", στα οποία µας έχουν συνηθίσει οι 
προγραμματιστές τελευταία. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού µάς θύμισαν 8- 


Ρἱΐ μηχάνημα. Πρόκειται για γραφικά χαμη- 
λής ανάλυσης, χωρίς Καµία λεπτομέρεια σε 
ότι αφορά τον ουρανό και τη μορφολογία 
του εδάφους, ενώ το οοοκρίϊ του αε- 
ροπλάνου δεν έχει Καµία σχέση µε το 
αυθεντικό οοοκρῖ του Ε-/8. Αν σε αυ - 
τά προσθέσουμε και τα σχεδόν ανύ- 
παρκτα ηχητικά εφέ, την ελάχιστη και 
πολύ κακής ποιότητας ομιλία, καθώς 
και τη μουσική (η οποία στην καλύτε- 
ρη περίπτωση θυμίζει θρθοίτυπι 48), 
τότε ...ἤρθαμε και δέσαµε. Και ας µην 
ανφερθούµε στο χειρισμό του αερο- 


πλάνου. Ειδικά µε το πληκτρολό- 
γιο, είναι σχεδόν αδύνατο να κα- 
ταφέρετε να πιλοτάρετε σωστά, 

καθώς οι κινήσεις γίνονται υπερ- 
βολικά απότομα. 

Τα μοναδικά σηµεία που θα 
μπορούσαμε να κατατάξουµε στα 
θετικά του παιχνιδιού είναι το γε- 
γονός ότι το {Γ8ΠΙΘ ταῖς είναι πολύ 
καλό και ομαλό, κάτι που σηµαίνει 
ότι το Βἰ8οΚ ΚπίθΠί µπορεί να παι- 
χτεί και από κατόχους μηχανημάτων µε χα- 
µηλότερες δυνατότητες, καθώς και το ότι εἷ- 
ναι αρκετά εύκολο. Μάλιστα, αν θέλετε, µπο- 
ρείτε να ζητήσετε από το πρόγραµµα να σας 
εμφανίζει ένα παράθυρο µε οδηγίες, κάθε 
φορά που πρέπει να κάνετε κάτι (απογείωση, 
προσγείωση, αλλαγή όπλων), ενώ υπάρχει 
και η δυνατότητα για αυτόματη προσγείωση. 
Σε ένα παιχνίδι που είναι τόσο εύκολο, όµως, 
είναι τελείως αδικαιολόγητη η έλλειψη αυτό- 
µατου πιλότου. 

Συνολικά, λοιπόν, πρόκειται για ένα µε- 
τριότατο παιχνίδι, το οποίο δεν έχει τίποτα 
να προσφέρει και σε καµία 
περίπτωση δεν µπορεί να στα- 
θεί µε αξιώσεις απέναντι σε 
προγράµµατα όπως το 
ΕΕ2ΟΟΘ και το Τορ υπ. Προ- 
σωπική µας εκτίµηση είναι ότι 
η ΕΟΙΠΙἄΘ6Η κυκλοφόρησε το 
ΒΙ8οΚ Κπσηί µε δύο χρόνια 
καθυστέρηση. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η 
ΟΡ Μεάῖα. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΤΙΟΣ 1996 5ε 


παλια τα, 


κΙΡςΕ ΜΑΓςΕΕ 


ΗΕΝΌΙ ΙΟ ΤΙΏΝ 


ταν ένα απόβραδο σαν ὁ- 
λα τα άλλα, ἡ τουλάχι- 
στον έτσι νόμιζα. Τα πά- 
ντα ήταν ήσυχα και τίπο- 
τα δεν προµήνυε κάτι το 
διαφορετικό. Ετοιμαζόµουν για µια ή- 
ρεµη νύχτα, µε χαλαρή διασκέδαση και 
κάποιες ώρες ύπνου (ας όψεται ο στρα- 
τός...), όταν ξαφνικά άνοιξε η πόρτα 
και µπήκε ο πολύ καλός συνάδελφος 
και φίλος Γιώργος Κουρκουτάς, κρατώ- 
ντας µια σακούλα. Γνωρίζοντάς τον κα- 
λἀ, το πονηρό χαμόγελο και η γυαλάδα 
στο βλέμμα του µε προϊδέασαν για αυ- 
τό που θα ακολουθούσε. Μόλις έβγαλε, 
χωρίς κουβέντα, το κουτί ενός ΡΙ8γςἰαΐΐοη, 
κατάλαβα πως η βραδινή µου έξοδος ήταν ή- 
δη παρελθόν. Επρεπε όµως να µου δείξει το 
κουτί του Ο0Ώ που κρατούσε, για να καταλά- 
βω πως τα πράγµατα είναι σοβαρά και η ολο- 


σες των ηλεκτρονικών παιχνιδιών πέρα- 
σε µε µεγάλη επιτυχία στην παιχνιδοµη- 
χανή της ΦΟΗΥ, απέκτησε τώρα τη συνέ- 
χειά του. Είµαστε από τους πρώτους (αν 
όχι οι πρώτοι) που είχαµε την τύχη να 
το δούµε στη χώρα µας. Σε 
εµάς δε, έπεσε και ο κλήρος 
να διατυπώσουµε µία αντι- 
κεἰµενική άποψη πάνω στο 
γνωστό δίληµµα: Είναι άρα- 
γε ικανό να αντικαταστήσει 
εξ ολοκλήρου τον προκάτο- 
χό του ή πρόκειται απλώς 
για αναβάθμιση του 
προηγούμενου Βἰάᾷ8 
Β806Γ; Η απάντηση 
Κλίνει μάλλον προς το 
δεύτερο µέρος, χωρίς 
όµως αυτό να είναι ι- 
διαίτερα αρνητικό. 
Βλέπετε, τα παιχνίδια 
µε θέµα τους αγώνες ταχύτητας 
αυτοκινήτων είναι εθιστικά, ακρι- 
βώς λόγω της πρόκλησης και του 
συναγωνισμού που εμπεριέχουν. 
Ετσι, το Βἰάᾷ8 ΒαοθΙ Βθνοιμίίοη 
δεν έρχεται τόσο ως αυτόνοµη 
κυκλοφορία όσο ως βελτιωμένη 


νυχτία αναπόφευκτη. Το κουτί έγραφε τις 
μαγικές λέξεις Βἰ4ᾳ8 Βαοθ/ Βθνοἰμίίοη. Τι να 
κάνουμε, η ζωή ενός συντάκτη του "Ρἰχθ!" εἷ- 
ναι γεµάτη θυσίες, αλλά και συγκινήσεις... 
Το Βἰ4ᾷ8 Β8ο8Ι, το πασίγνωστο Γ8οἱπᾳ 
08ΠΠ8 της Ναπιοο Ιδιαίτερα στους κατόχους 
ΡΙγςἰαίίοη και όχι µόνο, που απὀ τις αίθου- 
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έκδοση ενός ήδη επιτυχημένου τίτλου. Ας ρί- 
ξουμε όµως µια µατιά στο ίδιο το παιχνίδι. 

Η πρώτη µας εντύπωση από το Βἰάᾳθ Β8ο0- 
6( Βενοἰμίοη ήταν μάλλον απογοητευτική. 
Υπήρχαν µόνο τρεις πίστες, οι οποίες στην 
ουσία είναι παραλλαγές στην ἴδια διαδρομή, 
και µόνο τέσσερα αμάξια για να διαλέξουμε. 
Ευτυχώς όµως, όπως Και στο πρώτο Β.Β., το 
παιχνίδι κρύβει περισσότερα από όσα φαίνο- 
νται. Ετσι, το πρώτο σας μέλημα θα πρέπει 
να είναι να γίνετε καλοί στο (ἰαχίαῃς, 
το διαστημικό παιχνίδι τύπου 9ρ8ο8 |η- 
ν8ᾷ6(ς που υπάρχει στην εισαγωγή 
του παιχνιδιού! Βλέπετε, µπορεί το 
"πρωτόγονο" αυτό 5Ποοΐθπι Ἡρ της 
Ναπιοο να είναι αρκετά διασκεδαστικό 
για την αναμονή, µέχρι να φορτώσει 
το κυρίως παιχνίδι, για προσπαθήστε 
όµως να το τελειώσετε µε τέλειο 
σκορ, καταστρέφοντας όλα τα διαστη- 
µόπλοια, και θα καταλάβετε τον πραγ- 
µατικό λόγο ὑπαρξής του. Εκτός από 
την ηθική ικανοποίηση, ως επιβράβευ- 


στριγκλίσµατα των λάστιχων στο 
οδόστρωμα, αποτελείται απὀ ένα 
φοιπαΙΓ8οΚ το οποίο θα μπορούσε ΙἴπΚ, δηλαδή χρειάζεστε το εἰδικό Καλώδιο, 


υπ κάλλιστα να είναι ἴθομπο συλλο- δύο ΡΙαγςἰαἴίοη, δύο παιχνίδια και δύο χειρι- 
νι 5 1 - γή, µε αρκετά κομμάτια να σας στήρια (Και φυσικά δύο παίκτες!). Λίγο δύ- 
1... συνοδεύουν στη διαδρομή. Ακό- 
ο µη, υπάρχει και ένας 5ρθᾶΚΕΙ, 0 0- 


ποίος όµως δεν προσθέτει και 

δρ ο" πολλά, αφού περιορίζεται στο να 
5, οο”7ες ή “4 Ἡ ανακοινώνει τους γύρους και να 

ϱ -, δίνει κάποιες κοινότοπες, µέχρι 
προκλήσεως εκνευρισμού, συµ- 
βουλές όπως "πρόσεξε πίσω σου”, 
"μην τους αφήνεις να σου ξεφύ- 
γουν’ κ.ά. Ο χειρισμός του οχήµα- 
ση θα σας δοθεί και η δυνατότητα να επιλέ- τος, Καθώς Και το γενικότερο ϱ8ΠΠΘΡΙΒΥ, Πα- 
ξετε όχι ένα ή δύο, αλλά οκτώ (1) ακόµη αυ- ρουσιάζονται αρκετά βελτιωμένα σε σχέση 
τοκίνητα για να οδηγήσετε. Καλό, ε; Αφού µε το παλαιό Βἰά08 Β4ο6/. Τα οοπίτοἰ5 του αυ- 
λοιπόν κάνετε αυτό το απαραίτητο, 
προκειµένου να αυξήσετε σηµαντι- 
κά τις πιθανότητες επιτυχίας σας, 
τέχνασμα, διαλέγετε την πίστα (για 
αρχάριους, µεσαίους ή προχωρημέ- 
νους παίκτες), το αμάξι σας καθώς 
και το αν θα έχετε αυτόματο κιβώ- 


σκολη περίπτωση, αξίζει όµως τον κόπο, µια 
και αργά ἡ γρήγορα θα τελειώσετε τις τρεις 
πίστες. Βέβαια, τότε θα ανοίξει η επιλογή 
των έξτρα πιστών, όπου τρέχετε ανάποδα τις 
ίδιες πίστες. Σε αυτό το σηµείο όµως η δυ- 
τιο ταχυτήτων ή όχι και ξεκινάτε σκολία είναι µεγάλη και το ενδιαφέρον δυσα- 
την πορεία σας προς τη γραµµή της νάλογο. Συνοπτικά, θα μπορούσαμε να πού- 
εκκίνησης.  2ο-τες ῥήῇ, µε ότιτο "νέο" Βἰάᾳθ Β808/ δεν περιέχει μεν 
Επάνω στην πίστα τώρα, η πρώτη κ σα τεράστιες διαφορές, σε σχέση µε την πρώτη 
εντύπωση ανήκει δικαιωματικά στα έκδοση του παιχνιδιού, όµως παραμένει ένα 
γραφικά, τα οποία είναι πανέµορ- 
φα. Φοβεροί χρωματισµοί, Καλο- 
σχεδιασμένα Ρ8οκᾳίουπά ᾳΓαρῄίος 
και τοπία που, παρά τη λεπτοµέρειάτους, κι  τοκινήτου σας είναι άµεσα, αν και η ᾱ- 
νούνται ταχύτατα και πολύ ομαλά. Ο ήχος, νταπόκρισή του εξαρτάται και απὀ τα 
πέρα από τα μουγκρητά της μηχανής Και τα κρατήµατα του αμαξιού που διαλέξατε, 
ενώ οι "παντιές" Και τα ανάπο- ' 
δα τιµόνια βρίσκονται στην Π- ἔναο”-τες 
µερήσια διάταξη. Σε αυτό το 
σηµείο να τονίσουµε πως η ὁ- 
λη αίσθηση παραπέμπει περισ- 
σότερο σε 4ἴο8ᾷ8 Και λιγότερο 
σε αληθοφανές ἰπιυ]α[ίοη, χω- 
ρίς αυτό να σηµαίνει όµως πως 
αποτελεί μειονέκτημα, αλλά μάλλον πολύ καλό σε ποιότητα αἴσ8ᾷθ Γ86ἱΠᾳ 68/16, 
4.30 τες κ) µια συνειδητή επιλογή των προγραµ- που σίγουρα θα ενθουσιάσει τοὺς φίλους του 
δα µατιστών. Ιδιαίτερο βάθος δίνει ακό- είδους. 
µη στο παιχνίδι και η δυνατότητα για Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΘΟΝΥ 
κόντρα δύο παικτών, η οποία όµως ΗΕΙΙΑ5. 
καθίσταται δυνατή µόνο µέσω ο8Ώἱθ του Στέφανου Παπιλίδη 


απο” σε 


ϱ 1οπτος 
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πα {/α:μ, 


ο ΕΧΙΙΘΠΙΘ 48Πῃθ5 είναι ένας από 
τους πιο δημοφιλείς τίτλους για 
την υπερ-κονσόλα της ΦΟῃΥ, το 
γνωστό ΡΙ8γ5ΙαΙἴοη. Η 90ΗΥ, όµως, 
έχει καταλάβει ότι το μέλλον (και 
τα κέρδη) είναι τα ηλεκτρονικά παιχνίδια ανε- 
ξάρτητα από υπολογιστική πλατφόρμα. Ετσι, 
δεν εκπλαγήκαµε καθόλου, όταν πήραμε στα 
χέρια µας την έκδοση του Εχί(6ΠΊΘ ἄ4Πῃθς για 
Ρ6 συμβατά μηχανήματα. 

Η 590ΗΥ είναι µία "καθαρόαιµη" πολυεθνική 
εταιρία και δεν θα μπορούσε σε καμία περί- 
πτωση να αφήσει έξω απὀ το πεδίο δράσης 
της τους χρήστες των προσωπικών υπολογι- 
στών. Αλλωστε, ας µην ξεχνάμε ότι τον τε- 
λευταίο χρόνο οι πωλήσεις 5οῄνα[θ για ΡΟ 
έχουν αυξηθεί υπερβολικά, σε τέτοιο βαθµό 
μάλιστα, ώστε αυξάνουν σε βάρος των πω- 
λήσεων 5οΏνα[θ των οοη5οΙΘ5. 

Αυτό υποδεικνύει µία γενικότερη τάση, 
που έχει οδηγήσει σε µείωση των πωλήσεων 


των διάφορων οοη5οἱθ5 Και παράλληλη αύξη- 


ση των πωλήσεων Ρ05. Ο λόγος είναι ότι τα 
ΡΟ5 είναι πλέον σε θέση να προσφέρουν 
παιχνίδια παραπλήσιας ποιότητας µε αυτά 
των οοη5οθ5, συν το γεγονός ότι ένας υπο- 
λογιστής µπορεί να κάνει πολλά περισσότε- 
ρα από µία κονσόλα (όχι, όχι, καφέ δεν κά- 


ΙΙ εμῖς σο 
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ΗΕ 
Ιον 


γει, ούτε τα χαρτιά λέει, 
ούτε µπορεί να προβλέψει 
πότε θᾳ πάρει πρωτάθλη- 
μα ο Ολυμπιακός). 

Αν αναρωτιέστε τι ση- 
µαίνει ΕχίΙ6ΠΙΘ 8/165, να 
σας πληροφορήσουµε ότι 
αυτό είναι το όνοµα µίας 
πολύ δημοφιλούς εΚκπο- 
µπής, η οποία προβάλλε- 


ται απὀ το αμερικανικό αθλητικό καλωδιακό 
δίκτυο ΕΞΡΝ. Η εκπομπή αυτή δεν ασχολεί- 
ται µε τα γνωστά και δημοφιλή αθλήματα, 


αλλά µε εκείνα που - κατά δήλωση των δηµι- 
ουργών της σειράς - 
“προκαλούν” τον ἀν- 


θρωπο. Ποια είναι 
αυτά; ΒυάϱΥ |μπιρ- 


ἴπᾳ, καϊθΌοα(ά, διΠ- 


πᾷ Και, γενικά, όλα εκείνα τα περίεργα, πρω- 
τότυπα και επικίνδυνα αθλήματα που ανακα- 

λύπτουν οι νεαροί της Καλιφόρνια (κατά κύ- 

ριο λόγο). 

Το παιχνίδι έρχεται σε { Ο0 και τρέχει κά- 
τω απὀ περιβάλλον Ρ05. Μόλις ξεκινάει, 
βλέπουμε ένα καλό νἱάθο-οΙἱρ, το οποίο δεί- 
Χνει διάφορα ΠΙΦΠΙΦΠί5 από τα είδη των α- 


θληµάτων που θα συναντή- 
σουµε στο παιχνίδι. Στη 
συνέχεια, µας δίνεται η 
δυνατότητα να δηλώσουµε 
αν θέλουμε να ξεκινήσου- 
µε ή να συνεχίσουμε κά- 
ποιο πρωτάθλημα ή αν α- 
πλώς θέλουµε να παίξουμε 
ένα φιλικό αγώνα. Βέβαια, 
η λέξη φιλικός είναι µάλ- 
λον θεωρητική, αφού κατά 
τη διάρκεια του αγώνα θα χρειαστεί όχι µόνο 
να οδηγήσουµε όσο καλύτερα μπορούμε το 
όχημα κίνησης που έχουµε διαλέξει, αλλά 
και να χτυπάµε τους αντιπάλους µας, έτσι ὁ- 
στε να τοὺς ρίχνουμε από τα δικά τους οχή- 
µατα. Αυτό το κάνουμε, για να µπορέσουµε 
να περάσουμε εμείς μπροστά. Προσοχή, ὁ- 
µως, διότι "βαράνε" και αυτοί. 

Προτού ξεκινήσουμε τον αγώνα, θα πρέπει 
να δηλώσουµε ποιον 
από τους διάφορους 
χαρακτήρες που έχει 
το παιχνίδι θέλουμε 
γα ελέγχουμε. Καθέ- 
νας απὀ αυτούς έχει 
τα δικά του χαρακτη- 
ριστικά. Αλλος είναι 
καλύτερος στο χειρι- 
σµό του ποδηλάτου, 
ενώ κάποιος άλλος 
τα πηγαίνει καλύτε- 


ΞΘΤΑΗΤ 
ΒΑΟΕ 


ρα µε το 9ΚαἰθΌοαΓά, Ακόμα, κάποιος είναι 
πιο γρήγορος, ενώ κάποιος άλλος διαθέτει 
µεγαλύτερη αντοχή. Αφού βρούμε εκείνον 
που µας ταιριάζει καλύτερα, δηλώνουμµε το 
όχημα µε το οποίο θα πάρουμε µέρος στον 
αγώνα. Μπορούμε να διαλέξουμε μεταξύ 
τεσσάρων: ππουπἰαίη Ρἱκθ, 9ΚαϊθΏοα[ά, 5ἰΓθαἰ 
ἰμσθ και 9Καίθς͵, 

Αφού βρούμε και το κατάλληλο όχηµα, κά- 
νουµε µία βόλτα στο κατάστηµα που διαθέτει 
το παιχνίδι και βλέπουμε αν θέλουµε να κά- 
γουµε κάποια αναβάθμιση στον εξοπλισμό 
μας, Μπορούμε, για παράδειγµα, να αγορά- 
σουµε καλύτερα Και πιο γρήγορα 5καῖθς. Αυ- 
τό όµως δεν είναι πάντα εφικτό, αφού θα 
πρέπει να διαθέτουμε και το κατάλληλο χρη- 
µατικό ποσό που απαιτείται για την αγορά. Αν 
το διαθέτουµε έχει καλώς, διαφορετικά όµως 
θα πρέπει να βολευτούμε µε τον εξοπλισμό 


που έχουµε, µέχρι να αποκτή- 
σουµε τα χρήματα για να αγορά- 
σουµε κάτι καλύτερο. Αυτό γίνε- 
ται κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Συγκεκριµένα, σε διάφορα ση- 
µεία του δρόμου, βρίσκουμε 
µπροστά µας ορισµέ- 
γες περίεργες πύλες. 
Αν περάσουμε ανά- 
µεσά τους, κερδίζου- 
µε κάποιο χρηματικό 
ποσὀ. Αν περάσουμε 
ανάµεσα από πολ- 
λές, τότε στο τέλος 
της κούρσας θᾳ έ- 
χουμε μαζέψει αρκετά χρήματα. 
Το ΕχίΙΘΠΙΘ ἄ4/Πθ5 διαθέτει πέ- 
ντε διαφορετικές τοποθεσίες, 


ενώ στους φιλικούς αγώνες διαλέγετε όποια 
σας αρέσει. Το πρόγραµµα διαθέτει αρκετά 
καλά γραφικά, τα οποία μάλιστα κινούνται |- 
διαίτερα γρήγορα, χωρίς να παρατηρείται κά- 


ποιο "σπάσιμο" στην κίνηση. Κάθε 
τοποθεσία διαθέτει τα δικά της χα- 
ρακτηριστικά και τα δικά της εµπό- 
δια (στο 98η ΕΓαΠοΐδου θα πρέπει 
να προσέξετε, ώστε να µη χτυπή- 
σετε επάνω στα τραμ, ενώ στην 
Ιταλία τη θέση των τραµ έχουν πά- 
ρει τα κάρα). Ο ήχος δεν έχει ιδιαί- 
τερο ενδιαφέρον. Η μουσική είναι 
απλώς συμπαθητική και τα ηχητικά 
εφέ διαθέτουν μερικούς απλούς ήχους, 
Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα ενδια- 
φέρον παιχνίδι, το οποίο θυμίζει πολύ έντονα 
παλαιότερα παιχνίδια όπου ελέγχαμε µοτοσι- 
κλέτες. Πιθανότατα, όµως, θα το βαρεθείτε 
ύστερα από λίγο καιρό, αφού καταντάει µο- 
γότονο (σε κάθε πίστα κάνετε τα ἴδια πράγ- 
µατα), ενώ και οι πί- 
στες είναι πολύ µεγά- 
λες (χρειάζονται περί- 
που 10 λεπτά για κα- 
θεµία). Αυτό, όµως, 
συμβαίνει μάλλον ε- 
πειδή υπάρχουν σχετι- 
κά λίγες πίστες. 
Το παιχνίδι µάς πρό- 
σφερε η ΟΡ ΜΕΡΙΑ. 
του Κωνσταντίνου 
Μαδιά 


στις οποίες µπορείτε να τρέξετε. Αυτές είναι 
το 98ῃ Ε{αΠοΐςοο, η ὑἰαΠ, η Λίμνη Ταχόε, η 
Ιταλία και η Νότια Αμερική. Σε περίπτωση 
που παίξετε πρωτάθλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε 
σε όλες αυτές, για περισ- 
σότερες από µία φορές, 
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πιπς 


αν πολλή νοσταλγία για το πα- 
ρελθόν των νἰάθο 68πΠθς δεν έ- 
χει πέσει τώρα τελευταία; Το 
68πΊΘ ΒΟΥ δεν μοιάζει διατε- 
θειµένο να μείνει πίσω γι’ αυτό 
φιλοξενεί ένα σχεδόν 
ξεχασμένο, αλλά διά- 
σηµο στον καιρό του, 
Βἴο8ά8 ΡΙ8ΙίοΙΠη, το ΕΙ6- 
γαϊοι Αοἴϊοη. Είστε λοι- 
πόν ο Όττο ή “πράκτο- 
ρας 17” και αποστολή 
σας είναι να πάρετε 
κάποιες πολύτιμες για 
την εθνική ασφάλεια 


δισκέτες από το κτίριο µιας μυστηριώδους 
εγκληµατικής οργάνωσης. Ξεκινάτε από την 
ταράτσα του κτιρίου και κατεβαίνετε τους 
ορόφους ψάχνοντας για τις δισκέτες και 
προσπαθώντας να φτάσετε στο υπόγειο, ό- 
που σας πε- 
ριµένει η ε- 
λευθερία. 
Στη διαδρο- 
µή θα συνα- 
ντήσετε 
φρουρούς, 
σκυλιά, συ- 
ναγερμούς 
αλλά και αρ- 


κετά όπλα (καραµπίνες, αυτόματα, χειρο- 
βομβίδες κ.ά.) που θα σας βοηθήσουν να α- 
παλλαγείτε από αυτούς τους κινδύνους. Το 
κυρίως µέρος της δράσης ὁμῶς επικεντρώ- 
γεται στα ασανσέρ που συνδέουν τους ορό- 
φους μεταξύ τους και δίνουν στο παιχνίδι 
το χαρακτήρα του γεµάτου δράση αἴοβάθ. 

Για τα δεδοµένα του μηχανήματος, το 
παιχνίδι είναι πάρα πολύ καλό τεχνικά, µε 
αρκετά καθαρά γραφικά και καλό ήχο, ενώ 
το δυνατό του σηµείο είναι το ϱαΠπιθρΙαΥ το 
οποίο είναι πολύ εθιστικό όπως στα περισ- 
σότερα παιχνίδια-επιτυχίες της εποχής του. 
Σε ό,τι αφορά τη δυσκολία, όσοι νομίζετε ὁ- 
τιτα 8-Ρίΐ παιχνίδια είναι της πλάκας, για 
περάστε να ρίξετε µια ματιά! Πολύ καλή µε- 
ταφορά µιας παλιάς αλλά μεγάλης επιτυ- 
χίας, το Εἰθναίοι Αοϊίοη αξίζει να βρίσκεται 
στη συλλογή σας. 


λλος ένας κλασικός τίτλος από 
το παρελθόν βρίσκει το δρόµο 
του στην οθονίτσα του 8πΠθ 
ΒΟΥ. Πρόκειται για το Β-Τγρε ΙΙ, 
που είχε κάνει θραύση µε την 
εμφάνισή του αρκετά χρόνια πριν. Ενα σατα- 
γικό βασίλειο από ένα άγνωστο σύμπαν επιτί- 
θεται για δεύτερη φορά στη Γη και οι γήινες 
δυνάμεις στέλνουν το μοντέλο Β-Θ, µε τα πιο 
δυνατά όπλα, για να την υπερασπιστεί. Το 
παιχνίδι είναι ένα 5Ποοίθπῃ 1ρ µε οριζόντιο 
Φο/οΙΙπᾳ, τα δε τεχνικά του χαρακτηριστικά 
είναι αυτά ακριβώς που θα περιμένατε από το 
84πΠθ ΒΟΥ: Τρισδιάστατα γραφικά, στερεο- 


φωνικός ήχος, 
{μ]! πιοίίοη νἰάθο, 
ΓΘΠ(ΒΙΘ6 φρήίθς 
και πιυ[ί 5ο/οΙ/Πᾳ. 
Να σταματήσω 
τις φαντασιώσεις 
µου τώρα (δεν πι- 
στεύω να το πί- 
στεψε κανείς); 
Οχι, η αλήθεια εἷ- 
ναι πως τόσο τα 
γραφικά όσο Και η ταχύτητα είναι αρκετά ικα- 
νοποιητικά για τα εἰαπάα[ά5 του µηχανήµα- 
τος, ενώ Και ο χειρισμός του είναι απλός και 


άµεσος. Ο ήχος του βέβαια δεν λέει και πολ- 
λά πράγματα, αλλά ποτέ δεν είχαμε και ἰδιαί- 
τερες αξιώσεις απὀ το µεγαφωνάκι του “μι- 
κρού”!Η ουσία πάντως είναι πως το Β-Τγρο Ι! 
ως τίτλος αποτελεί από τις µέρες της δόξας 
του εγγύηση ποιό- 
τητας και η ἐκδοσή 
του για 88Π1θ ΒΟΥ 
παραμένει πιστή 
στην παράδοση 
αυτή. Α, και όσοι 
περιμένετε να δεί- 
τε Κάποιο εύκολο 
5ηοοἵΘΠΙ μρ, θα α- 
πογοητευτείτε οἱ- 
κτρά. Το παιχνίδι 
θέλει γερά νεύρα και επιμονή! Αξίζει όµως να 
προσπαθήσετε, κυρίως αν είστε φίλοι των 
παιχνιδιών του είδους, 
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19 ον) 


τη µέχρι τώρα ιστορία των νίάθο 
48165 η δημιουργική φαντασία των 
προγραμματιστών έχει δώσει άπει- 
ρα δείγματα έμπνευσης Και πρωτο- 
τυπίας, Κυρίως σε ό,τι αφορά τα πά- 
σης φύσεως όπλα, εργαλεία και Ώοηιςθ5 που 
µπορεί να βρει ο παίκτης στην περιπλάνησή 
του στις πίστες ενός παιχνιδιού. Ενδεικτικά, 
σας υπενθυμίζω το όπλο που εκτοξεύει έντο- 
μα στο “Ώοπαίά ἱπ Μαιί ΜαιἰαΓά” (βλ. προη- 
γούμενο τεύχος) ή, αρκετά πιο παλιά, τις φο- 
βερές εκείνες φουσκίτσες του ᾱ- 
ξέχαστου Βυβῦθ Βοῦβίθ. Οµως, 
δεν είχαµε ποτέ φανταστεί πως 
θα έφταναν στο σηµείο να προσ- 
δώσουν το χαρακτήρα 'πολυερ- 
γαλείου”, Και μάλιστα εντυπωσια- 
κά χρήσιµου, σε µια... ουρά! Ναι, 
σωστά διαβάσατε. Το µόνο (τι 
“μόνο” δηλαδή, µε τόσα που κά- 
γει!) όπλο και εργαλείο του ἠρωά 
μας σε αυτό το παιχνίδι είναι η 
ουρά του! Μη φοβάστε, όµως, εἰ- 
ναι σίγουρο πως δεν θα σας προ- 
δώσει ποτέ. Το αντίθετο, µάλι- 
στα. Ο συµπαθέστατος Μα(διρὶ- 
αΠΠί µπορεί να κάνει τόσο πολλές δουλειές 
με τη μαγική του ουρά, που το πιθανότερο εἰ- 
ναι ότιθα µπερδευτείτε. Πάντως, πρόκειται 
για µια πολύ καλή και πρωτότυπη Ιδέα, σε έ- 
να παιχνίδι που έτσι κι αλλιώς ξεφεύγει από 
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τα συνηθισμένα επίπεδα του 
οβίοοη-ΙἰΚθ ρἰΙίΟΓΠΙ ϱ8ΠΠΘ. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στη 
ζούγκλα, ἡ καλύτερα, καθ’ οδόν 
προς τη ζούγκλα( Βλέπετε, η υ- 
πόθεση αρχίζει όταν ο ΜαΓδιρί]θ- 
πιὶ (ένα φοβερό µαρσιποφόρο ζω- 
άκιπου θυμίζει ως προς την εμ- 
φάνιση διασταύρωση πιθήκου και 
λεοπάρδαλης) µαζί µε το φίλο 
του, Τον ελέφαντα ΒοΠΘΙΙ (ελέ- 


φαντας ιταλικής καταγωγής; Ουάου/), απή- 
χθησαν απὀ τη ζούγκλα τους από έναν µο- 
χθηρό κυνηγό θηραμάτων και δόθηκαν σε ἑ- 
να τσίρκο. Όµως, η σκλαβιά τους δεν µΠπο- 
ρούσε να κρατήσει πολύ. Ετσι, ο Μαιδιιρίαπιί 


(ή Μαἴςι, χαϊδευτι- 


κά), αποφασισµέ- 
γος να αποκτήσει 
ξανά την ελευθε- 
ρία του και να ξα- 
ναγυρίσει στη γυ- 
ναίκα και τα τρία 
του παιδιά, ὅραπε- 
τεύει, ελευθερώ- 
γοντας και τον 
Βοπθί!. Ελα όµως 
που ο, αξιαγάπη- 
τος Κατά τα άλλα, 
ελέφας δεν είναι 
ακριβώς αυτό που 


θα ονοµάζαμε “τέρας ευφυΐας”. Ετσι, όταν ᾱ- 
κουσε το “πάµε να φύγουμε” του φίλου του, 
προφανώς το πήρε κυριολεκτικά, και το µόνο 
που κάνει είναι να προχωράει ευθεία! Ετσι, ο 
δικός σας πονοκέφαλος στο παιχνίδι δεν εἷ- 
ναι µόνο να τελειώσετε κάθε πίότα, αλλά και 
να εξασφαλίσετε ότι και ο Βοπθίή θα φτάσει 


στο τέρμα σώος και αβλαβής, µε 
τη βοήθεια της φοβερής ουράς 
σας, φυσικά! Δύσκολο; Ίσως, συ- 
γάµα όµως και φοβερά διασκεδα- 
στικό! 

“Τι κάνει λοιπόν αυτή η περι- 
βόητη ουρά;”, σας ακούω να ρω- 
τάτε. Περισσότερα από όσα φα- 
ντάζεστε, είναι η καλύτερη απά- 
ντηση! Πράγματι, χάρη στην απί- 
θανη ουρά του ἡρωά µας µπορείτε 
να ανεβείτε σε υψώματα, να πε- 
ράσετε χάσµατα, ακόµη και να 
τρομάξετε τον ελέφαντα φίλο 
σας! Σίγουρα αξίζει τον κόπο να σας παρου- 
σιάσουµε µία-μία τις επιλογές αυτές, για να 
καταλάβετε τι εννοούμε: 

-Σκαλιά: Με αυτή την επιλογή, ο Μάί5υ 
µπορεί να ανέβει σε πλατφόρμες, Κάνοντας 
την ουρά του σκάλα 

-Ποντίκι: Η ουρά παίρνει τη µορφή ποντι- 
κιού, µε αποτέλεσµα ο ΒοηθΙΙἱ να τρομΌκρα- 
τηθεί (ως γνωστόν, οἱ ελέφαντες φοβούνται 
τα ποντίκια) και να αρχίσει να τρέχει πανικό- 
βλητος, ισοπεδώνοντας τα εµπόδια στο πέ- 
ρασμά του! 

«Βίντσι: Οταν ακόµη και τα σκαλιά δεν αρ- 
κούν για να ανεβάσουν τον ευτραφή ΒΟΠΘΙΙΙ 
σε κάποια πλατφόρμα, κανένα πρόβλημα. 
Απλώς σταµατήστε το φίλο σας, πετώντας 
του φρούτα για φαγητό (πώς νοµίζατε ότι 
βγήκε έτσι “μπόλικος”, ε)), και ρίξτε την ουρά 
σας απὀ την πλατφόρμα για να γαντζωθεί! 

-Κοντάρι: ΄Η αλλιώς “άλμα επί ουρά”: |δα- 


νική περίπτωση για να 
υπερπηδήσετε κάποια 
χάσµατα. 

-Αλεξίπτωτο: Ναι, η 
ουρά σας κάνει και αυ- 
τήν τη δουλειά! 

-Σφυρί; Για να ισο- 
πεδώνετε προεξέχοντα 
εμπόδια. 

Ασπίδα: Για να προ- 
στατεύεστε απὀ πτώ- 
σεις βράχων κ.ά. 

-Μοχλός: Πώς αλ- 
λιώς θα μετακινούσατε 
ογκώδη αντικείµενα; 

-Μπουνιά: Ε, σιγά µην έλειπε αυτή η επι- 
λογή! 

-Γέφυρα: Χρησιμεύει σε χάσµατα µε έναν 
πάσσαλο στην άλλη άκρη. Τυλίξτε την ουρά 
σας εκεί και Ιδού η γέφυρα! 

Πώς σας φαίνονται όλα αυτά; Αρκετά, 6; 
Πάντως, για να σας κόψω λιγάκι τη φόρα, να 
σας ενημερώνω πως για να γίνει δυνατή κάθε 
επιλογή, πρέπει πρώτα 
να βρείτε το ἰσοῃ το Ο- 
ποίο την αντιπροσώ- 
πεύει. Ε, τι, όλα έτοιμα 
τα θέλατε; Τέλος πά- 
ντων, η ουσία είναι πως 
έχετε µια εντυπωσιακή 
γκάµα κινήσεων, κάτι 
που λογικά προξενεί έ- 
ναν πονοκέφαλο σχετι- 
κά µε το τιθα πρωτοκά- .. 
νετε για να βγάλετε 
την πίστα. Οι προγραμ- 


µατιστές προνόησαν όµως και 
για αυτό και έτσι υπάρχει ένα 
πουλάκι, ο Ἴᾳπα55, που από τη 
στιγµή που θα τον βρείτε (το |- 
οοη του, δηλαδή) θα έρχεται 
προς βοήθειά σας από καιρό 
σε καιρό, δίνοντάς σας συµ- 
βουλές για το πώς να χρησιµο- 
ποιήσετε την ουρά σας, κάτι 


πλ 


που αποδεικνύεται πολύ 
χρήσιμο από τη στιγµή 
που οι γρίφοι κάθε πί- 
στας αυξάνουν προο- 
δευτικά σε δυσκολία. 
Και, σε περίπτωση που 
νοµίσατε πως αυτά είναι 
όλα τα βάσανά σας, σας 
ενημερώνουμε πως όταν 
σας απήγαγαν, τα παιδιά 
σας θέλησαν σας σώ- 
σουν, αλλά πιάστηκαν 
και τα ἴδια αἰχμάλωτα. 


Ετσι πρέπει, εκτός των άλλων, να βρείτε και να 
σώσετε Και τα τρία σας παιδιά, αλλιώς η σύζυ- 
γός σας δεν θα εκτιμήσει Ιδιαίτερα την επιστρο- 
φῄ σας χωρίς αυτά (ξέρετε τώρα: Ἂρε αχαϊρευ- 
τε, ανεπρόκοπε, τα παιδιά βρε”, τηγάνια να ε- 
κτοξεύονται και άλλα τέτοια. ΑΧ, γυναίκες...). 
Στον καθαρά τεχνικό τοµέα, το παιχνίδι κι- 
γείται στα κλασικά δεδοµένα των παιχνιδιών 


µε “χαριτωμένους” χαρακτήρες. Ευχάριστα 
και χαρούμενα γραφικά, φωτεινά χρώματα, 
εύθυμος ήχος και αρκετό χιούμορ. Η κίνηση 
είναι οµαλότατη και αρκετά γρήγορη, ενώ το 
ρῄΐθ µας αποκρίνεται άµεσα στους χειρι- 
σμούς. Αυτό όµως που δίνει Ιδιαίτερο χρώμα 
στο παιχνίδι είναι το αΠπθρί8Υ του, που ξε- 
φεύγει από τα ΄“τρέξε ως το τέλος της πίστας” 
στερεότυπα. Η ιδιαιτερότητά του να περνάς 
τις παγίδες της πίστας και να ανοίγεις το 
δρόμο για τον Βοπθίή δίνει περισσότερο βά- 
θος στο παιχνίδι και η πρωτοτυπία ανήκει πά- 
ντα στα συν” ενός παιχνιδιού. 

Το συµπαθέστατο μαρσιποφόρο µας, λοι- 
πόν, µπορεί να έχει µια ουρά µε τόσες χρή- 
σεις όσες και ένας ελβετικός σουγιάς, έχει 
όµως και την ανάγκη σας για να μπορέσει να 
οδηγήσει τον εαυτό του και το φίλο του στην 
ελευθερία. Σε αντάλλαγμα, σας προσφέρει 
άφθονη διασκέδαση µέσα από την πορεία 
του Και τις περιπέτειές του. Θα αποδεχθείτε 
την πρότασή του; Εμείς πάντως θα σας το 
συμβουλεύαμε! 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
64ππθίς Ο]υῦ. 

Στέφανος Παπιλίδης 
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Χ, αυτή η χρυσή εποχή των αρ- 
χών της δεκαετίας του '80! Τότε 
που, πιτσιρικάδες ακόµα, τρυπό- 


ναµε κρυφά σε καφενεία, ξενοδο- 


χεία και καταστήματα, τουριστι- 
κών κυρίως περιοχών, τα οποία είχαν φέρει 
ένα από εκείνα τα "καινούρια µαραφέτια". 
Εκεί, σε µια γωνιά, περνώντας ανάµεσα απὀ 
τους περίεργους που είχαν μαζευτεί γύρω 
του, βλέπαμε για πρώτη φορά να ξεδιπλώνε- 
ται µπροστά µας η μαγεία των νἱάθο 08185. 
Στις αρχές ήταν το 9ρ808 |ηναάθίς ή ο πρό- 
γονός του ΑισοθΠοίᾶ, ασπρόµαυρα φυσικά, µε 
εκείνες τις φοβερές χρωματιστές ζελατίνες 
να κάνουν ό,τι μπορούν για να δώσουν στον 
παίκτη την ψευδαίσθηση του έγχρωµου (οἱ 


πιο παλιοί πρέπει ήδη να συγκρατούν ένα δά- 
κρυ συγκίνησης και νοσταλγίας). Λίγο αργό- 


τερα ήρθαν τα πρώτα πραγματικά έγχρωμα 
"αδελφάκια" τους και ακόµη το Ρ8ΟΠΙ8Η, το 
Αδθιοἰἁς... Ο κατάλογος είναι ατελείωτος 
και η συνεχής εξέλιξη, µε τον παράλληλο 
βομβαρδισμό από νέα παιχνίδια, έκαναν το 
ποτάμι να πάρει το δρόµο του. Σπάνια πλέον 


ανατρέχαµε στο παρελθόν, στα πρώτα βήµα- 
τα των νἱάθο ϱ8Π165, και όποτε συνέβαινε αυ- 


τό, ἦταν για να κάνουμε συγκρίσεις και να 
τονίσουμε την πρὀοδό τους. Σήµερα, εν έτει 
1996, µέσα στη θύελλα των συνεχών εξελί- 
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ξεων στα νἱάθο 48/ΠΠ65, όλο Και λιγότεροι θυ- 
μούνται τα "αρχαία" εκείνα α[σ8άθς5. Εκτός {- 
σως από τη ΝάπΠοο, την ιαπωνική εταιρία που 
από το 1980 έχει πραγματοποιήσει µεγάλες 


επιτυχίες στα νἰάθο ϱ8ΠΠθ5 και συνεχίζει ακά- 


θεκτη έως και σήµερα (βλ. Βἰ4ᾳ6 Β8ο8/ κ.ά.). 
Η Ναπποο, λοιπόν, αποφάσισε να διαθέσει 
στην αγορά µια συλλογή από τα καλύτερα 
δηµιουργήµατά της απὀ το 1980 έως και το 


1986, αποκλειστικά για κατόχους ΡΙ8γ5ἰαἴίοη. 
"Σιγά την κίνηση, βγάλανε κάποιες αρχαιο- 


λογίες µε μηδέν κόστος για εύκολα λεφτά" 
είπαν πολλοί. Εμείς θα διαφωνήσουµε για 
κάποιους πολύ συγκεκριμένους λόγους. 
Πρώτα από όλα, τα παιχνίδια που περιέχο- 
νται σε αυτήν τη συλλογή δεν είναι τυχαία, 
αλλά µερικά από τα μεγαλύτερα ονόματα 


της εποχής τους. Αυτά τα παιχνίδια, αφού 
δεν είχαν φυσικά τη δυνατότητα να προσφέ- 
ρουν πολύγωνα ἡ τρισδιάστατη κίνηση, αντι- 
στάθµιζαν τις ὀποιες ελλείψεις τους µε γνή- 
σια, πραγματική διασκέδαση. Μπορεί να µη 
σε προκαλούσαν να προχωρήσεις στην επό- 
µενη πίστα για να δεις σε πόσα επίπεδα θα 
κάνουν 5ο{οΙπᾳ τα θ8οκᾳιουπά οΓαρῄίος, αλ- 
λά σε "κόλλαγαν" στην οθόνη µε το κλασικό 
"πρέπει να ξαναπαίξω, να τους δείξω εγώ”, 
σκεπτικό που χαρακτηρίζει τα πράγματι εθι- 
στικά παιχνίδια. Επίσης, δεν πρέπει να ξε- 
χνάτε ότι αυτή η συλλογή δεν είναι κάποια ε- 
ξοµοίωση των γνήσιων οοἶπ-ορς, αλλά αντί- 
θετα τα ἴδια τα οοἱπ-ορ5! Αυτό που έκανε η 
Ναπιοο ήταν να συμπεριλάβει τους γνήσιους 
κώδικες των παιχνιδιών και όχι να τα εξοµοι- 
ώσει. Ετσι, όταν "ανοίγετε" κάθε παιχνίδι, 
βλέπετε το 5γςίθπις «ΠΘΟΚ του παιχνιδιού, ε- 
γώ υπάρχουν ακόµη και οἱ δἰακόπτες που 
ρυθμίζουν χρόνο, ζωές κ.ά. στα πραγματικά 
μηχανήματα! Για τους γνωρίζοντες από Αἴ- 
σ8ᾷ85, πρόκειται για Κάτι εντυπωσιακό. 
Τέλος, το ΝΒΠΠοΟ Μιδθυπῃ Νο]. { δεν αποτε- 
λεί µια σειρά παιχνιδιών σε ἑνα 00, αλλά ένα 
πλήρες πακέτο. Εισέρχεστε περπατώντας σε 
ένα αληθινό, τρισδιάστατο μουσείο, από το 
χολ του οποίου έχετε πρόσβαση στα παιχνί- 
δια, καθώς και στο "χώρο αναψυχής", όπου έ- 


χετε τη δυνατότητα να ακούσετε στο |μΚθ ΏΟΧ 
όλα τα 5ουπαίΓ8οΚ5 των παιχνιδιών! Μπαίνο- 
ντας στην πόρτα κάθε παιχνιδιού, βρίσκεστε 
σε έναν εκθετήριο χώρο, όπου µπορείτε να 
βρείτε όλα τα σχετικά µε το παιχνίδι είδη που 
έχουν κυκλοφορήσει (κόµικς, αφίσες κ.ά.) κα- 
θώς και οτιδήποτε αφορά σε αυτό! Πρόκειται 
για τον παράδεισο των νοσταλγών! Φτάνοντας 
στο 68ΠΠ8 {ΟΟΠΙ, βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο 
διακοσμημένο ανάλογα µε το θέµα του παιχνι- 
διού, µε το οοἶπ-ορ σε περίοπτη θέση. Πατήστε 
το 5ἰα[ῖ και... φύγαμε πίσω στο χρόνο! 

Τα παιχνίδία που συμπεριλαμβάνονται σε 
αυτή την πρώτη συλλογή είναι τα εξής: 


Μάλλον όχι και τόσο γνωστό αυτό το παι- 
χνίδι του 1966, τουλάχιστον εδώ στη χώρα 
μας. Πρόκειται για µία διασταύρωση μεταξύ 
ΠοοίθΠΙ µρ Και πιαΖθ ᾷ8ΙΠΘ (παιχνιδιών σε 
λαβύρινθο δηλαδή), που πλησιάζει το 
Φοἱοπιοπ’ς ΚΘΥ (ναι, το ξέρω πως δεν βοήθη- 
σε καθόλου η παροµοίωση, αλλά είναι το µό- 
νο που µου έρχεται στο νου!) Κινείτε το αν- 
θρωπάκι σας µέσα στο λαβύρινθο, ανοίγο- 
ντας κουτιά και παίρνοντας καρδιές-κλειδιά 
για το τέλος του επιπέδου ή όπλα για τους 
κακούς που σας καταδιώκουν. Απλό ως ιδέα, 
αλλά αρκετά εθιστικό παιχνίδι. 


Η συνέχεια του (8ἰ8Χί8Π5, του παιχνιδιού 
στιλ 9ρ808 [ηναᾷθίς της ΝαπΠοΟ. Το 8ἰ8ᾷ8 
κυκλοφόρησε το 1981 και ίσως πρόκειται για 
τον ορισμό του 5Ποοΐ επι μρ. Σε σχέση µε τον 


προκάτοχό του προσφέ- 
ρει επιπλέον τους "σχη- 
ματισμούς" των εχθρικών 
σκαφών καθώς και ένα 
Ροηι5 5ίαᾳθ, όπου καλεί- 
στε να καταστρέψετε όλα 
τα σκάφη. Α, και οι έξυ- 
πνοι παίκτες εδώ θα 
βρουν τρόπο να παίξουν 
µε δύο "κανονάκια" ταυ- 
τόχρονα στην οθόνη! Φο- 
βερά εθιστικό παιχνίδι! 


Μια παραλλαγή του Ρ8οπΊ8ῃ µε αυτοκινητάκια, 
το Β8Ιγ-Χ του 1980 είναι ένα απλό παιχνίδι, στο 
οποίο κινείτε το αυτοκινητάκι σας προσπαθώντας 
να µαζέψετε σημαίες χωρίς να τρακάρετε µε ε- 
µπόδια ή µε τα αυτοκίνητα που σας καταδιώκουν. 
Μοναδική σας βοήθεια η δυνατότητά σας να αφή- 
γετε ένα προπέτασµα καπνού που δυσκολεύει 
τους αντιπάλους σας. Η συνέχειά του, το ΝΘΙΝ 
Βαἴγ-Χ, δεν προσφέρει τίποτα περισσό- 
τερο. Παρ' όλα αυτά πρόκειται γία ένα 
ενδιαφέρον παιχνίδι. 


Εδώ είµαστε! Ίσως το διἰασηµότερο 
παιχνίδι όλων των εποχών, το φΟοβε- 
ρό Ρ8οπι8η του 1980 δημιούργησε το 
δικό του μύθο, έδωσε λαβή σε πολ- 
λούς να ασχοληθούν µε τα νἰάθο 
ϱ8/165 και συνεχίζει, µιάµιση δεκαε- 
τία µετά, να τραβά την προσοχή µε 
τις αμέτρητες εκδόσεις του που αΚο- 
λούθησαν. Τα λόγια είναι περιττά για 
έναν τέτοιο τίτλο! 


Ενα περίεργο ΑΦἰΘΓοἰά-στιλ παιχνίδι 
του 1986, στο οποίο καλείστε να κατα- 
στρέψετε έναν διαστημικό σταθμό. Καλό 
στην αρχή, αλλά δυσκολεύει αρκετά στη 
συνέχεια. 


Το κλασικό αυτό παιχνίδι κυκλοφόρησε το 
1982 και είναι ο "πατέρας" των Γ8οἱπᾳ 48/ΠΠ65. 
Ευτυχώς που προόδευσαν αισθητά από τότε! 
Αρκετά καλό τεχνικά, µε αρκετά δύσκολο, έ- 
ως απαράδεκτο, χειρισμό όµως, το Ροἱθ Ρο8ἱ- 
ἄοη έχει αρκετές ελλείψεις χωρίς αυτό να 
σηµαίνει πως δεν είναι διασκεδαστικὀ. 


Αυτά τα ολίγα, λοιπόν. Μια και δεν είναι α- 
παραίτητος ο επίλογος σε µια τέτοια συλλο- 
γή, απλώς να σας επισηµάνουµε πως αν εἷ- 
στε µεγαλωμένος µε την τεχνολογία του 
ΤθΚΚθῃ ή του ΨΙήυα Οορ, ίσως αυτή η συλλο- 
γή να µη σας λέει τίποτα. Οι νοσταλγοί όµως 
των εποχών αυτών μάλλον βλέπουν ένα ὁ- 
γειρο να γίνεται πραγματικότητα. Δοκιμάστε, 
λοιπόν, ένα ταξίδι στο παρελθὀν. Ισως και να 
µην απογοητευτείτε... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΘΟΝΥ 
ΗΕΙΙ Ας. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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ἴγουρα, δεν πρέπει να 
είναι πολλοί αυτοί που 
δεν γνωρίζουν την τε- 
λευταία ταινία των 
στούντιο του Ντίσνεϊ, 
το περιβόητο “ΤΟΥ 9ἴοιγ” ή, ελληνι- 
κά, ΄Η ιστορία των παιχνιδιών”. 
Πρόκειται για µία ταινία (για την α- 
κρίβεια, η πρώτη παγκοσμίως που 


έχει δημιουργηθεί εξ ολοκλήρου µε οοπιρυίθί 
8ηἱπιαϊίοης) που έχει ήδη γίνει τεράστια εἰ- 
σπρακτική, και όχι µόνο, επιτυχία και που ήδη 
έχει αρχίσει να δημιουργεί ένα µεγάλο κύκλο 
αντικειµένων που περιστρέφονται γύρω της 
όπως παιχνίδια, αφίσες, δίσκους, κόμικς και 
πολλά άλλα. Φυσικά, τα νἰάθο ᾷ8πιθς δεν θα 
μπορούσαν να λείπουν απὀ αυτόν τον κύκλο. 
Ετσι, η Γἱ5ΠΘΥ |πἰθ[αοῖίνθ φρόντισε να κυΚλο- 
φορήσει ένα παιχνίδι βασισμένο στην ταινία. 
Για να είµαστε βέβαια ειλικρινείς, αυτό δεν 
ήταν έκπληξη για εµάς. Αλλωστε, η εταιρία 
της Ντίσνεϊ έχει τώρα τελευταία επιδοθεί σε 
έναν συνεχή καταιγισμό της αγοράς από παι- 
χνίδια µε ήρωες τους χαρακτήρες της. Ετσι, 
µε βάση και την επιτυχία της ταινίας, η ἐκδο- 
ση του παιχνιδιού ήταν κάτι αναμενόμενο. 
Αυτό που δεν ήταν και τόσο αναμενόμενο, ὁ- 
µως, ήταν η εκπληκτικά καλή ποιότητα του 
ΤΟΥ 95ἱ9ΙΥ, κυρίως στον τοµέα των γραφικών. 
Συνήθως το όνοµα µιας επιτυχημένης ταινίας 
είναι αρκετό για να τραβήξει την προσοχή 
του αγοραστικού κοινού, στην περίπτωση 
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ναι ιδιαίτερα περήφανος για αυτό. 
Βλέπετε, το σενάριο της ταινίας 
βασίζεται σε παιχνίδια που ζωντα- 
γεύουν, όταν οι άνθρωποι δεν εἷ- 
ναι κοντά και ζουν τις δικές τους 
περιπέτειες. Το µεγάλο πρόβλημα 
του Γούντι, λοιπόν, είναι τα γενέ- 
θλια του μικρού Αντι. Ο φόβος ότι 
ένα καινούριο παιχνίδι ίσως πάρει 
κυρίαρχη θέση στην Καρδιά του 
Άντι είναι το µεγαλύτερο άγχος 


του ΤΟΥ 9ἴοη/ όµως οι προγραμ- 
µατιστές έχουν κάνει καταπλη- 
κτική δουλειά στην εμφάνιση 
του παιχνιδιού. Ας δούµε όµως 
το παιχνίδι απὀ πιο κοντά. 


Ο Γούντι, µια µαριονέτα-καου- 
µπόης, είναι το αγαπημένο παι- 
χνίδι του εξάχρονου Αντι και εἷ- 


κάθε παιχνιδιού. Ετσι, ο Γούντι στέλνει µια ᾱ- 
ναγνωριστική αποστολή από στρατιωτάκια 
για να δουν τι δώρα πήρε ο μικρός. Τα νέα ὁ- 
µως που φέρνουν είναι επικίνδυνα ανησυχη- 
τικά. Η τελευταία φιγούρα που Κάνει θραύση 
στον παιχνιδόκοσµο, ο φοβερός και τροµερός 
ΒιΖΖ | Ι0Πἱγθαί, είναι ανάµεσα στα δώρα και ή- 
δη άρχισε να γίνεται ο αγαπημένος του Αντι. 
Μην μπορώντας να είναι δεύτερος, ο Γούντι α- 
ποφασίζει να ρίξει τον Μπαζ πίσω απὀ το πα- 
ραβάν του Αντι, µε τη βοήθεια του Β.Ο. ζα1, έ- 
τσι ώστε ο Αντι να µην τον βρίσκει. Κάτι όμως 
πάει στραβά (όπως πάνται) και αντ’ αυτού ο 
Μπαζ βρίσκεται έξω απὀ το παράθυρο, στον α- 
ληθινό κόσµο! Όλα τα παιχνίδια ξεσηκώνονται, 
και ο γεμάτος τύψεις Γούντι ξεκινάει γία να 
σώσει τον αντίζηλό του... 


Το πρώτο που θα προσελκύσει την προσο- 
χή σας στο ΤΟΥ 9ἱοΠ/ είναι τα γραφικά του. 
Καταπληκτικά τθπάθ(θά ᾳΓαρΠίο5, που εκ- 
πλήσσουν µε την ποιότητά τους. Το παιχνίδι 
είναι 32 Μθᾳ5 και πρέπει να το δείτε για να 
καταλάβετε τι εννοούμε. Το πρώτο που µας 
έφερε στο νου ήταν το ΏοΠΚΘΥ Κοπᾳ Οουπίη/ 
του 9υρ6/ ΝΕς, όχι τόσο γιατί μοιάζουν ως 
παιχνίδια όσο για την έκπληξη που µας προ- 
ξένησε η ποιότητα των γραφικών απὀ µηχά- 
νηµα των 16-0ἱ. Τα περαιτέρω σχόλια γία τα 
γραφικά περιττεύουν - απλώς 
δείτε τα Ο ήχος είναι σχετικά 
καλός, σύµφωνα πάντα µε τα 
φἰαπάα[ά5 των παιχνιδιών του 
Ντίσνεϊ. Ισως σας εκνευρίσει ὁ- 
µως µε τη μονοτονία του ύστερα 
από ώρες παιχνιδιού. Αυτό εξαρ- 
τάται απὀ το πόσο φίλος των 
χαρούµενων µελωδιών είστε! Η 
γενική εικόνα του παιχνιδιού εἷ- 
ναι αρκετά καλή και δίνει την αἷ- 
σθηση ότι πράγματι βρίσκεστε 
στον κόσµο των παιχνιδιών, χά- 


ρη κυρίως στη συμβολή των 
γραφικών. Τα πάντα είναι πολύ 
καθαρά στην οθόνη, ενώ το γε- 
γονός ότι το παιχνίδι δεν είναι 
τρομερά γρήγορο, μάλλον σας 
βοηθάει στο να καταλάβετε τι 
γίνεται γύρω σας. Οι χειρισμοί 
είναι απλοί και σχετικά άµεσοι, 
ενώ η µόνη µας ένσταση επικε- 


σετε ογκώδη αντικείµενα, του Μι Ροἰαἰο 
Ηθαά, του Εἰσμ-Α-οοθίσῃ µε τις χρήσιμες 


πληροφορίες του, του Β.6. (αἴ (φοβερό αυ- 


µαζέψετε όλα τα παιχνίδια και να γυρίσετε 
στη θέση σας, προτού ο Αντι γυρίσει, Και µετά 
τα βάζετε µε τον Μπαζ, κυνηγώντας τον και 
παλεύοντας µαζί του. Οταν τα καταφέρετε, 
οδηγείτε το Β.Ο. (αἴ µε σκοπό να εξουδετε- 
ρώσετε τον Μπαζ, αλλά αφού τον στείλετε έ- 
ξω από το παράθυρο, τα άλλα παιχνίδια επα- 
ναστατούν εναντίον σας και εσείς πρέπει να 
το σκάσετε, µε τη βοήθεια Και του Ρεξ. Αφού 
ξαναβρίσκετε τον Μπαζ, βρίσκεστε σε µια πι- 
τσαρία (), απὀ όπου προσπαθείτε να ξεφύγε- 
τε, ανάµεσα από πολλές επιµέρους περιπέ- 
τειες. Στη συνέχεια, φτάνετε στο δωμάτιο 


του Σιντ, τα βάζετε µε τα παιχνίδια και το 
σκύλο του, για να προσπαθήσετε στο τέλος 


τοκινητάκι!), του ΒΘΧ του δεινόσαυρου κα- 
θώς και των μικρών πράσινων στρατιωτών. 


ντρώνεται στο ϱ8ΠΊΘΡΙ8Υ. Χωρίς να είναι κα- 
κό, το βρήκαμε σχετικά “λίγο” για έμπειρους 
παίκτες. Βέβαια, αυτό είναι δικαιολογηµένο 
από τη στιγµή που το αγοραστικό κοινό στο 
οποίο απευθύνεται το παιχνίδι είναι κυρίως 

µικρής ηλικίας. ἰσως να ήταν λίγο καλύτερο 


αν δυσκόλευε κάπως. Αυτό όµως είναι µια µι- 


κρή δόση Υκρίνιας για ένα κατά τα άλλα πο- 
λύ καλό παιχνίδι. 


Στην περιπλάνησή σας στον κόσµο του 
ΤΟΥ 9ίοη/ θα συναντήσετε όλους τοὺς χαρα- 
κτήρες που υπάρχουν στην ταινία. Αλλοι από 
αυτούς θα σας βοηθήσουν, ενώ άλλοι θα 
σταθούν εμπόδιο στο δρόµο σας. Ετσι, στον 
αγώνα σας θα έχετε τη βοήθεια του παλαι- 
στή ΒΟΟΚΥ Αἴ9ΓαίίΙ, που σας βοηθά να σηκώ- 


(ουφ!) να ξαναγυρίσετε στα υπόλοιπα παιχνί- 
δια του Αντι. Πώς σας φαίνονται όλα αυτά; 
Εύκολα; Καλή σας τύχη µε το ΤΟΥ 9ἱοη/, τότε] 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΤεἱθοΙυῦ. 


Χρησιμοποιήστε τη βοήθεια όλων αυτών κα- 
λἀ, γιατί θα έχετε να αντιμετωπίσετε τον 
Φομά, το σκύλο του 9ἱ4, γείτονα του Αντι, 
που πολύ θα ήθελε να ακονίσει τα δόντια του 
επάνω σας, καθώς και τα μεταλλαγμένα παι- 


χνίδια του Σιντ (καλό παιδάκι κι αυτός!). του Στέφανου Παπιλίδη 


Στις 19 πίστες που υπάρχουν 
στο παιχνίδι θα αντιμετωπίσετε 
πολλές δυσκολίες. Περιληπτικά 
θα σας αναφέρουμε την πορεία 
που πρέπει να ακολουθήσετε, 
για να ξέρετε τι σας περιμένει. 
Ξεκινάτε λοιπόν προσπαθώ- 
ντας να στείλετε τα στρατιωτά- 
κια να κατασκοπεύσουν. Μόλις 
μάθετε για τον Μπαζ, πρέπει να 
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ταν µια ηλιόλουστη, χαρούμενη 
µέρα, όταν ο φίλος µας ο Μίκι 
μαζί µε την αγαπημένη του Μίνι 
αποφάσισαν να επισκεφθούν το 
τσίρκο. Ξεκίνησαν λοιπόν τη 
βόλτα τους, αλλά μόλις έφτασαν στην είσο- 
δο του τσίρκου είδαν τον Γκούφη να έρχεται 
από το εσωτερικό του µε απλανές βλέμμα 
και μουρμουρίζοντας κάτι σαν “όλα τελείω- 
σαν, όλα πλέον καταστράφηκαν!’. Απορημέ- 
γοι, ο Μίκι και η Μίνι αποφάσισαν να ρίξουν 
φως στο μυστήριο του τσίρκου, αλλά και να 
βρουν και να βοηθήσουν τους χαμένους τους 
φίλους, τον Ντόναλντ και τον πιστό Πλούτο. 
Κάπως έτσι αρχίζει το παιχνίδι που, όπως 
σωστά καταλάβατε, πρόκειται για ένα ακόµα 
δημιούργημα της ΠἰδΠΘΥ 9οἩνΜαἴθ, από τα 
πολλά που έχουν κυκλοφορήσει µε θέµα 
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τους αξιαγάπητους και πασίγνω- 
στους ήρωες του Ντίσνεϊ. Μάλιστα, 
αυτήν τη φορά έχουµε όχι µόνο τον 
Μίκι αλλά όλο το θίασο επί σκηνής 
(Ντόναλντ, Μίνι, Γκούφη κ.ά). 

Μετά λοιπόν την παρουσίαση της 
υπόθεσης, η οποία µας φάνηκε λίγο 
παιδική” για τα γούστα µας (µε υ- 


περβολικά χαρωπή εισαγωγή και παιδιάστι- 
κους διαλόγους), έρχεστε σε πιο σοβαρά θέ- 
µατα όπως το να επιλέξετε επίπεδο δυσκο- 
λίας και το αν θα παίξετε υποδυόμενοι τον 
Μίκι ή τη Μίνι. Αφού λοιπόν 'Σεμπερδέψετε” 
με τις επιλογές, είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε 
την πορεία σας µέσα στο τσίρκο. 

Το αιθαί Οἶτοις ΜγςίθηΥ είναι, όπως άλλω- 
στε Και τα περισσότερα παιχνίδια της Γἰ5ΠΘΥ 
Φοῄγνα[θ, ένα κλασικό ρἰαἴίοΓπῃ 68ΠΠθ µε όλα 
τα γνωστά παρεπόµενα: σχετικά απλά οοη- 
ἴτοί5, που δεν παρουσιάζουν µεγάλες δυσκο- 
λίες, άµεση (ευτυχώς!) ανταπόκριση καθώς 
και ένα συνολικό αἴσθημα που παραπέμπει 
στο παλιό (πολύ παλιό!) αλλά καλό (πολύ κα- 
λό!) Ιοπάθ/ ΒΟΥ. Τα γραφικά του είναι πολύ 
καλά, αν Και κινούνται στο στερεότυπο ύφος 
των παιχνιδιών του είδους. Τα δρήϊθς ακο- 
λουθούν το στιλ και το επίπεδο των οβΙίΟΟΠ5, 


ΕΡΕ Υ 


ΕΙΔΗ 


[ο] 
κκρακα.. 


ΓΕΤΡΕΠΕΤΡΕΤΓΕ 


ενώ και τα Ρ8οκρ(οιιπά ο{αρΠίος βρίσκονται 
σε υψηλό επίπεδο. Ο ήχος είναι και αυτός 
µέσα στο κλίµα, µε χαρούμενα μουσικά θέ- 
µατα, ενώ και το 08πΊΘΡΙ8Υ είναι συνολικά αρ- 
κετά ευχάριστο. Το ίδιο το παιχνίδι σε ορι- 
σµένα σηµεία διανθίζεται από διαλόγους του 
ήρωα µε διάφορους χαρακτήρες που συνα- 
ντάει στο δρόμο του, εξηγώντας εν µέρει 
την υπόθεση και δίνοντας έτσι έναν τόνο βα- 
θύτερης πλοκής στο παιχνίδι. Ενα ακόµη ϐε- 
τικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι ότι σε διά- 
φορα σηµεία ο ἡρωάς µας παίρνει κάποιες 
στολές που του δίνουν επιπλέον δυνατότη- 
τες, µε θεαματικά πολλές φορές αποτελέ- 
σµατα. Οι πίστες δεν παρουσιάζουν κανένα |- 
διαίτερο σηµείο δυσκολίας, κάτι το οποίο δι- 
καϊολογείται από το γεγονός ότι το κοινό που 
προτιµάει τα παιχνίδια του είδους είναι συνή- 
θως μικρής ηλικίας. Πάντως, οι τελικοί 
“κακοί” κάθε πίστας µάς δυσκόλεψαν 
λιγάκι, για να είµαστε ειλικρινείς. 

Ανακεφαλαιώνοντας, για τους φί- 
λους των δημιουργηµάτων της ΓἰδΠΘΥ 
Φο/[Να[6 και αυτών των παιχνιδιών γε- 
γικότερα, το αΓθαί Οἶτομς Μγςίθη είναι 
µια αρκετά ικανοποιητική Και ευχάρι- 
στη επιλογή. Βέβαια, ο “βομβαρδισμός” 
της αγοράς από παιχνίδια αυτού του 
στιλ δημιουργεί, εκτός των άλλων 


ῤ ο Η 


προβλημάτων, Και το φαινόμενο της δυσκο- 


" λίας στην επιλογή. Πάντως, από τη στιγµή 


που θέλετε να αγοράσετε ένα παιχνίδι της 
Ντίσνεϊ, καλύτερα να έχετε πολλές επιλογές 
παρά καμία! Δώστε, λοιπόν, µια ευκαιρία και 
στο 'Τη9 ἄ:θαί Οἶτοις Μγςίθηγ” και ίσως βρεί- 
τε αυτό που ψάχνετε! 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
γιάθοροίἰς ΟΙμ0. 

του Στέφανου Παπιλίδη 


Ῥο]ός 


Γ. Λυγεράκης 


Μ.5ς. ἵπ Ιπίοιπιαϊίοη Μαπαρεπιεπί 


Δ. Χριστακόπουλος 
Αρθρογράφος, ΝΝΕΒ Αίνου 


1. Ν. Μακρυµανωλάκης 

ι | Μηχανικός Πληροφορικής, 
ἔ | Αρθρογράφος, 

5 | Β.ος. 


Α. Γαλλής 
Τεχνικός Διευθυντής 
(οπιρι! Ίπ Νοίννοικ ΑΕ 


Α. Χατζηπαπάς 
Υπεύθυνος Δικτύου 
ζοππρι! ἵπκ Νδίννοικ ΑΕ, 
Β.5ο., Μ.ος. 


μενου Γαήμίμν 


Διευθυντής (οπηρι ἵπκ Ναίννοήκ ΑΕ, 


ϱ) ΕΗΡΙΗΕ 


ο της ο, 
{( 


πα πολ 

ος ὃν 

ὃ Ἑ 

.-- ως ᾱ 

-] δΣ- 
Ι ἷ . 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΒΑ5ις ςΟουΕςΡΕ 


Το Διεθνές Διαδίκτυο » Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο » υ5οπθί και 
Νεννδστοιρς » Τειποῖ και ΕΤΡ » Αναζήτηση πληροφοριών στο Ιπίθιπθί 
» αιαρῃίσαἱ ΟΙἰεπίς » Τρόποι σύνδεσης » Αξιοποίηση » Νθϊδοβρθ ΝανίσαίοΓ 


Ενδιαφέρει: 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΑΡΝΑΝΕςΕΡ ζςΟὐὔΕ5Ε 


Ιπίειπείῖ σε περιβάλλον ΝΙπάοννς  ΑΓαρῄίσαἰ ΟΙἰθπίς » ΕιάοΓα . ΕΓθθβσεπί 
ΝΕΟ Ὠεδίαπ » ΝΗΜΙ.: ανα» ΗΤΜΙ. ΡιορΓαπηπηίπα » ΝΝΘΟ αιποήπᾳ 


.9ἱΙΡ/ΡΡΡ Οοηηθοίίοπς 
Ενδιαφέρει: 


ΒΙ)5ΙΝΕΟΣ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Εισαγωγή στα οη-Ίπς συστήµατα και το Ιπίθγηθί! » ὙΜον]ά ΥΜίας ΝΜΕΡ και ἱπίει- 
ας[ῖνθ υπηρεσίες » Ογβειπια[ἰ5 και ψηφιακό χρήμα, ἨΝθρνεγηςίπο » Ελληνική 
και διεθνής πραγματικότητα » ΝΘΡ Αυήιοιίπᾳ » Ώεσίαη («ασε δ5υαίθς 


Ενδιαφέρει: 


8 


ΥΝΝΕΒ ΑΙ)ΤΗΟΜΒΙΝΕς δι ΓΕΣΙΟΝ 


ΥΝΘΡ ρυδΙἱσηίπα (εισαγωγή) " ΥΜΘΡ αυήιοηίπα (δηµιουργία κόμβων ἃι σελίδων) 
: Νέες τεχνολογίες (ΥΕΜΙ, ανα, ρἱυς-ἶπ5) » ΗΤΜΙ ργοοταπηπιίπα [εισαγωγικά 
δέματα) » Πρακτική εξάσκηση » Προχωρημένα Θέματα σε ΗΤΜΙ (πίνακες, 
φόρμες) » Δημιουργία σελίδας 


Ενδιαφέρει: 


Α Οοπριρίθςς 5Α / Εχοάυς 94 Ιοἱπί θΗουί 
Λεωφ. Συγγρού 45, 177 42 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-7, Εαχ: 9213.306 


ιστορία µας εξελίσσεται την ε- 

ποχή που η τεχνολογία της 

γ/Πυθἱ ΓΘ8Ιγ έχει εξελιχθεί τό- 

σο πολύ, ώστε αποτελεί µέρος 

της καθημερινής πραγµατικό- 
τητας του ανθρώπου. Καθένας είναι πια σε 
θέση να χρησιμοποιήσει την τεχνολογία της 
εικονικής πραγματικότητας προς ὀφελός 
του. Αυτό δεν σηµαίνει όµως ότι η νίπυα (6- 
αἰγ δεν χρησιµοποιείται και για κακούς 
σκοπούς. Ετσι, µία ακαδηµία πολεμικών τε- 
χνών, η ΥΙΠιαἰ ΑΠς ΕΙΦΠΙΙΠᾳ ΑοΒάΒΠΙΥ, χρησι- 
µοποιεί την τεχνολογία νίΠυαἰ (θαἱΠἱγ για να 
μεταφέρει στους µαθητές της γνώση 20 
χρόνων, µέσα σε μόλις δύο χρόνια. 


Όμως το ΕΘάΒΙ4 96- 
ουΠΙγ Βιίθ8ι (το µελ- 
λοντικό ΕΒΙ) ανακαλύ- 
πτει ότι η σχολή αυτή 
είναι "βιτρίνα" και ότι 
πίσω της κρύβονται δο- 
λοφόνοι, οι οποίοι κα- 
θοδηγούνται από έναν 
τρελό τύραννο, ονόµα- 
τι Ἰ/8/ΏΘοΚ. Ο ΙΛΙίΏΘοΚ 
είναι ο ἱδρυτής και ο 
μεγάλος δάσκαλος της 
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- 


ΝΙΝΝΙ 


ζοπίίπυε ΡΙΑΥ 


] 


σχολής, αλλά ταυτόχρονα και ύποπτος για 
µια σειρά δολοφονιών υψηλών προσώπων 
σε όλο τον Κόσμο. Το ΕΞΒ, σε µία 
προσπάθεια να αποκαλύψει το αληθι- 
νό πρόσωπο της σχολής, έχει στείλει 
διάφορους πράκτορες σε μυστική ᾱ- 
ποστολή, ως µαθητές, στη ΝΑΕΑ. 
Ενας από τους πράκτορες που πρέπει 
να διεισδύσουν στη ΝΑΕΑ είσαι και ε- 
σύ. Αυτή είναι η πρώτη σου αποστολή, 


... »ο 
ή Ιω τη } 


Ερίίοης Ρπε! 


ενώ από τη στιγµή που θα µπεις στη ΝΑΕΑ 
θα πρέπει να αντιµετωπίσεις και να νικήσεις 
τον ΥΝαΙΌΘΟΚ. 

Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό Ὀθαΐεπι µρ 
και ακολουθεί την παράδοση του 9ἱΓθθί 
ΕΙΦΠΙΘΙ, του Μοήαἱ Κοπιραί και των άλλων 
γνωστών τίτλων του είδους. Εσείς αναλαμ- 
βάνετε το ρόλο του μυστικού αστυνομικού 
καιθα πρέπει να καταφέρετε να περάσετε 
µε επιτυχία απὀ όλα τα στάδια του παιχνιδἰ- 
οὐ. Καταρχήν, αυτό που 
κάνει εντύπωση είναι ότι 
το Εχρθοί ΝΟ ΜΘΙΟΥ τρέ- 
χει µόνο µέσα από ΥΛΙΠ- 
ἀ4οννς 95 ή 9.χ. Φαίνεται ὁ- 
τι οἱ εταιρίες κατασκευής 
παιχνιδιών έχουν αρχίσει 
να "μετακομίζουν" αρκετά 
: γρήγορα στην πλατφόρμα 

[ των ἸΝΙπάοννς 95. Μάλι- 
στα, σύµφωνα µε τις προ- 
βλέψεις κάποιων αναλυ- 
τών, υπολογίζεται ότι μέ- 
χρι τα µέσα του 1997 κα- 
νένα παιχνίδι δεν θα τρέ- 
χει από 05. Σε ό,τι αφο- 
ρά τα ϱ8οΚα(ουπά γραφι- 
κά, το παιχνίδι τα πηγαίνει πολύ καλά. Είναι 
όλα σε υψηλή ανάλυση και διαθέτουν πολύ 


εἲ 


ὤ Φ 


ωραίο σχεδιασμό. Όσο ὠραία είναι όµως τα 
ῥρ8οκα[ουπᾶ γραφικά, τόσο άσχηµα εἶναι αυ- 
τά των δρήΐθ5, Για να είµαστε ειλικρινείς, τα 
ρῄΐθ5 απὀ µόνα τους είναι αρκετά καλά (έ- 
χουν χρησιμοποιηθεί πραγματικοί ηθοποιοί, 
οι οποίοι στη συνέχεια έχουν ψηφιοποιη- 
θεῖ), υστερούν σηµαντικά όµως στην κίνη- 
ση, η οποία είναι φοβερά σπαστή και τελεί- 
ως "ψεύτικη", ενώ στο σύνολό τους τα 
ρῄΐθς δεν "κολλάνε" καθόλου µε τα Ρ80Κ- 
ᾳἴουηά γραφικά. Αν σε αυτό προσθέσουµε 


σιΙΟΩΟΞΕ "Οι ΕΗΡΦΙΗΊΓΕΤΑ.. 


αλα, 


.. 


λ 
κ.ά --- 


ότι οι κινήσεις των χαρακτήρων είναι λίγες 
και γίνονται πολύ δύσκολα, εἰδικά µε το 
πληκτρολόγιο, τότε αποκαλύπτονται τα 
πρώτα σηµαντικά μειονεκτήματα. Ένα άλλο 
μειονέκτημα σχετίζεται µε τα πλήκτρα ε- 
λέγχου του παίκτη. Τα πλήκτρα του 
ΚθγΌοαίά που χρησιμοποιούνται για τις διά- 
φορες κινήσεις είναι σταθερά και δεν σας 
δίνεται η δυνατότητα να 
διαλέξετε αυτά που θέλε- 
τε. Πρακτικά, αυτό σηµαί- 
γει ότι όσοι διαθέτουν το 
ΜΙσΓοδοβ Ναἰμιαἱ ΚογΌοα(ά 
δεν θα μπορέσουν να πα[- 
ξουν το παιχνίδι, µια και 
τα πλήκτρα που χρησιµο- 
ποιούνται για τον πρώτο 
παίκτη είναι αυτά που βρί- 
σκονται στη µέση. Οπως 
είναι γνωστό, το Ναἰμιαἱ 
Κθγροα(ά δεν έχει πλή- 
κτρα στη µέση, αλλά τα ἑ- 
χει μεταφέρει προς τα 
πλάγια. Ετσι, λοιπόν, τα 
µισά πλήκτρα ελέγχου του παίκτη θα βρί- 
σκονται από τη µία πλευρά και τα άλλα µισά 
από την άλλη! 

Ενα άλλο µειονέκτηµα είναι ότι στις µο- 
νοµαχίες που Κάνετε εναντίον του υπολογι- 
στή δεν µπορείτε να διαλέξετε όποιο 5ρήΐθ 
θέλετε. Αντιθέτως, το δρήίθ που ελέγχετε 
εσείς παραμένει το ίδιο σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Τα «ρήϊΐθς που αλλάζουν εἰ- 
ναι αυτά των αντιπάλων. Η μοναδική περί- 
πτωση όπου έχετε τη δυνατότητα να ορίσε- 


τε µε ποιο «ρήΐθ θέλετε να 
αγωνιστείτε είναι όταν παί- 
ζετε "διπλό", δηλαδή ενα- 
ντίον ενός άλλου παίκτη. 
8 Αναφέρουµε εδώ ότι οι χα- 


κα: εννέα οἱ κακοί και ένας 
εσείς, Αυτό που θα πρέπει 
να ξέρετε, σε περίπτωση 

κατά την οποία ενδιαφέρε- 


δι, είναι ότι περιέχει πολλή 
βία. Η ίδια η εταιρία γράφει 
ότι δεν ενδείκνυται για παί- 
κτες κάτω απὀ 18 χρόνων 
και, ενδεχομένως, έχει δίκιο. Πρόκειται 
πράγματι για το πιο βίαιο Ρθ8ἴΘΠΙ µρ που ό- 
χουμε δει, αφού περιέχει αποκεφαλισμούς, 
αποκόλληση διάφορων οργάνων του σώμα- 
τος, ανατινάξεις κεφαλιών και πολλά άλλα. 
Από µία πλευρά, είναι αρκετά εντυπωσιακά, 
αλλά από την άλλη υπέρµετρα βίαια. 

Σε ότι αφορά τους υπόλοιπους κανόνες, 


αυτοί είναι οἱ γνωστοί 
που υπάρχουν και σε 
άλλα παιχνίδια του εἷ- 
δους. Αν θέλετε, διαλέ- 
γετε να µονομµαχήσετε 
µε χρόνο ή όχι, ορίζετε 
στις πόσες νίκες θα τε- 
λειώνει ο αγώνας, κα- 
θώς και το επίπεδο δυ- 
σκολίας. Επισημαίνου- 
με, πάντως, ότι είναι 


ρακτήρες είναι συνολικά δέ- 


στε να αγοράσετε το παιχνί- 


αρκετά δύσκολο παιχνίδι και δύσκολα θα 
καταφέρετε να νικήσετε ακόµα και τους 
πρώτους µονοµάχους. Σε αυτό βέβαια συµ- 
βάλλει κυρίως το απαράδεκτο οοπἰτοί 


8γδίθΠῃ και το γεγονός ότι οι αντίπαλοι παί- 
κτες δεν σταματάνε να σας χτυπάνε. Τέλος, 
επισημαίνουµε ότι το Εχρθοί ΝΟ ΜΘΙΟΥ είναι 
βασισμένο στην ταινία µε το ίδιο όνοµα. 
Πρόκειται για µία καλοστημένη Β-ππονίθ κα- 
ναδικής παραγωγής, ἰΓαίΙ6/ της οποίας θα 
βρείτε και µέσα στο ΟΡ-ΒΟΜ. Αυτό είναι (- 
σως και το καλύτερο χαρακτηριστικό όλου 
του προγράµµατος. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΟΡ-Ι ΑΝΟ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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π 


Ἡ ο τελευταίο διά- 
στηµα παρατηρεί- 
ται µία ολοένα αυ- 
ξανόµενη προσπά- 
θεια, απὀ πλευράς 
των εταιριών παραγωγής 
08ΠΠΘ 5οΗναἴθ, για τη δηµι- 
ουργία 8ἀνθΠΙμΙθ 08ΠΙΠ65, τα 
οποία να είναι όσο το δυνα- 
τόν διαφορετικά από αυτά 
που κυκλοφορούσαν έως 
τώρα. Ετσι, αρκετές εται- 
ρίες πειραματίζονται µε και- 
γούριες τεχνικές και τρό- 
πους "στησίματος”", θέλο- 
ντας να ξεφύγουν από την 
παραδοσιακή δοµή ενός ροἱπί-θΠά-οἴϊοκ 8ά- 
νθπίμ(θ. Αυτό βέβαια συμβαίνει διότι, αν δεν 
υπάρξει εξέλιξη του είδους, θα επέλθει ο Κο- 
ρεσµός απὀ πλευράς αγοραστών, επομένως 
και µείωση των πωλήσεων. 

Ενα απὀ τα παιχνίδια που ξεφεύγουν από 
τα καθιερωμένα είναι και το καινούριο "δια- 
µάντι" της Αοἰϊνὶδίοη, µε το πλήρες όνοµα 
Θργοιαῇ: ΤΠΘ ᾳ:θαἰ 68ΠΠ6. Αν και στην αρχή 
αυτό το ΤΠ9 φιθαί 68ΠΠ8 το κοιτάξαµε µε κά- 
ποια αμφιβολία και γελάσαµε µε την έλλειψη 
µετριοφροσύνης απὀ πλευράς Αοἰϊνίκίοη, µό- 
λις φορτώσαμε το παιχνίδι, καταλάβαμε ότι η 


οσμµιιμκ 


Να μιιασκνος νΝἘτν 


5 Ἰσθαίγ... ΦΕΟΑΗῦΒ, 6Α΄ (Νθηβοαρθ) - 
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Ὀατλι τμ κ 


πενσι κ 


Αοϊϊνἰςίοη είχε δίκιο (αν και στη συ- 
νέχεια ανακαλύψαμε ότι η φράση 
Τῃ6 ᾳΓθαί 08π1θ αναφέρεται ευρύ- 
τερα στο "παιχνίδι" της κατασκο- 
πίας και όχι στο 9ΡΥΟΓ6Η). 

Πρόκειται για ένα από τα καλύ- 
τερα και τα πιο Καλοστηµένα 84- 
νθηίυ(θ ϱ8ΠΠθς5 που έχουµε δει Πο- 
τέ. Φοβερά πρωτότυπο, ανατριχια- 
στικά ρεαλιστικό, µε ένα σενάριο 
καλύτερο Και από αυτό κινηµατο- 
γραφικής ταινίας και µε ηθοποιία 
που θα μπορούσε κάλλιστα να πή- - 
γαινε για βρα- 
βείο Ωσκαρ. Εἰ- 
ναι ενδεχοµέ- 
γως ένα από τα τρία κα- 
λύτερα αἀνθηίυ[θς των 
τελευταίων χρόνων. 

Η ιστορία του είναι η ε- 
ξής: Βρισκόμαστε σε προ- 
εκλογική περίοδο, τόσο 
στις ΗΠΑ όσο και στη Ρω- 
σία. 0 πρόεδρος των Ηνω- 
µένων Πολιτειών πρόκει- 
ται να ταξιδέψει στη Ρω- 
σία, για να υπογράψει 
συμφωνία αφοπλισμού 
των πυρηνικών όπλων των 


ο δν) 


δύο χωρών. Η κίνηση αυτή θα τον βοηθήσει 
να αυξήσει τη δημοτικότητα και τα ποσοστά 
του και θα του εξασφαλίσει την προεδρία και 
για τα επόµενα τέσσερα χρόνια. 

Οι πράκτορες της Ο1Α, όµως, μαθαίνουν ὁ- 
τιο πρόεδρος πρόκειται να δολοφονηθεί κα- 
τά την επίσκεψή του στη Ρωσία από κάποια 
άγνωστη οµάδα τροµοκρατών. Εδώ είναι που 
αναλαμβάνεις εσύ δράση. Θα πρέπει να ανα- 
καλύψεις ποιος κρύβεται πίσω από τη δολο- 
φονία του προέδρου. Αυτό όµως είναι πολύ 
δύσκολο, διότι στο σχέδιο βρίσκονται µπλεγ- 
µένοι και πράκτορες της ΟΙΑ. 0σο προχώ- 
ράς, τόσο θα ανακαλύπτεις τον τεράστιο µη- 
χανισµό που κινείται απὀ πίσω. 

Στο 9ΡγοΙ8Π παρακολουθούμε τα πάντα 
σε πρώτο πρόσωπο. Εκεί όµως όπου το παι- 
χνίδι πρωτοτυπεί είναι στο ότι δεν στηρίζε- 
ται αποκλειστικά στη συλλογή αντικειμένων 
και στη μετέπειτα τοποθέτησή τους σε κά- 
ποια συγκεκριµένα µέρη. Αντιθέτως, πρέπει 
να χρησιμοποιήσουμε όλα εκείνα τα τεχνο- 
λογικά µέσα που έχουν στη διάθεσή τους οἱ 


ΕΠΗ ΓΠΗΗΗΙ 


πράκτορες της ΟΙΑ, όπως εἰδικά µηχανήµα- 
τα παρακολούθησης µέσω δορυφόρου, φώ- 
τογραφίες που απεικονίζουν τη θερμότητα, 
ηχογράφηση και επεξεργασία µαγνητοφώω- 
νηµένων συζητήσεων, προγράµµατα αλλοί- 
ωσης φωτογραφιών, ανακάλυψη εγκληµα- 
τία µέσα από ηλεκτρονική "ανακατασκευή" 
του προσώπου του και πολλά άλλα που εἷ- 
ναι αδύνατο να περιγραφούν. 

Δεν είναι όµως µόνο αυτά. Επιπλέον, θα 
χρειαστεί να μιλήσουμε µε διάφορους χα- 
ρακτήρες, να συλλέξουμε, να αποκρυπτο- 
γραφήσουμµε και να συνδυάσουµε πληροφο- 


ρίες, να εισχωρήσουµε στις βάσεις δεδοµέ- 
γων των μεγαλύτερων κρατικών υπηρεσιών 
ασφαλείας των ΗΠΑ, να κάνουμε βασανι- 
στήρια σε όσους δεν μιλάνε, να σκοτώσου- 
με, όταν απειλείται η ζωή µας, καθώς βέ- 
βαια και να δώσουμε εντολές για 
το τιθα γίνει στη συνέχεια. 
Εχουμε να κάνουμε µε έναν κα- 
ταιγισµό δράσης. 

Όπως προαναφέραμε, το 
θργοΓαῇ είναι ο "ορισμός του ρεα- 
λισμού”". Σε αυτό έχει συμβάλει το 
γεγονός ότι τεχνικοί σύμβουλοι 
και -εν μέρει - υπεύθυνοι για το 
σενάριο είναι δύο πρώην κατά- 
σκοποι: ο ἸΝΙ8πΙ ΟοΙ0γ, πρώην δι- 
ευθυντής της ΟΙΑ, και ο Ο6ᾷ Καϊι- 
σἵπ, πρώην διοικητής της ΚΟΒ. Το 
σενάριο είναι δεμένο, χωρίς κενά 


τρλωμε, 


που τρέχουν µε 65.000 χρώματα, 
δημιουργούν συναρπαστική ατµό- 
σφαιρα (προσοχή, διότι το πρό- 
γραμµα τρέχει µόνο σε ανάλυση 
θ40χάθ0, µε 65.000 χρώματα). Μά- 


και τόσο αληθινό, ώστε σε κάνει 
να ανατριχιάζεις, καθώς ανακα- 
λύπτεις το µέγεθος της δύναμης 
που διαθέτουν οἱ μυστικές υπη- 
ρεσίες. Δεν θα ήταν υπερβολή 
να παροµοιάσουµε το παιχνίδι 
αυτό µε ταινία του Ο1ἱνθί 9ἱ9ῃθ. 
Πολιτικά παιχνίδια, θεωρίες συ- 
γωµοσίας, διαφθορά στα υψηλά 
κλιμάκια και, ασφα- 
λώς, το μυαλό µας 
πηγαίνει κατευθείαν 
στο ΕΚ. 

Τα γραφικά είναι 
καταπληκτικά. Η υψη- 
λή ανάλυση και τα 
πολλά νίάθο-ο[ᾖρς, 


λιστα, για τα διάφορα νἱάθο-ο[ρς 
που έχουν δημιουργηθεί, έχει χρη- 
σιµοποιηθεί κινηματογραφικό φιλμ 
36 χιλιοστών και όχι νίάθο, ενώ ο 
φωτισμός και το όλο "καδράρισμα” 
είναι βασισμένα στην κινηµατο- 
γραφική λογική και όχι στην τηλε- 
οπτική. Αν σε αυτό προσθέσουμε 
ότι τα σκηνικά είναι αληθινά και ὁ- 
Χι Ὀἱμθ 9ο/Θεη και ότι παίζουν αρ- 
κετοί γνωστοί ηθοποιοί, τότε πλη- 
σιάζουµε πολύ Κοντά σε αυτό που 
ονομάζουμε ἱπίαιαοίίνο πιονῖς. 


Βέβαια, τα μέγιστα συμβάλλει µε τη σειρά 
του και ο ήχος. Εντυπωσιακές μουσικές συν- 
θέσεις, οἱ οποίες αλλάζουν συνεχώς, ανάλο- 
γα µε τη δράση, γεμάτα και µε µεγάλη ποικι- 
λία ηχητικά εφέ και καθαρή ομιλία. Επιπλέον, 
έχει χρησιµοποιηθεί η τεχνική του Ωδουπά, η 
οποία προσθέτει την αίσθηση του χώρου 


στην αναπαραγωγή της ηχητικής εικόνας, 
Τέλος, σε ό,τι αφορά τα θετικά, πρέπει να α- 

ναφέρουµε ότι το πρόγραµµα τρέχει τόσο α- 
πό Ώ05 όσο και µέσα από τα ἠλΙπάονις 95. 

Στα αρνητικά σηµεία, τα μοναδικά που θα 
μπορούσαμε να αναφέρουμε είναι η έλλειψη 
υποτίτλων (κάτι αρκετά σηµαντικό, αν ανα- 
λογιστούμε ότι το παιχνίδι διαθέτει πολλούς 
διαλόγους) Και το ότι θα πρέπει να αλλάζετε 
Ο0 αρκετά συχνά. Το 9ργο(αῇ έρχεται σε 3 
005, χρειάζεται όµως να αλλάζετε δισκάκι 
συχνά πυκνά, κάτι που µπορεί να κουράσει 
ύστερα από λίγο. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα εντυ- 
πωσιακό παιχνίδι, το οποίο αξίζει να βρίσκε- 
ται στη συλλογή κάθε ϱ8ΠΊ6/. Οχι µόνο θα 
διασκεδάσετε, αλλά ταυτόχρονα θα ενηµε- 
ρωθείτε (µια Και οἱ πληροφορίες για τις µυ- 
στικές υπηρεσίες είναι αληθινές), αλλά και 
θα προβληματιστείτε. Προτού ξεκινήσετε να 
παίζετε το παιχνίδι αυτό, όµως, να θυμάστε 
ένα πράγμα: Στη ζωή ενός πράκτορα δεν υ- 
πάρχουν φίλοι, µόνο ψέματα. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
Ο6ΡΙΑΝΟ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1996 738 


τους φίλους του παλιού, καλού 
Βυβῦθίθ Βοῦβίθ το συγκεκριµένο 
παιχνίδι ίσως φανεί πολύ γνωστό, 
κυρίως λόγω των μικρών ηρώων 
του, Οι δε θαμώνες των αιθουσών 
µε ηλεκτρονικά παιχνίδια ίσως έχουν αφιε- 
ρώσει ατέλειωτες ώρες στο παιχνίδι αυτό 


(και αρκετά χρήματα). Πώς; Δεν έχετε ξανα- 
κούσει αυτόν τον τίτλο; Εχετε απόλυτο δίκιο 
και οἱ μεν και οι δε, αφού το παιχνίδι αυτό 
της Τα[ίο είχε κάνει την εμφάνισή του στα 
οοἶπ-οΡρ5 µε τον τίτλο ΡιΖΖΙθ ΒοῦῦἰΘ. Σας θυ- 
µίζει κάτι τώρα, Ναι, είναι εκείνο το φοβερά 
εθιστικό παιχνιδάκι που οἱ περισσότεροι έχε- 
τε δει σε αἴσ8ᾷ8. Ε, λοιπόν, το παιχνίδι αυτό 
βρήκε το δρόµο του, έστω και µε άλλο τίτλο, 
και στο 300 της ΡαΠΒΦΟΠίο και μάλιστα µε 
κάποιες σημαντικές βελτιώσεις. Ας δούμε, 
λοιπόν, αυτή την έκδοση απὀ κοντά. 

Το παιχνίδι, για όσους δεν το έχουν δει, εἰ- 
ναι αρκετά απλό ως ιδέα. Κουμαντάρετε ένα 
κανονάκι-βαλίστρα, το οποίο χειρίζονται οι 
δύο συµπαθέστατοι ήρωες-δρακάκια απὀ το 
Βυβύἱθ Βοῦβἰθ και εκτοξεύει τις γνωστές 
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φουσκίτσες προς το ταβάνι. Αυτές οι φουσκί- 
τσες έχουν διάφορα χρώματα, που επιλέγο- 
νται τυχαία από το πρόγραµµα (κάτι σαν τα 
τουβλάκια του Τεἰής), Και κολλάνε είτε στο 
ταβάνι είτε πάνω στις ήδη υπάρχουσες φού- 
σκες που κρέμονται απὀ αυτό, ενώ αν βρε- 
θούν ενωμένες μεταξύ τους τρεις ἡ παραπά- 
νω φούσκες ἰδιου χρώματος, τότε αυτές 
σκάνε αδειάζοντάς σας τη γωνιά. Ο δι- 


κὀς σας στόχος είναι φυσικά να αδειάσε- 
τε Κάθε πίστα από όλες τις φουσκίτσες, 
για να προχωρήσετε στην επόμενη. Το 
εγχείρημα αποδεικνύεται όλο και πιο δύ- 
σκολο, µια και τα σχήµατα από φούσκες 
που είναι κολλημένες στο ταβάνι κάθε πί- 
στας στην αρχή είναι όλο και πιο περί- 
πλοκα, ενώ και το ταβάνι κατεβαίνει όλο 
και πιο γρήγορα. (Τι; Ξέχασα να σας πω 


πως το ταβάνι κατεβαίνει; Τι κρίμα) 

Το πρώτο ευχάριστο σηµείο που είδαμε 
στην έκδοση του 900 είναι το γεγονός ότι 
τα γραφικά κρατάνε το χαρακτήρα του α[- 
σ8ᾷθ. Χαρούμενα και µε ζωηρούς χρωματι- 
σµούς, σε προδιαθέτουν ευχάριστα για το 
παιχνίδι. Αν και θα μπορούσε η πίστα να πιά- 
γει µεγαλύτερο χώρο στην οθόνη, εντούτοις 
το αποτέλεσµα είναι πολύ θετικό. Επίσης, η 
χαρούμενη μουσική και τα καλά ηχητικά εφέ 
συμπληρώνουν θετικά την όλη εικόνα. Αυτό 
που µας προβληµάτισε λιγάκι είναι ο χειρι- 
σµός, µια και δεν αποκρίνεται µε τη λεπτοµέ- 
ρεια που απαιτεί το παιχνίδι (αν και τα 5Πίβ 
Κθγς διορθώνουν κάπως την κατάσταση). Πά- 
ντως, η εξάσκηση διορθώνει τις όποιες ατέ- 
λειες. Οπως σε όλα τα ππἰπά 68ΠΠΘ5, την πα- 
ράσταση κλέβει το ϱ8ΠΙθΡΙΒΥ που στην περί- 
πτωση αυτήν είναι εκπληκτικά εθιστικό. Να 
σας ενημερώσω µόνο πως όλοι εσείς που ι- 
δρώσατε να τελειώσετε τις 30 πίστες του αἴ- 
σ8ᾷθ (σας νιώθω απόλυτα, συνάδελφοι!, ε- 
δώ θα έρθετε αντιμέτωποι µε 100(1) πίστες. 
Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα “κόντρας” µε 
αντίπαλο τον υπολογιστή ἡ κάποιο δεύτερο 
παίκτη, αυξάνοντας ακόµη περισσότερο την 
αντοχή του Βιςί-Α-Μονθ στο χρόνο. 

Τι επίλογο να βάλουμε λοιπόν για ένα παι- 
χνίδι που, αντί να σας εντυπωσιάσει µε {η 
πποίίοη ν]άθο και τρισδιάστατα γραφικά, σας 
προσφέρει απλώς τροφή για το μυαλό και ε- 
θιστική διασκέδαση; Αν σας αρέσουν τα ππἰπά 
48165, αυτή ίσως να είναι η καλύτερη εΠιλο- 
γή για το 900 σας! 
του Στέφανου Παπιλίδη 


Ἡπγ Ιστορία µας ξεκινάει στις 3 
Αυγούστου του 124, όταν ο 
διοικητής Αρλεν ζητάει από ε- 
σένα, τον Νίκολα, να αναλά- 
| . βεις δράση και να βοηθήσεις 
τις στρατιωτικές δυνάμεις του πλανητικού 
συστήµατος Οαπίαυή, Το Οαπίαιιή είναι ένα 
καινούριο πλανητικό σύστηµα στο οποίο έ- 
χουν μεταναστεύσει πολλοί κάτοικοι της Γης. 
Για χρόνια τώρα όµως το πλανητικό αυτό σύ- 
στηµα αποτελούσε στόχο πολλών πειρατών 
και τροµοκρατών, οἱ οποίοι ήθελαν να εκµε- 
ταλλευτούν τις πολύ καλές κοινωνικές συνθή- 
κες που επικρατούσαν εκεί. Όλα αυτά τα χρό- 
για οἱ τοπικές στρατιωτικές δυνάµεις του 098η- 
ἰαυή κατάφερναν και αντιμετώπιζαν επιτυχώς 
τις εισβολές των εγκληματιών. Τους τελευταί- 
ους µήνες όµως αυτή η κατάσταση άλλαξε. 
Στο Οεπίαιή άρχιζε να βασιλεύει το οργανώ- 


µένο έγκληµα και έτσι το τοπικό 
διακυβερνητικό συμβούλιο ανα- 
γκάστηκε να ζητήσει τη βοήθεια 
των γήινων δυνάμεων. Οι γήι- 
γες δυνάµεις, ύστερα από λε- 
πτοµερή έρευνα, αποφάσισαν 
να στείλουν εσένα, ως τον αρ- 
χηγό µιας ομάδας ειδικών δυνά- 
µεων, µε σκοπό να εξολοθρεύ- 
σεις το οργανωμένο έγκλημα. 


(η ο 


51. Ι 


Μόλις φτάνεις στο Οαπίαιή αναλαμ- 
βάνεις δράση. Το τοπικό συμβούλιο σε 
προμηθεύει µε µία ειδική στολή, η 0- 
ποία διαθέτει πολλές δυνατότητες, κα- 
θώς και µε ένα κράνος µέσα από το ο- 
ποίο θα βλέπεις όλη τη δράση και µοι- 
άζει κάπως µε οοοκρίϊ διαστημοπλοίου. 
Το πρόγραµµα δεν είναι τίποτα περισσότε- 
ρο απὀ ένα παραδοσιακό 5ΠοοΐἙπι µρ πρώ- 
του προσώπου, το οποίο διαθέτει και λίγη 
στρατηγική. Θα μπορούσαμε μάλλον να το 
χαρακτηρίσουµε σαν ΝΛΙΠᾳ Οοπηπιαπάε, αλλά 
µε ανθρώπους και όχι διαστημόπλοια. Οι α- 


ποστολές που πρέπει να φέρετε σε πέρας εἰ- 
ναι πολλές και εξελίσσονται σε διάφορους 
πλανήτες του πλανητικού συστήµατος Ο06η- 
Ἰαυή. Με την έναρξη των αποστολών σας βρί- 
σκεστε πάνω στα εδάφη του Ορπίαιιή και πι- 
ροβολείτε όποιον βρίσκετε µπροστά σας. 
Προχωράτε αριστερά-δεξιά, διαλέγετε το ὁ- 
πλο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε, στο- 
χεύετε τα διάφορα δρήϊθς που εμφανίζονται 
µπροστά σας και προσπαθείτε να σκοτώσετε 
όσους περισσότερους µπορείτε, χωρίς να 
σκοτωθείτε εσείς. Οπως προαναφέραμε, εἷ- 
στε ο αρχηγός µιας ομάδας ειδικών δυνάµε- 
ων. Αυτό σηµαίνει ότι σε µερικές αποστολές 
θα χρειαστεί να διαλέξετε τους στρατιώτες 
που θέλετε να έρθουν µαζί σας. Θα χρεια- 
στεί κατά τη διάρκεια των αποστολών να δί- 
νετε στους στρατιώτες σας και κάποιες ε- 
ντολές αναφορικά µε τις στρατηγικές µάχης 
που πρόκειται να ακολουθήσετε. Το παιχνίδι 
δεν είναι κάτι το Ιδιαίτερο όσον αφορά στα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του. Τα γραφικά είναι 
απλά και δεν προκαλούν εντύπωση (µπορείτε 
να διαλέξετε ανάµεσα σε ανάλυση 320χ200 
και 220χά400), ενώ ο ήχος είναι μέτριος (το θε- 
τικό πάντως είναι ότι χρησιµοποιείται η τεχνι- 
κή του Ω5ουπά που αναλαμβάνει να δώσει την 
αίσθηση του χώρου). Πάντως, το /{8ΠΊΘ Γαἱθ 
των γραφικών είναι πολύ καλό, αν και σε αυτό 
μάλλον συμβάλλει 
το μικρό πεδίο δρά- 
σης και όχι κάποια ι- 
διαίτερη προγραµµα- 
τιστική τεχνική. Σε 
ό,τι αφορά το 08ΠΊ6- 
ΡΙ8Υ, το παιχνίδι παί- 
ζεται ευχάριστα και 
εξελίσσεται µε σχε- 
τική ευκολία. Μάλι- 
στα, ἰδιαίτερο ενδια- 
φέρον θα σας προ- 
καλέσουν τα κλιπά- 
κια που παίζουν πριν και µετά απὀ κάθε απο- 
στολή, τα οποία είναι αρκετά καλής ποιότη- 
τας, διαθέτουν ποικιλία και ωραίο σχεδιασμό. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΙΝΕΟΝΟΒΙ 0. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ρισκόµαστε στον 240 αιώνα και έ- 

να από τα πιο δημοφιλή αθλήματα 

είναι το 0γΏθ/ςρθ6ά. Στο άθληµα 

αυτό, το οποίο χαρακτηρίζεται ως 

η Γοππιία { του μέλλοντος, λαμ- 
βάνουν µέρος έξι παίκτες (τον ένα από τους 
οποίους ελέγχετε εσείς) που σκοπό τους έ- 
χουν να τρέξουν τις 10 διαφορετικές πίστες 
και να καταφέρουν να τερματίσουν πρώτοι 
σε όσες περισσότερες μπορούν. 
Οι έξι αυτοί παίκτες παίζουν ένα 
µικρό πρωτάθλημα μεταξύ τους, 
στο οποίο βαθμούς παίρνουν ε- 
κείνοι που θα τερματίσουν στις 
τρεις πρώτες θέσεις. Σκοπός 
λοιπόν δικός σας είναι να τερ- 
µατίσετε στις τρεις πρώτες θέ- 
σεις κάθε αγώνα, έτσι ώστε να 
σας δοθεί η δυνατότητα να πά- 
ρετε µέρος και στον επόμενο, 
διαφορετικά αποκλείεστε από 
το πρωτάθλημα. Τα οχήματα µε 
τα οποία διαγωνίζεστε είναι μικρά διαστηµό- 
πλοια µε πολύ περίεργα σχήµατα και διαφο- 
ρετικές δυνατότητες (µερικά έχουν µεγαλύ- 
τερη επιτάχυνση, ενώ κάποια άλλα στρίβουν 
πιο εύκολα). 

Ξεκινώντας το παιχνίδι έχετε τέσσερις δυ- 
νατότητες. Μπορείτε να ξεκινήσετε ένα πρω- 
τάθληµα, να φορτώσετε ένα σωσμένο, να πά- 
ρετε µέρος σε έναν µόνο αγώνα ἡ να διαγω- 
γιστείτε εναντίον ενός αντιπάλου. Κατά τη 
διάρκεια του αγώνα σκοπός δικός σας είναι 
να αποφεύγετε τα διάφορα εμπόδια που εµ- 
φανίζονται περιμετρικά της πίστας και να πι- 
ροβολείτε τους αντιπάλους µε τα εἰδικά όπλα 


που διαθέτετε, έτσι ώστε να τους καθυστερεί- 


τε. ΤΟ διαστημόπλοιο δεν το ελέγχετε εσείς 
αλλά ο υπολογιστής, παρ᾽ όλα αυτά µπορείτε 
κατά διαστήματα να ορίσετε αν θα πάτε δεξιά 


ή αριστερά σε µερικά τούνελ. 
Το Ογυε(8ρθθά είναι ένα συ- 
µπαθητικό παιχνίδι που διαθέτει 
Ιδιαίτερα καλά γραφικά και ήχο. 
Τρέχει µέσα από τα ΙΙπάονις 95 
(δουλεύει µόνο σε ΝΝίη 95 και ὁ- 
χισε άλλες εκδόσεις ΛΙΠάοννς) 

και χρησιμοποιεί τα ὈἱγθοἰΧ 
ΑΡΙ/ της ΜΙοΓοδοῇ. Αυτό πρακτι- 


κά σηµαίνει ότι εκμεταλλεύεται τις δυνατότη- 
τες των καρτών γραφικών που διαθέτουν 30 
ΑοοεἰεΓαῖῖοη (όπως οι Εάᾷ8 30, Μαϊτοχ ΜΙΙθ- 
πίυπι, 90 Βἰ85ἴθη), µε αποτέλεσµα να τρέχει 
πολύ πιο γρήγορα Και ομαλά. Αυτό του προ- 
σθέτει αρκετά και το κάνει ιδιαίτερα ελκυστι- 


κό. Σε αυτό βέβαια συμβάλλουν και οι καλοί 
χρωματικοί συνδυασμοί, αλλά και τα Κκαλο- 
σχεδιασμένα γραφικά. Στον τοµέα του ήχου 
τα πράγματα εἶναι επίσης αρκετά θετικά. Τα 
ηχητικά εφέ υστερούν κατά τι, όµως τα µου- 
σικά κομμάτια που ακούγονται καθ᾽ όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού είναι εντυπωσιακά. 


Ενα από τα πιο συμπαθητικά χαρακτηριστι- 
κά του ΟγΏθιθρθθά είναι τα διαφημιστικά 
σποτ που εμφανίζονται ύστερα από κάθε α- 
γώνα. Οπως προείπαµε, το Ογ0θ/Φρθ6ά είναι 
ένα από τα πιο δημοφιλή αθλήματα του µέλ- 
λοντος και γί αυτό οι αγώνες μεταδίδονται 
και από την τηλεόραση. Ύστερα από κάθε α- 
γώνα, λοιπόν, θα βλέπετε ένα σύντομο, κα- 
λοσχεδιασμµένο και πολύ ᾱ- 
στείο διαφημιστικό (ένα απὀ τα 
πιο απολαυστικά είναι εκείνο 
που δείχνει έναν σκύλο να κυ- 
νηγάει το κόκαλό του, σε συν- 
θήκες έλλειψης βαρύτητας). 

Συνολικά, το ΟγΏθ/5ρθ88ά α- 
ποτελεί ἑνα συμπαθητικό παι- 
χνίδι, που µειονεκτεί κάπως 
στον τοµέα του ϱΠΙΘΡΙΒΥ. Η 
δράση δεν είναι ιδιαίτερα έντο- 
νη, µε αποτέλεσµα ο παίκτης 
να βαριέται ύστερα από λίγο 
χρονικό διάστηµα. Σε αυτό συμβάλλει τόσο 
το γεγονός ότι δεν υπάρχουν πολλά που 
πρέπει να κάνετε, όσο και το ότι δεν προ- 
σφέρει Ιδιαίτερες συγκινήσεις. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΟΡ ΜΕΡΙΑ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ΔΙΚΤΥΩΣΑΜΕ 16 


ΠΟΛΕΙΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ... 


Το µεγαλύτερο δίκτυο οη-[ίπθ υπηρεσιών δικτυώνει την Ελλάδα 


ΑΘΗΝΑ ᾖ[οίπ7θιι5 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ  ([οίῃπ πι8οθαοη 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ  ᾖ[οίπ ἀαθαάαίως 
ΠΑΤΡΑ  ᾖ[οίπ ρΠαίο5 
ΛΑΡΙΣΑ Ἰοἱπ θἰθοίία 
ΡΟΔΟΣ Ἰοῖπ οοίοδδις5 
ΣΕΡΡΕΣ  ᾖ[Ιοἱπ 56//65 
ΚΟΖΑΝΗ Ιοἱπ κοζαῃἰ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ ᾖ[οίπ Πθρίγι5 
ΒΕΡΟΙΑ ᾖ[οίπ νθΓοἰα 
ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ  ᾖἸοἱπ ΘνΓο5 
ΦΛΩΡΙΝΑ ἉἸοἱπ Πογίπα 
ΧΑΛΚΙΔΑ ᾖἸ|οἱπ θνήρος5 
ΧΙΟΣ  «Ἰ[οἱπ Πίος 
ΚΑΒΑΛΑ ᾖοίπ καναἰα 
ΛΑΜΙΑ «ᾖ[οίπ |απιία 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ! 
ὔε κακών 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 
Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, {αχ: 282663 ΠΑΤΡΑ: Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 
225923, 623600, {αχ: 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Μ. Γεωργιάδη 25, 743 06, τηλ.: 237747, (αχ: 324283 ΡΟΔΟΣ: 
Βενετοκλέων 48, 854 00, τηλ.: 34589, (αχ: 37663 ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 621752, (αχ: 
621003 ΣΕΡΡΕΣ: Πριγκ. Χριστοφόρου 8, 624 22, τηλ": 205651, (αχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: Πλ. Γιόλδαση 7, 501 
00, τηλ./{αχ: 29210 ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ: Βιζβύζη 60, 684 00, τηλ.: 33146, {αχ: 33130 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Πυρσινέλλα 
14, 459 94, τηλ. 73775, {αχ: 73776 ΦΛΩΡΙΝΑ: Π. Μελά 1-3, 534 00, τηλ./ῄαχ: 25809 : 
Μητροπόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202, (αχ: 72523 ΧΑΛΚΙΔΑ: Γ. Ματσούκα 12, 341 00, τηλ.: 74888, 
25273, {αχ: 82698 ΧΙΟΣ: Βενιζέλου 31, 824 00, τηλ./ίαχ: 44283, ΚΑΒΑΛΑ: Βενιζέλου 42, 684 03, τηλ: 
837375, ίαχ: 220837 ΛΑΜΙΑ: Καποδιστρἰου 22, 354 00, τηλ.; 31524, (αχ: 42514 


μην ο ομαὸυ Τη. ο ”--- α ω.-..”. μι το, 


μα ὢ ( 


ο ΒίΦ Βθ8ά Βασίπᾳ αποτελεί κατά 
κάποιον τρόπο τη συνέχεια του πα- 
λαιότερου ΜίοΓο ΜασΠίπθς, το ο- 
ποίο είχε κυκλοφορήσει για µερικά 
υπολογιστικά συστήµατα και κον- 
σόλες η γνωστή για τα Ρυάρεί παιχνίδια της, 
0ο ρπιαςίθ!ς. Για την ακρίβεια το παιχνίδι αυτό 
μοιάζει αρκετά µε το Μίοιο ΜασΠίπθς, µε τη µό- 
γη διαφορά ότι τώρα η δράση δεν παρουσιάζε- 
ται δισδιάστατα (από πάνω) αλλά τρισδιάστα- 


Όπως υποδηλώνει και ο τίτλος του, το παι- 
χνίδι αποτελείται αποκλειστικά απὀ αγώνες τα- 
χύτητας. Η διαφορά από άλλα παιχνίδια του εἰ- 
δους έγκειται στο γεγονός ότι στο Βί Βθά 
Βθσίπᾳ έχετε τη δυνατότητα 
να οδηγήσετε µια πλειάδα δια- 
φορετικών οχημάτων. Ετσι, 
µπορείτε να διαλέξετε ανάµε- 
σα σε τζιπάκια, εξωλέµβιες 
βάρκες, αυτοκίνητα πόλης αλ- 
λά και σε ελικόπτερα, Πονθί- 
σαῇς, ακόµα και διαστημικά ο- 
χήµατα. Βέβαια, αυτό δεν ση- 
µαίνει ότι µπορείτε να χρησι- 
µοποιείτε ένα απὀ αυτά τα ο- 
χήµατα σε όλες τις πίστες. Το 
ποιο όχηµα θα οδηγήσετε, ε- 


να διαγωνιστείτε σε έναν µόνο αγώνα επιλο- 
γής σας ή ακόµα και να παίξετε εναντίον άλ- 
λου παίκτη (µέσω πποάθπῃ ή 96/αἱ [ΠΚ ή 


{(ὑμοοτς γοαβ 


πθϊννοήςο. Μάλιστα, προτού ξεκινήσετε τους α- 
γώνες, διαλέγετε ποιον χαρακτήρα θα ελέγχε- 
τε, ενώ ορίζετε ακόµα το χρώμα του οχήματός 
σας και το σήµα που θέλετε να υπάρχει πάνω 
σε αυτό. Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν είναι ι- 
διαίτερα καλά. Είναι μάλλον λιτά, χωρίς λε- 
πτοµέρεια. Αυτό βέβαια απὀ τη µια πλευρά εἷ- 
ναι αρνητικό, από την άλλη όµως επιτρέπει 


1 1] (8) 


ξαρτάται από τη µορφή της διαδρομής. Σε 
µερικές διαδρομές θα χρειαστεί να οδη- 
γήσετε τζιπάκι και σε μερικές άλλες το ε- 
λικόπτερο και την εξωλέμβια βάρκα. Οι 
διαδροµές που πρέπει να διανύσετε βρί- 
σκονται διάσπαρτες σε διάφορα µέρη του 
πλανήτη µας. Αν θέλετε να οδηγήσετε το 
τζιπ, τότε πετάγεστε µέχρι την Αίγυπτο 
που διαθέτει πολύ χώμα, ενώ αν θέλετε 
να πάτε µια βόλτα μέ το Πονβιοια[ι, τότε 
τα ποτάμια του Μισισιπή στην Αμερική εἷ- 
ναι το Ιδανικό µέρος για εσάς. 
Υπάρχουν όµως και διαδρομές 
που βρίσκονται εκτός του πλανήτη µας. 
Συγκεκριµένα, κατά διαστήματα θα 
χρειαστεί να ταξιδέψετε στην Αφροδ(- 
τη, Τον Αρη, Το Δία. Τότε αναλαμβά- 
νουν δράση τα διαστημικά οχήματα. Μη 
νομίζετε όµως ότι πάτε για διακοπές σε 
αυτά τα µέρη. Αντιθέτως, µαζί σας έρ- 
χονται και οι συναγωνιστές σας, τους 
οποίους πρέπει να κερδίσετε στον αγώ- 
να που θα γίνει. Το Βίᾳ Βθά Βαοίπᾳ σας 
δίνει τη δυνατότητα να παίξετε πρωτάθλημα, 


λΜύημΜοόλλα... ιο 


. -- 


στο πρόγραµµα να έχει ανεκτό {8ΠΠΘ Γαἶθ. 
Παρ᾽ όλα αυτά, και µε την προὐπόθεση ότι τρέ- 
χετε το παιχνίδι µέσα από ΝλΙπάοννς (το πρό- 
γραµµα τρέχει τόσο από 005 όσο και από 
ΥΙπάοννς), µπορείτε να δηλώσετε στα ορίοης 
να τρέξει σε υψηλή ανάλυση. Εδώ τα πράγµα- 
τα βελτιώνονται θεαματικά σε ό,τι αφορά την 
ποιότητα απεικόνισης, όµως χρειάζεστε του- 
λάχιστον Ρεηίίμπι 193 για να πηγαίνει καλά. Ο 
ήχος είναι αρκετά συµπαθητικός και μάλιστα 
ακούγονται καθ᾽ όλη τη διάρκεια διάφορες 
αΠηρίθά ομιλίες, οἱ οποίες σχολιάζουν την α- 
πόδοσή σας και γενικά το καθετί που κάνετε. 
Παρ’ όλα αυτά, ο χειρισμός των οχημάτων εἶ- 
ναι κακός, ενώ και τα οχήματα αντιδρούν Πο- 
λύ περίεργα και “ψεύτικα”. Μην εκπλαγείτε αν 
δείτε το τζιπ να πηδάει πάνω σε βουνά ἡ την 
εξωλέμβια να περπατάει πάνω στη στεριά. Με 
᾿.λίγα λόγια, ο ρεαλισμός έχει πάει περίπατο... 
Όλα αυτά, συν το γεγονός ότι είναι κάπως δύ- 
σκολο, µας κάνουν επιφυλακτικούς. Θα µπο- 
ρούσε να ήταν πολύ καλύτερο, γι’ αυτό είναι 
δύσκολο να ικανοποιήσει τους φίλους των α{- 
ϱ848/Γ8οἴπᾳ 48165. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Ο0-Ι ΑΝΟ. 
Κωνσταντίνος Μαδιάς 


ντε τς 
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ΓΑ (09ΛΡΕΕ 


ς λάτρης των 5ρ8ο08 
ϱ8π1θ5 ανέµενα το 9ἱ8Γ 
Οπιδ8άθΙ µε αρκετή α- 
νυποµονησία, µια και τα 
παιχνίδια του είδους 
στην Απιίᾷ8 είναι σχετικά σπάνια. 
Μετά τα ΕΙθ, ΙΛΙΠᾳ Οοπιπιαπάθ και 
Ετοπίίε: δεν υπήρχε κάτι που να άξιζε 
της προσοχής µας. Το ία ΟΠΙς846/ έ- 
χει γίνει ροή από το ομώνυμο παιχνίδι 
των ΡΟ5 και όπως θα παρατηρήσετε 
στη συνέχεια έχει επηρεαστεί σε µε- 
Υάλο βαθµό από τη γνωστή σειρά Μπα 
Οοπηπιβπάε(. Ξεκινάτε τη διαστημική σας περι- 


πέτεια ως πιλότος διαφόρων σκαφών, υπηρε- 
τώντας την αυτοκρατορία 09/6Π6, η οποία έ- 
χει ως σκοπό να αφοµοιώσει όλους τους λα- 
οὕς του γαλαξία µε όχι τόσο καλούς σκοπούς. 

Αυτό φαίνεται και από τις πρώτες αποστο- 
λές σας, όπου πρέπει να επιτεθείτε σε εµπο- 
ρικά διαστημόπλοια που κάνουν ανύποπτα τα 
ταξίδια τους στο γαλαξία. 

Όπως προανέφερα, το 9ἱ8Γ ΟΠΙΦ8ά6Ι αΚο- 
λουθεί πιστά το σενάριο του ΝΙΠΩ ΟΟΠΙΠΊ8Η- 
48Η, όπου σας αναθέτονται διάφορες αποστο- 
λές και εσείς θα πρέπει να τις ολοκληρώσετε 
πάση θυσία. Υποτίθεται ότι υπάρχει ευελιξία 
στον τρόπο ολοκλήρωσης µιας αποστολής, 


αλλά αυτό δεν αποδεικνύεται και πολύ στην 

πράξη. Οι αποστολές σας συνήθως είναι 
866Κ αΠά ἀθείτογ εκτός από ελάχιστες 
5ἰθαίίῃ πηἰδείοης, στις οποίες πρέπει να 
κάνετε κάποια αναγνώριση ή να θέσετε 
σε τροχιά κάποιο δορυφόρο µέσα στον 
εχθρικό χώρο, χωρίς φυσικά να γίνετε 
αντιληπτοί. Βέβαια, κατά έναν... σατανι- 
κό τρόπο πάντα σας παίρνουν χαμπάρι 
τα εχθρικά ραντάρ και τα μαχητικά του 
εχθρού γεμίζουν την οθόνη σας. 

Εκτός από τις διαστημικές αποστολές 
υπάρχει και η βάση σας στην οποία µπο- 
ρείτε να περιπλανηθείτε, χωρίς όµως να 

υπάρχουν πολλά πράγµατα να κάνετε, και φυ- 
σικά δεν υπάρχουν ψηφιοποιηµένοι ηθοποιοί 
να σας πιάνουν κουβέντα! Κουβέντα όµως 
σας πιάνουν τα µέλη του σμήνους σας, όταν 
βρίσκεστε σε κάποια αποστολή στο διάστηµα. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνονται σε 
µέτρια επίπεδα και δεν επιδέχονται καµία σύ- 
Υκριση µε αυτά του ἸΝΙΠα Οοπιπιαπάο: ΙΙΙΙΝ ἡ 
ακόµα και του 9ίαΓ ΟΠΙς8άΘ/ των Ρ05. Τα δια- 
στηµόπλοια έχουν χαμηλή ανάλυση και µοιά- 
ζουν µε αυτά του ΕΙΙθ Ρἰµς. Βέβαια, αυτό ή- 
ταν αναμενόμενο, µια και το παιχνίδι είναι 


µεταφορά από άλλη πλατφόρμα που ειδικεύ- 
εται στα οοππριθΙ ϱ8πΊθς (βλ. Ρ05). Ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι πολύ καλός, µε πολλές 
φαΠπρίθά ομιλίες πολύ καλής ποιότητας και 
σχετικά καλά ηχητικά εφέ. Εξίσου καλό είναι 
και το ϱαΠιθρΙ8Υ του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
πολλές αποστολές, που ανά τακτά διαστήµα- 
τα εμπλουτίζονται µε τις 5ἰθαίίῇῃ πιἰδείοης. Οι 
προαγωγές σας είναι ανάλογες µε τις επιδό- 
σεις σας, εἰδικά όταν βρίσκεστε σε (θά αἰθή 
καταστάσεις. Οι µάχες στο διάστηµα είναι 
αρκετά ενδιαφέρουσες και πολλές φορές θα 
σας θυµίσουν τις παλιές καλές µέρες του 
ΕΙΙ8. Ειδικά όταν συνηθίσετε το χειρισμό, 
που γίνεται µέσω πιοισθ, τα πράγµατα γίνο- 
νται ακόµα καλύτερα. Τη γενικά καλή εικόνα 
χαλάνε λίγο τα περιορισμένα όπλα που έχε- 
τε στη διάθεσή σας (ένα Ι856/ και πιςφί/θς), 
τα οποία μάλλον δεν είναι και πολύ αποτελε- 
σµατικά. Για να καταστρέψετε κάποιο αντί- 
παλο διαστημόπλοιο, θα χρειαστεί αρκετή ώ- 
ρα µε τα |856/5, αλλά Και αν αποφασίσετε να 
χρησιμοποιήσετε τα Πῃβείθς, η στόχευση του 
εχθρού δεν είναι απλή υπόθεση. Τέλος, σε 
µια απλή Α1200 υπάρχουν µερικές καθυστε- 
ρήσεις στο απἰπιαἴίοη, όταν υπάρχουν πολλά 
διαστημόπλοια στην οθόνη, αλλά η ύπαρξη 
κάποιου επιταχυντή ήξαςἱ ΒΑΜ βελτιώνει 
αρκετά τα πράγματα. 

Οσοι από εσάς ασχολείστε µε 9ρ808 
ᾳ8ππθς δεν πρέπει να χάσετε το 9ἱα: ΟΠΙ88- 
48Ι, εἰδικά για τις αρκετά ενδιαφέρουσες δια- 
στηµικές μονομαχίες του. Το παιχνίδι έρχεται 
σε δέκα δισκέτες και, εκτός από ΑΘΑ Απίΐᾳε, 
απαιτεί και την ύπαρξη σκληρού δίσκου. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ἱπίοννοήα, 


του Γιώργου Κουρκουτά 
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ο ΙΛαἰοΠΤοννθ: είναι η τελευταία 
δημιουργία της σχετικά νέας εται- 
ρίας παραγωγής Απιίσα ϱ81Π65, 
ΟΤΜ. Εχει φτιαχτεί µε βάση µια 
παλιά συνταγή, δηλαδή πρόκειται 
για ένα 5Ποοῦ πι Ἡρ κάθετου 5οοΙῇπα µε πολε- 
µικό θέµα. Σε αυτό το είδος παιχνιδιών της 
Απιίςα υπάρχει ένα δυνατό σηµείο αναφοράς 
που ονομάζεται 0Πα05 Επᾳίπθ. Σίγουρα όλοι 
μας έχουµε πάρει µέρος στις αποστολές του 
0Π8ο5 Επᾳίπθ και έχουµε περάσει µήνες µαζί 
του. Το μυστικό του, καθώς και άλλων πολλών 
Απιίσα 68185, ἦταν το τρομερό φαπιθρἰαγ που 
φυσικά συνοδευόταν από πολύ καλά γραφικά 
και ἠχο. Μετέπειτα παρουσιάστηκαν μερικά 
παρόμοια παιχνίδια, αλλά κανένα δεν κατάφε- 
ρε να ξεχωρίσει. Θα διαπιστώσουμε στη συνέ- 
χεια αν το ΙΛΙἰοΠΤΟΝΙΘΙ µπορεί να κάνει κάτι 
παραπάνω. 
Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει ως εξής: Ως 


ένας αρκετά εύσωμος οοπηπι8Πάο θα πρέπει 
να φτάσετε στο επάνω µέρος της οθόνης που, 
όπως γίνεται συνήθως, σκρολάρει συνέχεια 
και η διαδρομή σάς φαίνεται ατέλειωτη. Οπως 
ίσως θα περιμένατε, είναι γεµάτη από µια µε- 
ραρχία εχθρών που σας κυνηγά ανελέητα. Για 
την ακρίβεια, υπάρχουν οοπππιαπἁος, βατραχάν- 


θρωποι, ελεύθεροι σκοπευτές, πεζικάριοι µε 
χειροβομβίδες καθώς επίσης πολλά οχήματα ὁ- 
πως τζιπ, φορτηγά, άρματα, επιθετικά ελικό- 
πτερα, αεροπλάνα και το μενού συμπληρώνε- 


ται µε υποβρύχια(!). Τέλος, υπάρχουν και κτ- 
ρια, αποθήκες, παρατηρητήρια, χαρακώματα 
κά. που πάντα κρύβουν κινδύνους. Εσείς έχετε 
στη διάθεσή σας πολλά όπλα, ΡΟΝΘΙ-ΙΡ5, 
Πθα[(η-ΚΙ5, χειροβομβίδες κ.λπ., που θα κάνουν 
την αποστολή σας πιο εύκολη. Οπως θα κατα- 
λάβετε, το παιχνίδι διαθέτει µεγάλη 
ποικιλία εχθρών, όπλων και τοπίων 
που θα κεντρίσουν την προσοχή σας 
(τουλάχιστον στην αρχή). Μια που µι- 
λήσαμε για τοπία, το ἸΛαἰοΠΤον6Ι έχει 
έξι επίπεδα που αντιστοιχούν σε διά- 
φορα µέρη του κόσμου (Ευρώπη, Ν. 
Αμερική κ.λπ.) και υπάρχουν τριών ει- 
δών µορφολογίες εδάφους: πόλη, ἑ- 
ρηµος και ζούγκλα. 


Αν και το παιχνίδι θα τρέξει µόνο σε ΑΑ 
Απηϊσα, δεν έχει να επιδείξει κάτι το ιδιαίτερο 
στον τοµέα των γραφικών, τα οποία μοιάζουν 
αρκετά µε αυτά του 0805 ΕηᾳίΠΘ. Αν θέλαµε 
να ξεχωρίσουµε κάτι, είναι οἱ πολύ καλές εκρή- 
ξεις ανεξαρτήτως όπλου. Το 5οτοΙϊπᾳ είναι αρ- 
κετά ομαλό, χωρίς καθυστερήσεις αν υπάρχουν 
πολλά «ρῄΐθς στην οθόνη. Ο ήχος, αν και σχετι- 
κά μέτριος, δένει αρκετά καλά µε το παιχνίδι. 
Άφησα για το τέλος την αναφορά στο 
ϱ8πΙθρί8γ του ΛαἰοΠΤοιΝ6. Τη σχετικά 
καλή γενική εικόνα χαλάει το κάπως 
απλοϊκό στήσιμο κάθε επιπέδου κα- 
θώς καιτο γεγονός ότι, όταν πυροβο- 


λείτε, Ο οΟΠΙπΙ8ΠάΟ σας δεν µπορείνα κινηθεί 
αλλά µόνο να περιστρέφεται. Το τελευταίο 
µπορεί να αποβεί μοιραίο, όταν υπάρχουν πολ- 
λά εχθρικά πυρά. Χώρια που πολλές φορές σας 
πυροβολούν εχθροί που δεν υπάρχουν στην ο- 
θόνη. Και ξέρετε τι κακό κάνει στα νεύρα όταν 
σας έρχεται µια σφαίρα από το πουθενά και... 
08ΠΠΘ 0Ν6/. Αλλο ένα αδύνατο σηµείο του παι- 
χνιδιού είναι ο σχετικά περίεργος χειρισμός 
του οοππιαπάο σας µέσω |ογ5ῖίοκ. Βέβαια, αυτή 
είναι σχετικά υποκειμενική εκτίµηση που µπο- 
ρεί να διαφέρει από παίκτη σε παίκτη. 

Συμπερασματικά, το ΜΙαἰομΤοννθι πάσχει αρ- 
κετά στον τοµέα του ᾳαπιθρίαγ που είναι το 
άλφα και το ωµέγα σε αυτού του είδους τα 
παιχνίδια. Εφόσον έχετε το 0Π805 Εηβίπθ δεν 
υπάρχει λόγος να το αποκτήσετε. Αλλά και να 
µην το έχετε, πάλι το 0Π805 Επᾳίπθ θα σας 
πρότεινα. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστημα |Π- 
{ονιοήα. 


του Γιώργου Κουρκουτά 
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το Πιο.. Ρς ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΚΑΟΕ ΜΗΝΑ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 
ΜΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΥΛΗ 


ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ «0-ΡΒΟΝ 
ΜΕ ό50ΟΜΒ 6ΑΝΕ ΦΟΕΤΝΙΑΡΕ 


ΤΟΥ ΞΤΟΚΥ 
(ΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ) 

Το παιχνίδι είναι πολύ και- 
νούριο και έτσι δεν υπάρχουν - 
προς το παρόν - όλοι οι κωδι- 
κοί. Εμείς; για να σας θοηθή- 
σουµε, σας δίνουμε δύο από 
αυτούς για τα πρώτα επίπεδα. 

1) 91241 

9) 54152 


ΚΑΡΙΟ κΕι ΟΑΟ 
(ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ) 

Για να διαλέξετε το επίπε- 
δο που θέλετε να παίξετε, κά- 
ντε τα εξής: Αφήστε να παί- 
ξει το ἄθπιο µέχρι τη στιγµή 
που θα εμφανιστεί ο τίτλος 
στην οθόνη. 

Αμέσως κρατήστε πατηµένα 
τα 1 -ἰ2 - ΒΊ -- Βὸ και το 
ΞΕΙ ΕΟΤ (όλα µαζθ. 

Θα εμφανιστεί αµέσως έ- 
νας μυστικός διψήφιος κωδι- 
κός. Αλλάξτε τα γράµµατα µε 
το πάνω, κάτω, το τρίγωνο και 
το Χ. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2: ΜΑ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3: υΤ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4: ΒΗ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 5: ΜΚ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 6: ΗΤ 


5ΟΡΕΚ 
ΞΚΙΟΜΑΝΚ5 
(ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ) 

Πρέπει να χρησιμοποιήσετε 

τους κωδικούς που ακολουθούν 

αντί για το όνομά σας. 

ΝΜΟΟΜΟΟ: Για να τρέξετε 
στον αγώνα σαν αγελάδα. 

ΨΚΒΑΖΕΡ: Για να τρέξετε 
στον αγώνα µε τις Ε. 

ΨΘΑΝΑΩΕ: Για να έχετε ἴμ(Ὀο 
μηχανή. 
Στα ρ888ννοΓά5 πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε τους κωδι- 
κούς που ακολουθούν: 

ν1) ΟΗΟΟΜΙΙ Κ (Ολοι οι αγώ- 
νες µε τις “τρελές” αγελά- 
δες) 

Ψ2) ΘΡΗΙΝΤΕΗΒ (Ημιτελικοί ᾱ- 
γώνες) 

ν3) ἀΙΑΗΡΙΑΝ (Αγώνες Ε 1) 

ν4) ΘΡΑΟΕΜΑΝ (Αγώνες µε 
κενό θαρύτητας) 
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ΒύΒΘΥ Ν ΕὐΚΕΥ 


ΤΑΙ.5 
(Αα υΑΒ) 

Κωδικοί επιπέδων: 

3) 458227 

4) 958956 

5) 739294 

ϐ) 184792 

7) 812615 

8) 781967 

9) 126712 

10). 236721 

11). θ6793167 

19) 7929323 

13) 672328 

14) 782389 

15) 072345 

ΞΕΟΑ ΚΑΙ.ΙΥ 

(ΔΑΤυΡΝ) 


Θέλετε να κάνετε Ζοοπῃ κατά 
τη διάρκεια του ΓΘρἰΙ8Υ; Αν ναι, 
τότε ακολουθήστε τη συμθουλή 


Ν᾽ 


ΞΟΝΞΟΙ.ΕΞ δ ΕΞΟΝΡυΤΕΗΣ 


που σας δίνουμε. Κατά τη διάρ- 
κεια του Γ6ρΙ8Υ κρατήστε πατη- 
µένα τα Κάτω και Ζ, στη συνέ- 
χεια χρησιμοποιήστε τα δεξιά- 
αριστερά πλήκτρα για να κάνε- 
τε ΖΟΟΠΗ ἵπ ή Ζοοπῃ ουΙ. 


ΟΕΞΤΜΝύΕΤΙΟΝ 
ὈΟΕΚΒΥ 
(ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ) 

Χρησιμοποιήστε απλώς τους 
κωδικούς που σας δίνουμε, αντί 
του ονόματός σας, και αµέσως 
επιλέξτε το ρ/8οίίοθ Πποᾶθ: 
ν“ΒΕΕΙΕΟΤΙ” για να πάτε σε 

µία μυστική διαδρομή. 
ΨΙΡΑΜΑΩΕΙ” για να είστε αό- 
ρατοι. 


νΙΝτυώΑ ΕΙΟΗΤΕΚ 2 


(ΔΑΤΒΗΝ) 
Αν θέλετε να θλέπετε το [6- 


ΡἰΒγ σε πολύ αργούς ρυθμούς, 


τότε στο τέλος κάθε αγώνα 


πατήστε και κρατήστε πατηµέ- 
ναμαζταβΒ ὔ. 


ΒΑΤΜΙΑΝ δι 
κΟοΒΙΝ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 

Για να περνάτε από το ένα ε- 
πίπεδο στο άλλο χωρίς καµία 
δυσκολία πατήστε Β, Α, Κάτω, 
Β, Α, Κάτω, Αριστερά, Πάνω 
και. 


ΡΑΝΚΟΡΙυΟΞ 
(ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ) 

Αν θέλετε να γίνετε αόρατοι, 
κάντο τα ακόλουθα. “Παγώστε” 
το παιχνίδι και πατήστε τα ε- 
ξής πλήκτρα: Τρίγωνο 2 φορές, 
Χ 2 φορές, Κύκλο, Τετράγωνο, 
Κύκλο, Τετράγωνο, Κάτω και 
Αριστερά. Αν όλα πάνε καλά, 
τότε θα ακουστεί ένας ήχος. 
Επαναλάθατε το ἴδιο για να γί- 
νετε ορατοί. 


ΡΟΟΜ 


(ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ) 
Επιλογή επιπέδων. 
"Παγώστε” το παιχνίδι και 

πατήστε τα εξής πλήκτρα: Δε- 
ξιά, Αριστερά, Β2, Β1 (τα 
μπροστινά), Τρίγωνο, | Ί, Κύκλο 
και Χ. 

Στη συνέχεια σας δίνουμε 
τους κωδικούς των 10 πρώτων 
επιπέδων (για όσους δεν τα 
καταφέρουν µε το ανωτέρω 
κολπάκι). 

Επίπεδο 02: ΟΒΙ9ΜΝΡΩΞΡΒ 

Επίπεδο 03: 34ΟΜΚΒΜθ4 

Επίπεδο 04: 03ΙΤὐΟΥΙΟΖ 

Επίπεδο 05: ΗΞ3!1ΗΕΤΗΚ 

Επίπεδο 06: Ο4ΜΟΚΖΧΦ9Ζ1 

Επίπεδο 07: ΥΤΤΙ ΟΧΧΙΧν 

Επίπεδο 08: ΟΘΞΘΜΒΥΟΔΥΝ 

Επίπεδο 09: 7ΚΚΒΙ 07ν53 

Επίπεδο 10: ΕΜάΣ1749) 


ΝΒΑ ΑΜ Τ.Ε. 
(ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ) 
Μυστικοί χαρακτήρες στο 
ΡΙΒγοἰ8Ιίοη. Απλώς κρατήστε 
πατηµένα µαζί τα | 1 και Η1, 
καθώς θα θάζετε τα αρχικά και 
τις ημερομηνίες. 


ΨΈΙ8ΗΚ ΤποπΊα5: ΕΝΚ/ΗΑΝ 8 
νΊβΙγ ΒΙΑ: | ΑΒ/ΟΑΝ 15 
ΜΑΙ Όος: ΑΙΒΗΑΝ 21 

Ψ98Χ:  ΑΧ/ΜΑΒ 1 

ν9υη5 Μαδοοί: ΑΡΕ/ΙΑΡΗ 2 
Ψ΄Ααἴοοκ: ΑΏΗ/ΑΡΗΒ 6 
ΨΝΜΟΑ: ΜΟΑΙΑΡΒ 9 
ν9θαυοία: 9ΑΝΝ/ΑΡΗ 10 
νρῬήποθ 0Π8ήθ5: ΟΗΑ/ΜΑΥ 4 
νΌΠον/ ΟΠονν: ΟΗΡ/ΜΑΥ 5 
νΒΙΙ ΟΙπίοη: ΒΙΙ ωὐΝ 3 
Ηιρθ ἰἠθ Ηοιηθί: ΗΟΒ/ΟΝ 12 
ΨΜΙΚ Γ: Μ Ὀ/ουἱ 1 

νἨἱνεῖϊ: ΒΕΝωὺΙ 6 

ΨΜαθἱο Ηαί: 9ΤΗ/ΏΕΟ 8 
ΨΚΙΟΥ: ΟΗΒ/ΡΕΟ 18 
νἨοάρθφοη: ΗΟ(/ΏΕΟ 931 


κι ΟοςκΚννΟςΚ 
ΚΝΙΟΗΤ 2 
(ΘΑΤΗΝ, 

Αν θέλετε να διαλέξετε το ε- 
πίπεδο που θα παίξετε, πηγαί- 
νετε στην οθόνη των τίτλων (ε- 
κεί όπου φαίνεται το άλογο) και 
πατήστε: Δεξιά, Πάνω, Αριστε- 
ρά, Πάνω, Δεξιά, Πάνω, Κάτω, 
Πάνω, Αριστερά, Πάνω, Αριστε- 
ρά και Πάνω. Αν όλα πάνε κα- 
λά, τότε θα εμφανιστεί το όνο- 
μα του επιπέδου και εσείς µπο- 
ρείτε να διαλέξετε ποια θα εἷ- 
ναι η επόµενη πίστα που θα 
παίξετε. 

Μήπως θα θέλατε να είχατε 
999 ζωές; Τότε επιστρέψτε 
στην οθόνη των τίτλων και πα- 
τήστε: Δεξιά, Πάνω, Αριστερά, 
Κάτω, Δεξιά, Κάτω, Δεξιά, Πά- 
γω, Αριστερά, Κάτω, Δεξιά και 
Κάτω. Ξεκινήστε το παιχνίδι και 
µη φοθάστε τίποτα! 

Αν πάλι θέλετε να δείτε το 
φινάλε του παιχνιδιού, τότε (πά- 
λι στην οθόνη των τίτλων) Δε- 
ξιά, Πάνω, Αρϊστερά, Πάνω, Κά- 
τω, Πάνω, Δεξιά, Αριστερά, Πά- 
γω, Δεξιά, Αριστερά και Κάτω. 


ΝΝΟΙΕΕΝΞΤΕΙΝ 
50 
(ϱΑΞύΑΗ) 


[Γράψτε τους κωδικούς που 
σας δίνουμε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού: 

Ψ4, 6, 6, 8 για ἄοάθ Μοαβ. 


Πγ[ον] 


ΕΟΝΘΟΙΕΘ δ ΟΟΜΡυΤΕΗΘ. δ ΞΟΜΡυΤΕΒΗΡΘ 


ν4, 9, 9, 6 για Ευ! Ιηνθηίοη/. 

νά, 7, 8, 6 για να πάτο στο ϱ- 
πόµενο επίπεδο. 

Ψ4, 6, 9, 6 για να πάτο στο 
προηγούμενο επίπεδο. 


ΗΕΧΕΝ 


Κωδικοί τους οποίους µπο- 
ρείτε να γράψετε κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού: 

ΨΦΑΤΑΝ; οα πιοᾶθ 
ΨΝΒΑ ΑἱΙ: ἠθαροης 
Ψ1ΟΟΚΟΜΙΤΗ: ΑΙ κογς 
ΨΊΝΡΙΑΝΑ: Αἱ απηἰίαοίς 
ΨΦΗΕΒΗΙ ΟΟΚ: ΑΙἱ 18 ριζζἰθ 
ρίθοθς 
ΨΜΑΡΟΦΟΟ: Μαρ οοᾶθ 
ΨΡΟΚΕ: 9οήρἰ οοάθ 
ΨΌΑΡΡΕΒΗ: ἸΛΙΘΙΚ ους νναίἰς 
ΨΊΝΙΤ: Βθ5ἰαή |θνθἱ 
ΝΏΕΙΙΝΕΒΑΝΟΕ: ΡΙᾳ πιοᾶθ 
ΨΒυΤΟΗΕΒ: ΚίΙ5 αἰἱ πποησίθις 
ΨΤΙΟΚΕΒΗ: ΕΙ8ΠΙΘ ιαίθ 
ΨΝΟΙΡΕ: Φουπά ἀθοιϱ 
ΨΊΝΗΕΒΕ: χ ΕΠα γ οοοΓαἰπαίθς 
ΨΟΟΝΑΝ: Νο νθᾶροῃς (δεν 
σας το συνιστώ) 


κπΕΤώΝΗΝ ΕΙΝΕ 
(200) 
Κωδικοί επιπέδων: 
ΤΝΟΡ 
ΥΑΙΡ 


ΗΤΙΝ 
ΙΑΕΒ 
ΞΝΟ 
Τδυν 
ΦΗΙΤ 
ΕΜΑΘ 


ΙΜΡΟΕΞΕΣΙΒΙ.Ε 
ΜΙΘΡΙΟΝ 2025 
(ΑΜΙΘΑ) 

Κωδικοί για ένα από τα καλύ- 
τθρα - πάντα κατά τη γνώµη 
μου - παιχνίδια στην Απιίσα. 

Επίπεδο 1: ΕΤΩΕΟΧΧΟ 
ΕΧΩΕΧΡΟΟ 
ΕΒΩΏΕΡΧΒΕ 
ΕΕΩΟΝΧΙΑ 
ΕΩΟΗΧΟΜ 
ΕΝΩΑΥΧΗΙ 
ΕΒΟΥΟΧΝΙ. 
ΕΙΙΩΤΒΧΩΕ 
ΕΥΟΩΩΡΧΕΕ 
ΕΟΩΟΗΧΝΒ 
ΩΚΤΧΝΕ 
ΚΩΟΥΧΡΙ 
ΟΩΝΕΧΒΚ 
ΦΟΩΕΡΧΖΑ 


ΤΙΥΝΙΞΤΕΟ ΜΕΤΑΙ. 
(ΡΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ) 
ψ]ηῄπΙίθ ἠίθβροης: Τρίγωνο, 

9ρ8οθ (Κενό), Τετράγωνο, 
Κύκλος, Κύκλος. 
ψ]ηνυ]ηθιβΟΙΠΙΥ: Τετράγωνο, 


Επίπεδο 2: 


Επίπεδο 3: 


Επίπεδο 4: 


Επίπεδο 5: 


Τρίγωνο, Χ, 9ρ806θ (Κενό), 
Κύκλος. 

ΨΕΙΟΠΙ ΜΙπίοη: Τρίγωνο, Χ, Κύ- 
κλος, Τετράγωνο, Τρίγωνο. 


κΕεὈΟ ΖΟΝΕ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΥΕ) 
Δώδεκα διαφορετικά επίπε- 
δα, πάρα πολλές σκληρές µά- 
χες, αλλά - ευτυχώς - έχετε 
στη διάθεσή σας ένα καταπλη- 
κτικό ελικόπτερο και ορισµέ- 
νους από τους κωδικούς µας! 
Αποστολή 1: ΑΟΟΟΒΟΑΒΒΑΒ 
Αποστολή 2: ΑΒΑΟΒΟΒΟΑΒΑ 
Αποστολή 3: ΑΟΟΟΒΟΑΒΒΟΑ 
Αποστολή 4: ΑΒΑΟΒΟΒΟΑΟς 
Αποστολή 5: ΒΑΑΑΒΒΒΟΟΒΒ 
Αποστολή 6: ΑΒΒΑΒΟΑΑΒΟΑ 
Αποστολή 7: ΑΒΒΑΒΟΑΑΟΑΟ 
Τοποθετήστε τους κωδικούς 
που ακολουθούν στην "ρα55- 
ΝΟΓΑ 5ο/θ6Π” για να παίξετε 
δύο παλιά αλλά κλασικά παιχνί- 
δια: 
ψ9ρ808 ΙηναάΘΙ5: 
ΒΒΒΒΒΒΒΒΒΒΒΑ 
ΨΑΦἰειοἰας: ΑΒΟΑΟΑΟΒΟΑΟ 


ΡΙΤΕΑΙ.Ι. 
ΘυΡΕΗ ΝΕΘ) 

Αν θέλετε να παίξετε την έκ- 
ὅοση για Αἰαή 2600, τότε περι- 
µένετε µέχρι να εμφανιστεί η 
οθόνη των τίτλων και κατόπιν 
πατήστε: 96θοἱ, Α, Α, Α, Α, Α, 
Ά και 99901. 


ΟυΑΝΑΝΤΙΝΕ 
(Ρ6) 
Κωδικοί για τις πί 3 
Επίπεδο 2: ΟΜΝΙΟΟΒΡ ΙΡ 
ΑΙ 1. ΚΝΟΝΙΝαΑ 
Επίπεδο 3: ΚΕΕΡ ΤΗΕ 
ΟΡΡΒΕΘΡΟΒ 
ΟΡΡΒΕΟΡΙΝΑ 
Επίπεδο 4: ΤΗΕ ΜΕΕΚ 
ΘΗΑΙΙ. ΙΝΗΕΒΙΤ 
ΖΙΙΟΗ 
Επίπεδο 5: ΗΑΝΕ ΥΟἱ) ΗΑΌ 
ΥΟυΒ ΗΥΡΕΒΘΙΝΕ 
ΤΟΡΑΥ 
Επίπεδο 6: ΚΕΜΟ ΟΙΤΥ Ι9 
ΑΝΙΟΕΡΙΑΟΕ 
ΤΟ ΝΙΡΙΤ 
0 
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ο πανελλαδικό δίκτυο της Οοπιρυἱ Ιπκ 

επεκτείνεται συνεχώς και πλέον πρό- 

σθαση στην ΟΌοπιριἱΙπκ µπορεί να 

πραγµατοποιηθεί από δώδεκα σηµεία 

της Ελλάδας. Οι κόµθοι του δικτύου θα 

αυξάνονται συνεχώς τους επόμενους 
µήνες, µε προοπτική να καλυφθούν όλοι οι νομοί της 
Ελλάδας, οι οποίοι θα έχουν άµεση πρόσθαση στο 
ΙπίθΓπθί. 

Οι τρόποι πρόσθασης στους δώδεκα κόµθους της 
Οοππρυ! ΙηΚ αναφέρονται στη συνέχεια. Εν τω µετα- 
ξύ, η λειτουργία του νέου υπερ-5θ/νΘ6Ι της Οοπι- 
ρυἱ {ΠΚ θελτιώνεται συνεχώς και οἱ 3γδίθΠη ορθ/8ΙΟΙ5 
(κατά κόσµο Οἱ 5) κάνουν ό,τι είναι δυνατό προκει- 
µένου να οµαλοποιηθεί κατά το µέγιστο η λειτουργία 
του 96 ΟΠΑΙΙΘηΦΘ-Ι., που αυτήν τη στιγµή εργάζεται 
στο 10056 των δυνατοτήτων του χωρίς κανένα πρό- 
θληµα. 

Η νέα γραµµή των 256ΚΒ για τη σύνδεση της 
Οοπρυἱ ΙΠΚ µε το ΙΒΜ ἰοῦαἰ ΝΘἰνοής θρίσκεται σε 


Ώ Ιἰπ6 


ΤΟ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΟ ΡΗΟΕΙΕ ΤΗΣ 6ΟΝΡύΙΙΝΚ 


πειραματική φάση λειτουργίας και το µόνο που απο- 
μένει είναι να εγκαταστήσει ο ΟΤΕ την τοπική γραµ- 
µή ΗεΙΙΒ5ΌΟΠΙ, που µε θάση το ανακοινωθέν χρονο- 
διάγραµµα αναμένεται να είναι οη-ἱἰπθ µέχρι τέλη 
Μαϊου - αρχές Ιουνίου. Αλλη µια νέα και ευπρόσδε- 
κτη προσθήκη στο τηλεπικοινωνιακό σύστημα της 
Οοπηρυ! ΙηΚ είναι οι 20 νέες αἱαί-αρ γραµµές που εἷ- 
ναι προσθάσιµες από τη συνοπτική 9249949. Ετσι, 
τα εκνευριστικά ΒΙ)9Υ μηνύματα των πποαβπης έχουν 
προς το παρόν εξαλειφθεί. 

Το τµήµα εξυπηρέτησης συνδρομητών της Οοπ]- 
ρυἱ ΙΠΚ αναθαθµίζεται και σύντομα θα διαθέτει το ὅι- 
κό του τηλεφωνικό κέντρο, αποκλειστικά για χρήση 
από τους συνδρομητές του συστήµατος που έχουν 
οποιοδήποτε τεχνικό πρόθληµα. Το τµήµα θα λει- 
τουργεί καθηµερινά από τις 9:00 έως τις 2:00 π.μ. 
και τα Σαθθατοκύριακα από 9:00 έως 1:00 π.μ. 

Τέλος, θα ήθελα να σας προσκαλέσω στην ανοι- 
ξιάτικη ΟΥΟΘΠ8, που όπως πάντα θα γίνει στο Ηοίἰ- 
48γ ΙηΠ εντός Μαϊου. Μεταξύ των άλλων, κατά τη 
διάρκειά της θα πραγµατοποιηθεί και ο τελικός του 
νέου διαγωνισμού του ΑΓ αΙΠοι, όπου οι νἰπυαἰ ρἱ- 
ἰοΐ θα δοκιμάσουν τις τεχνικές τους ενώπιον ζω- 
ντανού ακροατηρίου. Περισσότερες λεπτομέρειες 
τον επόμενο µήνα. 

Γιώργος Κουρκουτάς 
8ηβοοπαβΘοοπηριΙηκ.ᾳΓ 


Το τηλεπικοινωνιακό ριο[!θ του Δικτύου της Οοπηριἰ Ίηκ παρουσιάζει σήµερα την ακόλουθη εικόνα: 


ΑΘΗΝΩΝ 

9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(136 γραµµές): 9242220 (συνοπτική Χ72) 
9249949 (συνοπτική χ 64) 


σΟΜΡυΙΙΝΚ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(46 γραµµές): 244125 (συνοπτική χ 46) 
ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ ΚΡΗΤΗΣ 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(5 γραμμές): 224816, 224964, 225605, 229689, 24840 


(8 γραμμές): 73703 (συνοπτική χ 3) 
73714 (συνοπτική χ 5) 
ΟΟΜΡύΙΙΝΚ ΡΟΔΟΥ 

9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 

(7 γραμμές): 79579, 79407-12 


3 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(8 γραμμές): 622160 (συνοπτική χ ϐ) 
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σονρυώνκ 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(8 γραμμές): 80160 
σοΝρυιΝκ ΒΕΡΟΙΑΣ 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(4 γραμμές): 725039 
τηλεφωνικού δικτύου 


Πρόσβαση µέσω 
(6 γραμμές): 29216 
σΟΝΜΡύΙΙΝΚ ΣΕΡΡΩΝ 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(6 γραµµές): 54297, 56191, 54362, 54067, 54066 
ΟΟΜΡύΙΙΝΚ ΦΛΩΡΙΝΑΣ 
4 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(4 γραµµές): 46036-9 
σΟΝΡύΙΙΝΚ ΧΙΟΥ 
Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού 
(5 γραμμές): 49168-9, 49195-6, 43442 
9 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(5 γραµµές): 224999, 224951, 224957, 224976, 224988 


4 Πρόσβαση µέσω τηλεφωνικού δικτύου 
(8 γραµµές): 84620, 84621, 84623, 84631, 84605, 
84610, 84604, 84625 


“μυ σο--- 


ΜΑΝΗ 5ΙΤΕΣ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΒΑΡΗΙΟΣ 


Ὦν ο Λος 
' 111 


Πήρ://204.1597.146.105 


Εδώ θα θρείτε πολλές πληροφορίες σχετικά µε 
30 ΟΡ]οοίς, ΙΙομέννανο, Τοχέωνγος κ.λπ. 
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ΜΝΝΝ 5ΙΤΕΣ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΗΑΡΗΙΟς 


σιαρῃίς» 
Ονεινίεν 


ο Το «αΔμοίορεο 3) ῥεφλι «ά αὔριλῶσα «ωρες 
ϱικρΏεκὶ πιοφείος Ψγε ψελενε θλα: ἱμερελοηνε 3) ργκρλες «αά «λώνδΏ ου νιῇ νε ο ρασωσώκήγ οχώσας ἸαῤΓελιεως ο 
Άποωγο αδας µκεκίαία». ευφεωιῶγ ὠορε Δγεστεά (ννναΓἀ» οµφωριεί «Αὰ «λεεπιΜασιεωί αρρνεοΏσαο Όα Ρεν)έαν μιδεόε 
ᾗ αοκκλες «κά κοά αονεἶ τεδύεσος οργευκκλεν, ρεωεΓνΏνο αλά µην πιο ει 
Τ Ἅνγη το Φείαε Α αἰωίορ πνίλλο ὁ οί ο Ἡ 
250 8Ώς ογΏκίὰΣ Μος, 4ἱφθς ΨΤΔι «ϱ ον εΓαἩ οΥφί ει» κ,ώμτεσιγε τὸ πφφοσ λὰϱ) ΡεΓίοπωδρεε 
ΎλΑκο δμ4 σα 


ΠΗΡ://ννν.ηθνντθκ.οοπι ΠΗρ:/ {νε γθβ9Θ8ΥΟΗ.ΠΠΙΟΥΟΦΟΗ.οοΠη/γθ6θ8ΥΟΓΙ/ 
Η επίσηµη σελίδα του Ψἱάθο Τοαςίου και οιαρῃηίος 
του μΙοΠέννανο 30. Τµήµα έρευνας γραφικών της ΜΙοΥΟΦΟΗ., 


ΠΗρ://ννννν.4αρ.ογοπίο.θάω/ΌΩΡ/άορΗιρ. έπη! ΠΗρ://ννν.οἶθ.µρθπη.οάµ/ -Ὠπις 
Τμήμα γραφικών του Πανεπιστηµίου του Τοτοηίο. Τµήµα Ηωπιαπ ΜοάοΙίπᾳ δ. Φἰπιυϊαεΐοη 
του Πανεπιστηµίου της Ροηπογ!ναπία., 


Παρ://ννν.Ιςαςθ.θάυ/ --θδηκ9/πια Εν Πἰπ! Παρ: νν.{μάϊο.οο|.οοπι 
Μαὐιοπια(ἶσα! ΝΙουαΙἰζαέΐοη, 8Ιήσοπ Ογαρηίςς σα. 
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Ἕς (05µ05 μεε 


πΗρ://ύνλυ οοπαρηίς,θ)/πιαῖ! 
ΤΩΡΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΑΞΙΔΕΥΟΥΝ ΠΑΝΤΟΥ 


«Ο5ΜΟ» «ΥΒΕΚΜΑΙΙ! Ανοίΐξαµε το πρώτο ηλεκτρονικό εµπορικό κέντρο. Είναι άνετο, λειτουργικό, ασφαλές 
και υπερσύγχρονο. 


Το (ΟΞΜΟΣ5 «ΥΒΕΚΜΑΙΙ εἶναι έτοιµο να ο και το δικό σας ηλεκτρονικό κατάστηµα και να κάνει τα 
προϊόντα σας προσιτά σε χιλιάδες καταναλωτές στην Ελλάδα ή το εξωτερικό µέσω του Ιπίθγπθ! και του Ὑοι]α 
γΥιάς ΥΝΝΘΡ. 


Τώρα πια δευ χρειάζεται να ενοικιάζετε πανάκ θους χώρους. Το «ΥΒΕΚΜΑΙΙ είναι γεγονός και είναι το µόνο 
που σας δίνει τη δυνατότητα να ανοίξετε εύκολα το δικό σας κατάστηµα, να προωθήσετε και να πουλήσετε τα 
προϊόντα σας σε ένα ευρύ καταναλωτικό κοινό µε τον πιο σύγχρονο, αποτελεσματικό και οικονομικό τρόπο. 


ΑΝΟΙΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΝΙΕΤυύΑΙ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


[ια ενοικιάσεις χώρων παρακαλούμε επικοινωνήστε µε τον κ. Δ. Κοντογιάννη στα τηλέφωνα 9238672, 
9225520 ή στείλτε πιαῖ] στην ηλεκτρονική διεύθυνση «οπαογΘεοπηρυϊπίκ.ᾳ;. 


39 αωνοω 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9238672, 9228447, 9225520, (αχ: 9242219, θ-πιαϊ:: ππα[οοπηΘοοπιριἰΠΚ.ΟΙ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, {αχ: 282663 


Και αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε αρκετά 
ενδιαφέροντα ριιθίς αοπαίη προγράµµατα, 
που θα κάνουν τη ζωή σας πιο εύκοβη. 


ο του Γ. Κουρκουτά 


(Απιίσε) 


Αυτό το μικρό πρόγραµµα σχηματίζει µε τυχαίο 
η τρόπο {βοίαἱ τοπία. Ανοίγει ένα παράθυρο επάνω 
πο Ἡ. στο ΝΝΟΙΚΌΘΠΟΠ και, για την απεικόνιση των το- 
πίων που δημιουργεί, χρησιμοποιεί τον προκαθο- 
ρισµένο αριθµό χρωμάτων του ΥΝοικοθποῃ, δηλαδή από 2 έ- 
ως 256 χρώματα που είναι και το παράδειγµά µας. Ο συγ- 
γραφέας του είναι ο ΜίοΠ8ΘΙ Βωηπίδοη από τη Γερμανία και 
για τη συγγραφή του βασίστηκε σε ένα παρόμοιο πρόγραμ- 
μα, το χπιουηίαἰης 2.4, που τρέχει σε μεγάλα συστήµατα 
υπίχ µε το παραθυρικό λειτουργικό Χ ΥΝίπαονν. 

Για να τρέξετε το πρόγραµµα αυτό χρειάζεστε τουλάχι- 
στον Κἰοκβδίαηί 3.0 και έναν µαθηµατικό επεξεργαστή. Στο 
πακέτο διανομής του υπάρχει ειδική έκδοση για 68040 και 
για 68Ο30/68882. Όσο πιο γρήγορο είναι το µηχάνηµά σας 


ΙΕΠηηνικὸ Μογκνεηεν 13446128 Ἠνὴμη Γραφικὸν 6643325 Ἠπηη Ἠνήμ συ 


τόσο πιο γρήγορα δημιουργείται το τοπίο που βλέπετε και η 
εικόνα κυλάει προς τα αριστερά, δίνοντας την εντύπωση 
µίας κάµερας που παίρνει εικόνες από συνεχόμενες βουνο- 
κορφές. Το αποτέλεσµα, όπως βλέπετε και στην εικόνα, εἰ- 
ναι αρκετά ικανοποιητικό. 

Το καταπληκτικό είναι ότι ο συγγραφέας µέσα στο πακέτο 
έχει συμπεριλάβει όλο τον κώδικα του προγράµµατος, που 
σημειωτέον είναι γραμμένο σε γλώσσα Ο. Επομένως, η εκ- 
παιδευτική αξία του προγράµµατος για όσους ενδιαφερ- 
θούν είναι µεγάλη. 


(Απιίσθ) 


/ήνλ Το ΒἰοΓηγίηπης 2.0 σας δείχνει τους βιορυθμούς 
κα] σας. Εσείς του δίνετε την ημερομηνία γεννή- 
ε σεώς σας και αυτό σας απεικονίζει τους βιο- 
ρυθμούς σας, παίρνοντας την τρέχουσα ηµερο- 
µηνία από το ρολόι του συστήματός σας. Σας εμφανίζει 
τις τρεις βασικές κατηγορίες δηλαδή τη φυσική, τη συναι- 
σθηµατική και, τέλος, την πνευματική. Αν το παρακολου- 
θείτε συχνά ίσως διαπιστώσετε γιατί ορισμένες µέρες 
του µήνα είστε κακόκεφοι, χωρίς καμιά φανερή αιτία, ενώ 
άλλες έχετε φοβερά κέφια. Ο συγγραφέας του είναι από 
την Αγγλία και το πρόγραµµα ανήκει στην κατηγορία των 
{Γθθννα(Θ. 


858 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1996 


6νοσίο ἘπΕμῖο ν].! 
(Απιίσε) 


Το συγκεκριµένο πρόγραµµα έρχεται να καλύ- 
Ψει ένα απὀ τα κενά του ΕἰπαΙΝνΝήίθ, όσον αφο- 
ρά στη δηµιουργία πινάκων. Το ΕἰπαίνΝγῇςτ, αν 
και διαθέτει ισχυρά εργαλεία για τη δημιουργία 
αντικειμένων όπως γραμμών, τετραγώνων και πλαισίων 
κειµένου, δεν φτιάχνει πίνακες όπως συναντάμε στο 
ΥΝογανΝογίῃ ή το ΝΝοτα στα Ρ08. Το συγκεκριµένο πρόγραμ- 
μα είναι γραμμένο σε γλώσσα Α/ΤΘΧ και αναπτύχθηκε για 
την έκδοση 4 του ΕΝΝ. Με τη βοήθειά του Φφτιάχνετε πίνα- 
κες µε όσες στήλες και γραμμές θέλετε. Σας ζητάει τα δε- 
δοµένα σας, χρησιμοποιώντας τα πλαίσια διαλόγου του Εἰ- 
ΠΒΙΝΝΠΙθΓ και τελικά σχηματίζει τον πίνακα µέσω των εργα- 
λείων του ΕΝΝ. Ο πίνακας έπειτα µπορεί να µετακινηθεί, να 
αλλάξει µέγεθος και έχει όλες τις ιδιότητες των αντικειµέ- 
γων του ΕΝΝ. 

Το πρόγραµµα για να χρησιµοποιηθεί, πρέπει να καθί- 
σταται ενεργός η γλώσσα Α/ΓΘΧ και µπορεί να τοποθετη- 
θεί ως εντολή στο εμ59Γ Ππιθηπι του ΕΝΝ. Είναι 5Π8{θνναΓθ και 
µπορείτε να το χρησιμοποιείσετε για τέσσερις εβδομάδες 
χωρίς καµία οικονομική υποχρέωση. Παρατηρώντας δε 


την εικόνα, θα δείτε ότι τα αποτελέσµατα είναι πάρα πολύ 
καλά. 
ΦΦ9Φ9Φ990ΟΟΟΟΟΟΟΦΟΘΟΟΘΟΘΟΘΟΘΟΘΟΘΟΘΘΘΟΘΘΦΟΘΘΟΘΟΘΘΟΦΟΘΟΘΘΟΘΟΘΟΘΟΘΘΟΘΟΘΟΟΦΟ 


Επαθῖν ἄορας 1.12 
(Απιὶσ8) 


“ Το μΜΙΗγ αυτό δίνει στο γνωστό µας Ὀἰγθοίογγορις 

ί τη δυνατότητα να παρουσιάζει τα περιεχόμενα των 
συμπιεσµένων αρχείων Ι Πα στο παράθυρο του «ἴγθο- 

ΟΥ και να εργαζόµαστε σε αυτά σαν να επρόκειτο 

για ασυμπίεστα αρχεία σε ένα κανονικό αἰγθοίογ. Ετσι µε το 
ἱπβΏίγαορι5 μπορούμε να μετακινηθούµε µέσα στα συρτάρια 
των συμπιεσµένων αρχείων, να διαβάσουμε, να δούμε, να α- 


κούσουµε αρχεία από ένα συμπιεσμένο, να διαγράψουµε ή να 
προσθέσουμε αρχεία στο συμπιεσμένο και όλα αυτά µε τα ήδη 
υπάρχοντα κουμπιά του ΌΟρι5. Είναι αρκετά γρηγορότερο από 
τα υπόλοιπα που κυκλοφορούν και καταλαβαίνει τα τυχόν λάθη. 
Είναι γραμμένο σε γλώσσα ΑΙΠΘΧ και η εγκατάστασή του είναι 
πολύ εὔκολη. Ο συγγραφέας του είναι Γερμανός και το πρό- 
γραμµα διατίθεται εντελώς δωρεάν. 


ΑΡΡΈναΗσας νυν). 
(Απιίσε) 


Αυτό το μικρό υγ το τοποθετείτε στο συρτάρι 
ΥΝΒ9ΙαΓίιρ και αµέσως µετά την εκκίνηση εµφαν(- 
ζεται στην οθόνη του ΝΝοΓΚκΌΘΠΟΠ ένα εικονίδιο 
(Αρρίοοπ) µε τη µορφή ενός σκουπιδοτενεκέ. Αυ- 
τός ο σκουπιδοτενεκές λειτουργεί ακριβώς όπώς ο σκουπιδο- 
τενεκές στους υπολογιστές Μαοϊπίοςῃη. Συγκεκριµένα, µπορεί- 
τε να σύρετε σε αυτόν ένα πρόγραµµα από το εικονίδιό του 


και να το βάλετε µέσα. Το πρόγραµµα τότε θα μετακινηθεί σε 
ένα αἰγθοῖοιγ µε την ονομασία ΤΓαδῃο8η που θα δημιουργηθεί 
στο τοοῖ του δίσκου, στον οποίο βρίσκεται και το πρόγραµµα. 
Όταν θέλουμε να αδειάσει ο σκουπιδοτενεκές, επιλέγουμε 
Επηρϊγ ΤΓ85Η από το μενού Τοοίς του ΥΝοΓκΌθποΠ. Το συγκεκρι- 
µένο υΠΠγ είναι 9Π8ΓΘνΝαΓΘ και ο συγγραφέας του, που είναι 
Άγγλος, ζητάει µόνο 5 αγγλικές λίρες. 9 
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ραμματοσειρές, επιτραπέζια τυπο- 
γραφία, σελιδοποίηση και άλλα 
πολλά ορίζουν ένα σύνολο εργα- 
σιών, στο οποίο η Απιίαα έχει απο- 
κλεισθεί από τον επαγγελματικό 


χώρο. Ολοι µας έχουµε ακούσει για τους 
Μαοἰπίο5ῃ και το ΩιΒΙΚΧΡΙΘΕ5ς, καθώς και 
για διάφορα µεγάλα΄ προγράµµατα στο 
χώρο των ΡΟ0Ο5, όπως για παράδειγµα το 
γαπίυγα Βιβἱἰ5Πίπα, το Οο/8Ι, το ΝΝογά και 
πολλά άλλα. Στο χώρο της Απιίσ8, αντί- 
στοιχα, συναντάμε τα - όχι και τόσο γνωῶ- 
στά, πάντως, στον επαγγελματικό χώρο - 
προγράµµατα Ραρθεί(θαπη 3.1, ΕΙπΙΝΝΠΙθΓ 
4.02, ΝΝοΓάΝΝΟΓΙΠ 5, Ρ{ονθοίο: 3 και ΑΠ Εχ- 
ΡΙ/θΘΦ85ίΟΠ, καθώς και ορισμένα άλλα, πιο 
παλιά προγράµµατα. 

Πίσω από όλες αυτές τις εφαρμογές, οἱ 
οποίες εντάσσονται στο χώρο της επιτρα- 
πέζιας τυπογραφίας (ΌΤΡ), και ανεξάρτη- 
τα από την υπολογιστική πλατφόρμα, βρί- 
σκεται η τεχνολογία των σύγχρονων 
γραμματοσειρών. 

Η τεχνολογία αυτού του είδους είναι υ- 
πεύθυνη για τη δυνατότητα ΝΥΘΙΝΥΑ 
(προφέρεται γουίζι-γουίγκ και προέρχεται 


ο 40) άν 


ρ 


φο/ 4 


ε ΟὉΛΙΑ ΜΜ4ΟΟ. και 


από τα αρχικά των λέξεων 
"γνπαῖ Ύου 9969 |5 Παϊ Υοι 
αθῖ", φράση που αποδίδεται ε- 
λεύθερα ως "ό,τι βλέπεις στην 
οθόνη, αυτό τυπώνεται”) αυτών 
των εφαρμογών, όπως θα δού- 
με στη συνέχεια. 

Στο παρόν άρθρο θα εξετά- 
σουµε συνοπτικά τη δοµή µίας 
γραμματοσειράς, τι αντιπροσω- 
πεύει για τον υπολογιστή και τι 
για τον άνθρωπο, τις διάφορες 
τεχνολογίες που χρησιμοποιού- 
νται και όλα αυτά µε γνώμονα 
το πώς μπορούμε να τις χρησι- 
µοποιήσουμµε στην Απιίςο8. 


ΕΝ ΑΡΧΗ... 

Οι υπολογιστές αντιλαμβάνο- 
νται τα στοιχεία που τους δί- 
νουµε µόνο ως ακολουθίες ᾱα- 
ριθµών. Προκειμένου να µπορέ- 
σει, λοιπόν, να επικοινωνήσει ο 
άνθρωπος µαζί τους, έπρεπε να 
κωδικοποιήσει όλους τους χα- 
ρακτήρες που απαρτίζουν το 
αλφάβητό του σε αριθμούς. Με 
αυτό τον τρόπο, ο υπολογιστής 
µπορεί να "αντιληφθεί" τα διά- 
φορα γράμματα. 

Σήµερα, το πρότυπο κωδικο- 
ποίησης αναφέρεται ως κὠδικο- 
ποίηση ΑΘ8ΟΙΙ (από τα αρχικά 
των λέξεων “Απιθίίο8η θἰαπαάαια 
6οαθ {οί Ιπ/ίογπιαϊΐϊοηπ ΙΠῖθι- 
οΠ8ης0ϱ”). Σύµφωνα µε αυτή την 
κωδικοποίηση, κάθε σετ χαρα- 
κτήρων (δηλαδή µία γραµµατο- 
σειρά) αποτελείται από 256 θέ- 
σεις (από το 0 έως το 256). 
Ετσι, έχουµε 256 θέσεις για να 
απεικονίσουµε τις µορφές των 
στοιχείων ενός πλήρους αλφά- 
βητου. 

Σύμφωνα µε αυτή την αντι- 
στοιχία, το γράµµα ΝΝ αντιπρο- 
σωπεύεται από τη θέση 87, το 
γράμμα Ω από τη θέση 841 κ.ο.κ. 
Ετσι, λοιπόν, κάθε κείµενο που 
γράφουμε, ο υπολογιστής το 
καταλαβαίνει και το αποθηκεύει 
ως µία ακολουθία των αντίστοι- 
χων αριθµών (θέσεων) ΑΘΟΙΙ. 

Στην εικόνα 1, στο πάνω µέ- 
ρος, απεικονίζεται το σύνολο 
των χαρακτήρων που απαρτί- 
ζουν τη γραμματοσειρά ἠηθινείῖ- 
ο8, ενώ στο κάτω µέρος απεικο- 


νίζεται η γραμματοσειρά Ηε[- 
ἱβ5Αγί8ἱ των ΥΝΙπάοννς, η οποία 
διαθέτει και ελληνικούς χαρα- 
κτήρες. Η αρίθµηση ξεκινά από 
το πρώτο τετραγωνάκι ως 0. 


ΧΑΡΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 
ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΕΣ 

Οι πρώτες γραμματοσειρές 
που αναπτύχθηκαν ήταν οι λε- 
γόµενες χαρτογραφικές 
(ΟΙἴπιβρρθα) γραμματοσειρές. 
Σε καθεµία θέση από αυτές τις 
256 του σετ χαρακτήρων, αντι- 
προσωπεύεται ένα πλέγμα συ- 
Υγκεκριµένων διαστάσεων (για 
παράδειγµα, ΒΧ11), στο οποίο 
κάποια τετραγωνάκια είναι µαυ- 
ρισµένα και κάποια άλλα όχι. 

Στις εικόνες 28 και 20, βλέ- 
πουµε τα γράµµατα του ελληνι- 
κού αλφαβήτου Θ και Φ και πώς 
αυτά σχηματίζονται µε το συ- 
Υκεκριµένο τρόπο µέσα από το 
πρόγραµµα ΡΘΙΦοΟΠ8Ι Εοπίς Μθ- 
Κκθτ, έκδοση 2. 

Τέτοιες χαρτογραφικές γραµ- 
µατοσειρές υπήρξαν φυσικά και 
στο πρώτο μοντᾶἔλο της Απιίςα 
που κυκλοφόρησε, ενώ εξακο- 
λουθούν να υπάρχουν ακόµα. 
Σε σύγχρονα λειτουργικά συ- 
στήµατα, όπως το Απιίσ8ϐΏοςῬ ή 
τα ΝΝΙΠάΟΝΝ5, τέτοιες χαρτογρα- 
φικές γραμματοσειρές χρησιµο- 
ποιούνται συνήθως ὡς γραμµα- 
τοσειρές του λειτουργικού συ- 
στήµατος. Δηλαδή, τα μηνύμα- 


τα του Απιίσ8ϐΏος ή αυτά του 
ΥΝοΓκΟθΘΠΟΠ απεικονίζονται µε 
µία χαρτογραφική γραµµατο- 
σειρά, η οποία είναι ενσωµατω- 
µένη µέσα στη µνήµη ΒΟΜ του 
μηχανήματος, εάν βέβαια δεν 
έχετε αλλάξει τις επιλογές του 
εργοστασίου. 

Πρόκειται για τη λατινική 
ἴορ87, σε μεγέθη των 8, 9 και 11 
στιγμών. Παράλληλα, στο ἀΓθο- 
ἴοιγ ΕΟΝΤΕ: του συστήµατος α- 
ποθηκεύονται και οι υπόλοιπες 
χαρτογραφικές γραµµατοσει- 


ΠΜ ΜΕΗΗΗΜΗΗΗ 
ΕΙ ππη 
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ρές που βρίσκονται εγκατεστη- 
µένες στο ΥΝΟΙΚΟΘΠΟΗ, όπως εἷ- 
ναι η οου/θί, η ἀἰ8πΙιοπᾶ, η 58Ρ- 
ΡΠΙΓθ και άλλες επτά. Αν έχετε 
σκληρό δίσκο και έχετε εγκατα- 
στήσει πλήρως το Νο(κρθποῃ, 
αυτές οι γραμματοσειρές οφεί- 
λουν να υπάρχουν στο συρτάρι 
ΕΟΝΤΕ: όπως αναφέραμε. 

Το πλεονέκτημα των χΧαρτο- 
γραφικών γραμματοσειρών εἰ- 
ναι ότι είναι πάρα πολύ Υγρήγο- 
ρες, διότι ο υπολογιστής τις α- 
πεικονίζει χωρίς να κάνει επι- 
πρόσθετους υπολογισμούς. Το 
δεύτερο καλό µε τις γραμματο- 
σειρές αυτού του τύπου είναι ὁ- 
τι έχουµε έλεγχο επάνω σε κά- 
θε ρἰχθί που σχηματίζει τη µορ- 
φή του χαρακτήρα µας, σε αντί- 
θεση µε τις υπόλοιπες τεχνολο- 
γίες γραμματοσειρών που θα ε- 
ξετάσουμε σε λίγο. 

Το αρνητικό σηµείο αυτών 
των γραμματοσειρών είναι ότι 
πρέπει να υπάρχουν από πριν 
αποθηκευμένα τα µεγέθη που 
θα χρησιμοποιήσετε. Ανοίξτε το 
συρτάρι ΕΟΝΤΕ: του συστήµα- 
τος και κοιτάξτε στο συρτάρι 
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µίας τέτοιας γραμματοσειράς, 
για παράδειγµα της οοιΠίθί. Αν 
δεν έχετε πειράξει κάτι, θα δια- 
πιστώσετε ότι υπάρχουν πέντε 
αρχεία, ὡς εξής: 11, 13, 15, 18 
και 24. Καθένα από αυτά αντι- 
προσωπεύει τις απεικονίσεις 
της γραμματοσειράς στα πέντε 


αντίστοιχα μεγέθη. 

Όταν εμείς ζητήσουμε, µέσω 
κάποιου προγράµµατος (πάρτε 
για παράδειγµα το Πρθαἱπῖ), από 
τον υπολογιστή να χρησιµοποι- 
ήσει τη γραμματοσειρά σε µέ- 
γεθος 120 στιγμών, θα χρησι- 
µοποιήσει αυτό των 24 και θα 
το παραμορφώσει. Αυτή είναι η 
αιτία, για την οποία βλέπουμε 
χαρακτήρες µε δοντάκια στο 
πλάι τους είτε στην οθόνη είτε 
στον εκτυπωτή. 

Αυτό φαίνεται χαρακτηριστι- 
κά στην εικόνα 3, όπου απεικο- 
νίζεται η οοι/ΠθΓ στο φυσικό της 
μέγεθος των 24 στιγμών και 
στο παραμορφωμένο των 120. 
Από κάτω υπάρχει η διανυσµα- 
τική γραμματοσειρά Οσαἴπιωπηνί- 
γαῖθ, αλλά σε αυτές θα αναφερ- 
θούμε στη συνέχεια, αφού πρώ- 
τα εξετάσουμε πώς βάζουμε... 


«ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
Η γραμματοσειρά ἴορα8ζ ή η 
οοµῄθη, την οποία είδαµε παρα- 


“πάνω, καθώς και όλες οι υπό- 


λοιπες χαρτογραφικές γραµµα- 
τοσειρές που βρίσκονται µέσα 


στο λειτουργικό σύστημα είναι 
λατινικές. Αυτό σηµαίνει ότι ἑ- 
χουν "ζωγραφισμένους" µόνο 
τους ξένους χαρακτήρες. Αυτές 
οι γραμματοσειρές περιέχουν 
δηλαδή µόνο τις µορφές των 
χαρακτήρων που απεικονίζο- 
νται στην εικόνα Ί, µε τη γραμ- 
µατοσειρά Πθἰνοίϊοα. 

Προκειμένου, όµως, να Υγρά- 
Ψουµε ελληνικά και να διαβά- 
σουµε ελληνικά από έναν υπο- 
λογιστή, θα πρέπει αυτός να 
διαθέτει γραμματοσειρές, στις 
οποίες υπάρχουν - µαζί µε τις 
μορφές των λατινικών χαρακτή- 
ρων - και οι µορφές των χαρα- 
κτήρων του ελληνικού αλφάβη- 
του, όπως είναι η γραμµατοσει- 
ρά Ηθίια5ΑΓίαΙ, στην εικόνα Ί. 
Αρα, εμείς, οι Ελληνες χρήστες 
της Απιίσα, χρειαζόμαστε γραμ- 
µατοσειρές που θα περιέχουν 
και το ελληνικό αλφάβητο. 

Δυστυχώς, όµως, για την 
Αππιίσα, δεν μπορούμε να χρησι- 
µοποιήσουµε χαρτογραφικές 
γραμματοσειρές άλλων υπολο- 
γιστών. Ετσι, πρέπει να περιο- 
ριστούµε στο δικό µας χώρο. 
Και επειδή η κατασκευή µίας 
χαρτογραφικής γραµµατοσει- 
ράς δεν είναι και πολύ δύσκο- 
λη, έχουν κυκλοφορήσει αρκε- 
τές ελληνικές, τις οποίες µπο- 
ρείτε να βρείτε σε διάφορα ση- 
µεία πρόσβασης: σε ριβίἰο ἄο- 
πιαἰη προγράµµατα, στο "δωρε- 
άν" ελληνικό ΝΝοΙΚΟΘΠΟΠ που ἑ- 
χει κυκλοφορήσει από την οµά- 
δα των Ο0οοΙ-Βογ5 ή απὀ τη µε- 
τέπειτα εμπορική έκδοση του 
ελληνικού ΝΝο(κΟθποῃ. 

Ας υποθέσουμε, λοιπόν, ότι 
βρήκατε µία ελληνική Χαρτο- 
γραφική γραμματοσειρά που 
κυκλοφορεί, τη Πθ[Ι85. Αφού 
την τοποθετήσετε στο δίσκο 
σας, στο συρτάρι ΕΟΝΤΕ5: του 
συστήματός σας θα υπάρχουν 
ένα αρχείο Πθιἰα5.ίοηί και ένα 
συρτάρι ΠθΙΙ85, το οποίο περιέ- 
χει τρία αρχεία: το 8, το 99 και 
το 11. Ακριβώς όπως και στην 
οουΓίθΓ, έτσι και εδώ αυτά τα 
αρχεία αντιπροσωπεύουν τα 
τρία διαθέσιµα µεγέθη της 
γραμματοσειράς ΠθΙΙ85. 


Επειτα πρέπει να δηλώσουμε 
στο σύστηµα να χρησιμοποιεί 
κατά την εκκίνηση όχι την προ- 
καθορισμένη γραμματοσειρά 
του συστήµατος ἰορ8ζ που υ- 
πάρχει στη ΒΟΜ του Κἰοκφίαγί, 
αλλά τη δική µας, τη Πείἰ85. Για 
να δηλώσουμε αυτή την αλλα- 
γή, Χρειαζόμαστε την εντολή 
ΕΕ, η οποία θα σας δοθεί µαζί 
µε το (δωρεάν) ελληνικό ΝΝΜοικ- 
ΏΘΠΟΠ. Εδώ πρέπει να επισηµά- 
νουµε ότι στην έκδοση 93.1 του 
λειτουργικού συστήµατος, αυτή 
η εντολή περιέχεται στη ΒΟΜ. 

Αφού τοποθετήσετε το αρ- 
χείο αυτής της εντολής στο 
συρτάρι Ο: του δίσκου σας, 
προς το τέλος του αρχείου 
θίαΠιρ-5θαιΙ6Ποθ και µε τη βοή- 
θεια ενός ἰθχῖ-θαϊίοι τοποθετή- 
στε την εξής γραµµή: ΕΕ 5ΝΙΙ':: 
Πθι]α5./οηί -Ο. Το δἰαιῖιρ-ςθ- 
4µ6Ποθ βρίσκεται στο συρτάρι 
8; του συστήματός σας και ε- 
κτελείται κάθε φορά που ανοί- 
γετε την Απιίσα. 

Αφού δηλώσουμε στην Απιίσα 
να αλλάξει τη γραμματοσειρά 
συστήµατος, προκειµένου να 
περιέχει ελληνικά, απομένει να 
βρούμε και έναν τρόπο για να 
δηλώνουμε πότε θα γράφουμε 
µε τους αγγλικούς χαρακτήρες 
και πότε µε τους ελληνικούς. 
Σε αυτό θα µας βοηθήσει η ρου- 
τίνα ΠΘΙΙ85, την οποία επίσης θα 
βρείτε στο δωρεάν ελληνικό 
ΥΝοΓκΟΘΠΟΠ. (Προσοχή! Στην ε- 
µπορική έκδοση του ελληνικού 
ΥΝοΓκΌθΠΟῃ, τα πράγματα είναι 
διαφορετικά.) Αυτή τη ρουτίνα 
µπορείτε να την τοποθετήσετε 
στο συρτάρι ΝΒΦΘίαγίµρ του δί- 
σκου σας, έτσι ώστε να εκτελεί- 
ται κάθε φορά που ξεκινά το 
σύστημά σας. 

Αν όλα πάνε καλά, πατώντας 
το αριστερό πλήκτρο Απιίσε και 
το 9ρ8ο08, το πληκτρολόγιό σας 
θα αλλάζει σε ελληνική διάταξη 
και θα µπορείτε να γράφετε µε 
τους ελληνικούς χαρακτήρες. 


Η ΕΞΕΛΙΞΗ 

Οι Χχαρτογραφικές (Ρίῖ- 
πιβθρρθα) γραμματοσειρές συνό- 
δευσαν για αρκετά χρόνια τους 


λΗΜ. ἁικἁώα ὁδ οὐ τω δα 


υπολογιστές µας, έως την εµ- 
φάνιση του λειτουργικού συ- 
στήµατος 2.04. Σε αυτή την έκ- 
δοση του λειτουργικού συστή- 
µατος της Απιίσ8, η ΟοπηπιοάοΓθ 
εισήγαγε για πρώτη φορά την 
τεχνολογία των λεγόμενων 
“διανυσμµατικών” (ου11{πθφ) 
γραμματοσειρών. Εδώ, η ιδέα 
είναι ότι μπορούμε να περιγρά- 
Ψουμµε για κάθε στοιχείο της 
γραμματοσειράς τις καμπύλες, 
τις ευθείες και τις γραµµές που 
φτιάχνουν το σχήµα του και να 
αφήσουμε τον υπολογιστή να 
το σχεδιάσει στο επιθυμητό κά- 
θε φορά για εµάς μέγεθος. 
Ετσι, στην περίπτωση αυτή, 
κάθε γράµµα δεν αντιστοιχίζε- 
ται σε ένα πλέγμα κουκκίδων, 
όπως συμβαίνει στις χαρτογρα- 
φικές γραμματοσειρές, αλλά σε 
µία σειρά σημείων και ευθειών 
που τα συνδέουν. Με αυτή την 
τεχνολογία, δηλαδή, όταν σχε- 
διάζουµε χαρακτήρες, δίνουμε 
µία µαθηµατική περιγραφή της 
µορφής τους και, στην ουσία, ο 
υπολογιστής ξέρει ακριβώς µό- 
νο το περίγραμµά τους. Στην ει- 
κόνα 48 και στην εικόνα 48, 
φαίνονται τα περιγράµµατα των 
ελληνικών χαρακτήρων Θ και Φ, 
ἐτσι όπως έχουν σχεδιαστεί 
στη γραμματοσειρά ΗθΙΙβ8Α/ίαἱ 
των ἸΝΙπάοννς. Προσέξτε πόσο 
οµαλότερο είναι το σχήµα των 
γραμμάτων µε αυτό τον τρόπο, 


ο) 


ονςεῖςσις 


σε σύγκριση µε αυτό των εικό- 
νων 28 και 20, αντίστοιχα. 

Όταν σε µία εφαρµογή χρησι- 
μοποιούµε αυτού του είδους τις 
γραμματοσειρές, το σύστηµα 
πληροφορείται το μέγεθος που 
θέλουµε να έχει το γράµµα µας 
και το σχηματίζει από την αρχή. 
Συνεπώς, όσο και αν αυξήσου- 
με το μέγεθος των γραμμάτων 
που Χρησιμοποιούμε, η εµφάνι- 
σή τους θα είναι άψογη στην ο- 
θόνη και, ακόµα περισσότερο, 
στην εκτύπωση, καθώς οι εκτυ- 
πωτές έχουν φτάσει πια σε µε- 
γαλύτερες αναλύσεις από ό,τι 
οι οθόνες µας. 

Προκειμένου ο υπολογιστής 
να απεικονίσει τους χαρακτή- 
ρες της γραμματοσειράς στην 
οθόνη µας, γνωρίζοντας βέβαια 
το περίγραµµά τους, δηµιουρ- 
γεί πρώτα στην µνήµη µία ψη- 
φιογραφική εικόνα τους στο ζη- 
τούµενο μέγεθος και, κατόπιν, 
τους απεικονίζει. Με άλλα λό- 
για, μπορούμε να ζητήσουμε α- 
πό τον υπολογιστή να µας απο- 
δώσει οποιοδήποτε µέγεθος 
αυτής της γραμματοσειράς, χω- 


ὃς, ΡΙΧΕιΙ ΜαΙΟΣ 1996 93 
Ἡ ανν τν «κιν ή ιν 


αἲ΄ 


ο 
ει. 
σα 
τς 


ρίς να υπάρξει οποιαδήποτε α- 
πώλεια στην ποιότητα της εµ- 
Φφάνισής της, έτσι όπως κάναμε 
στην εικόνα 3. Η γραµµατοσει- 
ρά ΟΤήιωπινΙΓαϊθ, την οποία 
χρησιµοποιήσαµε για αυτό το 
παράδειγµα, είναι ακριβώς µία 
διανυσματική γραμματοσειρά 
και υπάρχει στο ἨΝοΓκοθποη 
2.04 και άνω. 

Κάθε φορά που ζητάµε ένα 
διαφορετικό μέγεθος από αυ- 
τήν, ο υπολογιστής το σχεδιά- 
ζει από την αρχή. Με αυτόν τον 
τρόπο, αποφεύγονται τα δοντά- 
κια που παρατηρούμε στη γραμµ- 
µατοσειρά οοµήθή, εξαιτίας της 
παραμόρφωσης. Για το λόγο 
αυτόν, όταν ανοίγουμε για 
πρώτη φορά µία διανυσματική 
γραμματοσειρά, παραδείγµατος 
χάριν από το ΕἰπαινΝήϊίθΓ ή από 
το ΝΝΜΟΓΑΝΝΟΓΙΠΗ, υπάρχει αρχικά 
µία µικρή καθυστέρηση, έως ὁ- 
του σχηματιστεί η χαρτογραφι- 
κή τους εικόνα. 

Επίσης, για τον ίδιο λόγο, οι 
διανυσµατικές γραμματοσειρές 
απαιτούν περισσότερη μνήμη 
και καλύτερο επεξεργαστή. Συ- 
Υγκεκριµένα, στις οδηγίες που 
συνοδεύουν το πακέτο της νέ- 
ας έκδοσης του ΥΝΜοΓανΝογίῃπ 5 
προτείνεται να µη χρησιµοποιη- 
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θούν οι διανυσµατικές γραµµα- 
τοσειρές Ἅ«(ἴΓτιμθοίγρθ5ς και 
ροφίςοήρίϐ), εάν δεν υπάρχει ε- 
πιπλέον µνήµη και επεξεργα- 
στής τουλάχιστον 68020. 

Αν και η βασική ιδέα ήταν {- 
δια, µε την πάροδο του χρόνου 
παρουσιά- 
στηκαν πολ- 
λές µορφές 
διανυσµατι- 
κών γραμµα- 
τοσειρών - ή, 
πιο σωστά, 
χρησιµοποιή- 
θηκαν ὅδια- 
φορετικές 
τεχνολογίες. 
Ετσι, η Οοπι- 
πιοᾶοίθ, από 
την έκδοση 
2.04 και άνω 
του λειτουρ- 
γικού συστή- 
µατος της Απιίς8, ενσωμάτωσε 
την τεχνολογία διανυσµατικών 
γραμματοσειρών Ασία Οοπρι- 
οΓαρῃίο ΙπἰθΙήοπί. Η Αρρίεθ προί- 
κισε τους Μαοϊπίοξδη µε τις 
γραμματοσειρές ροφϊςοηρί Τγρθ 
1 της Α4ο0θ 8γΦίΘΠΙ5, ενώ η ΜΙ- 
οΓοδο/ ενσωμάτωσε στα ΝΝΙη- 
ἄοννς 3.1 τις γραμματοσειρές 
ἸΓιθἱγρθ, οἱ οποίες διατηρούνται 
- ανανεωμένες βέβαια - και στα 
γνιπαάοννς 95. ε 

Δεν θα ασχοληθούμε µε την 
ιστορία αυτών των τεχνολο- 
γιών, δηλαδή ποια εμφανίστηκε 
πρώτη και πώς λειτουργούν. Το 
βασικό είναι να πάρουμε µία ι- 
δέα για το τι είναι αυτές, ενώ 
θα σταθούμε στο γεγονός ότι 
τα αρχεία αυτών των γραμµα- 
τοσειρών είναι ανεξάρτητα από 
τον υπολογιστή. Μπορούμε δη- 
λαδή να χρησιμοποιήσουμε 
στην Απιίσα ελληνικές γραµµα- 
τοσειρές ἰγμθίγρο ή ροφῖςοηρί, 
οι οποίες έχουν φτιαχτεί και 
χρησιμοποιούνται σε άλλους υ- 
πολογιστές, χωρίς καμιά µετα- 
τροπή. 

Η κατάσταση, η οποία έχει 
διαμορφωθεί πλέον, είναι ότι ε- 
νώ οἱ διανυσµατικές γραµµατο- 
σειρές του τύπου ΟοπιριρΓβρῄῃίο, 
με τις οποίες προίκισε η Οοπι- 


πιοᾶοίθ την Αππίσα, έχουν κάποια 
ιδιαίτερα καλά στοιχεία, όπως 
για παράδειγµα το ότι χωρούν 
μέχρι και 65.535 χαρακτήρες 
(κάτι που θυμίζει τις πολυγλωσ- 
σικές γραμματοσειρές ΙΓμεῖγρθ - 
υπίοοᾶθ - των ΝΝΙπαοννς 95), σε ε- 
µάς τους Ἐλληνες είναι άχρη- 
στες, διότι δεν υπάρχουν ελλη- 
νικές τέτοιου τύπου. Ετσι, είµα- 
στε υποχρεωμένοι να προσανα- 
τολιστούµε στις γραµµατοσει- 
ρές ἰτμθίγρθ και ἴγρθ 1. 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΤΗυΕΤΥΡΕΘ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Αυτές τις γραμματοσειρές 
μπορούμε να τις βρούμε από το 
χώρο των ΝΝΙπάοννς. Κλασικές 
στο χώρο των ΡΟ8 είναι οι γραµ- 
µατοσειρές της σειράς Πθί]α5 
(ΗθΙα8ΑήαΙ, ΗθΙια5δΟοιµήθί και άλ- 
λες) και οἱ γραμματοσειρές της 
σειράς ΡΑ (ΡΑ-Θομαίθς, ΡΑ-ΕΙπθ 
και άλλες) της γνωστής εταιρίας 
Πουλιάδης. 

Πού μπορούμε, όµως, να τις 
χρησιμοποιήσουμε; Ετσι όπως 
είναι, είτε τις πάρουµε απὀ κάτο- 
χο Μαο είτε από κάτοχο Ρ6 
(ΝΝΙπάοννς), τις χρησιμοποιούμε 
από τον κειμενογράφο ἸΛογα- 
ΨΙοΠΠ 3 και άνω. Τις τοποθετού- 
µε στο συρτάρι του προγράµµα- 
τος ἸΝοταιΝογίηβ/Λνν/οηίς/ 
τιμθίγρο και, έπειτα, τρέχουμε 
το υΙΗγ ΙηςίαιἰΟμπθς, το οποίο 
βρίσκεται στο συρτάρι ἸΝογα- 
Υ/οΠΔ/ΛΛΝΤοοΙς. Κατόπιν, τρέ- 
χουμε το πρόγραµµα και οι 
γραμματοσειρές είναι διαθέσι- 
µες απευθείας. Εχοντας τρέξει 
από πριν τη ρουτίνα ΠθίΙ85, όπως 
αναφέραμε, εναλλάσσουμε το 
αγγλικό µε το ελληνικό πληκτρο- 
λόγιο. Ὑποστήριξη γραµµατοσει- 
ρών Ιιθϊγρθ δεν έχουν οι εκδό- 
σεις που φέρονται ως 98Ε. 
Ττιεϊγρθς από το ΕἰπαΙΛΙήϊεΓ δεν 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε α- 
πευθείας͵, αλλά µπορείτε να κά- 
νετε ένα "κόλπο". Για αυτό, θα 
πρέπει να έχετε στο σκληρό σας 
δίσκο, µαζί µε το ΕΙπαΙΝΝήΙ6:, και 
το ἸΝοτάιΝοΓίΠπ. Προσοχή! Το 
"κόλπο πιάνει" µόνο µε το ΥΝΜογᾶ- 
Ψ/οΠίΠ3 και το ΝΝοΓανΝοηίη 6, ενώ 
δεν πρόκειται να αποφέρει τίπο- 


τα µε τις εκδόσεις 9Ε του ἸΛ/ογα- 
ΥΝοΠΠ. 

Αφού, λοιπόν, κάνετε την ε- 
γκατάσταση των γραµµατοσει- 
ρών Ιγαθίγρθ, όπως είδαµε στο 
ΥΝοιανλοΠίἩ, όταν δουλεύετε στο 
ΕΙΠεΙΝΜΜἰθι και θέλετε να επιλέξε- 
τε γραμματοσειρά, θα πηγαίνετε 
στο συρτάρι ἸΝοΓανΜογίΠ3/ Ανν - 
Εοηίς/ΩΕΦΤ. Εκεί, το ΝΝοτανΜοΠίῃ 
διατηρεί αρχεία που καταλήγουν 
σε «{οηῖ και τα οποία αναφέρονται 
στα ἰτμθίγρθς που εγκαταστήσα- 
τε. Εφόσον τα επιλέξετε, µπορεί- 
τε να χρησιμοποιήσετε αυτές τις 
γραμματοσειρές και µέσα από το 
ΕΙπΒΙΛΠίθ, όποια έκδοση και αν 
έχετε, από τη 2 έως την 4.02. 

Ενα πολλά υποσχόµενο πρό- 
γραµµα είναι το Ραρθςεί(θαπη 93.0, 
το οποίο χρησιμοποιεί απευθείας 
τα ελληνικά ἰτμθίγρθς των ΥΝΙη- 
ἄοννς 3.1, αρκεί να έχετε εγκατα- 
στήσει την ἴταθίγρο {οπί οπσίπθ 
στο συρτάρι Ραρθςἰ(θαΠΙ3/ Θοῇ- 
Ιοσίο/Εησίπθς. 

Τέλος, µέσω του προγράµµατος 
ΤγρθθπηΙῃ 2.5 της 9οῇβ-Ι ορἱο, µπο- 
ρείτε να φορτώσετε ελληνική 
γραμματοσειρά ἰτμθίγρθ και να τη 
μετατρέψετε σε /{ογπιαϊ οοπιρι- 
ᾳιβρΠίο, έτσι ώστε να τη χρησιµο- 
ποιήσετε από το ΝΙο(κΌθποῃ. 
Αφού μετατρέψετε τις γραµµατο- 
σειρές σε οοπιριφσ[αρῄῃἰο και τις ε- 
γκαταστήσετε στο ἸΛογκοθποή, µε 
τον τρόπο που αναφέρει το ὑ956γ5 
Ειίάθ της Απιίσα για το ΥΝοΓΚκ- 
Ώθησῃ 2.04 και άνω, µπορείτε να 
τις χρησιμοποιήσετε, για παρά- 
δειγµα από το 9088. - 

Αυτό φαίνεται στην εικόνα 6, 
όπου πήραμε τη γραμματοσειρά 
ἰταθίγρθ Ἰλησαίπας, η οποία πα- 
ρέχεται µαζί µε τα ΝΝΙπάονν5, τη 
µετατρέψαµε, µέσω του 
Τγρεθβπηίῃ 2.5, σε Εοιππαϊ οοπηριι- 
αΓβρΠίο και µετά κάναµε την ε- 
Υκατάσταση, όπως αναφέρει το 
υφεγ5 Ειίάθ του ΙΛογκοθποῃ. Στη 
συνέχεια, πήγαμε στο Θο8βία και 
φτιάξαμε αυτή τη σελίδα, όπου 
χρησιµοποιήσαµε τα ΝΜΙησαΐπᾳς... 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΡΟΦΘΤΘΟΒΙΡΤ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Με τις γραμματοσειρές αυτού 
του είδους, δεν υπάρχει κανένα 


πρόβλημα. Εχουν πολύ καλύτε- 
ρα αποτελέσµατα στην απεικό- 
νιση και την εκτύπωση από τα 
ϊταθίγρθς του Πουλιάδη και, γε- 
νικά, θεωρούνται "πιιςί" από 
τους λάτρες της επιτραπέζιας 
τυπογραφίας. Μπορείτε να τις 
προμηθευτείτε από φίλους σας 
ή να τις αγοράσετε, ενώ συνή- 
θως τα αρχεία τους καταλήγουν 
σε .ρίΟ και συνοδεύονται από 
άλλα μικρότερα αρχεία σε .αίπη. 
Σε αυτό το {οΓπιαϊ, υπάρχουν 
πάρα πολύ καλές ελληνικές 
σχεδιάσεις χαρακτήρων, οι ο- 
ποίες θα σας καταπλήξουν. Από 
τη στιγµή που θα τις βάλετε στο 
σκληρό σας δίσκο, µπορείτε να 
τις χρησιμοποιήσετε από όλα 
σχεδόν τα προγράµµατα: Εἰπαι- 
γΝΠϊαι, ΥΝοιανΝοπίῃ, Βααθκί(θ8ηι, 
Ρ/οῦανν, ΑΠΕχριθΦθΡίοη, ΡΙΟΝΘΟ- 
ΊΟΓ και άλλα. Δεν απαιτούν οποι- 


ουδήποτε είδους μετατροπή. 
Απλώς, τις τοποθετείτε στα κα- 
τάλληλα συρτάρια και τις επιλέ- 
γετε. Με αυτές τις γραμµατοσει- 
ρές, µπορείτε να φτιάξετε - ε- 
κτός βέβαια από έγγραφα - και 
µακέτες, όπου τις χρησιµοποιεί- 
ται απευθείας. 

Στην εικόνα 5, φαίνεται µία 
ελληνική ροφίθοήρί ἰγρθ 1 γραµ- 
µατοσειρά, η Α-Ααοπίοπαά-Νο- 
πῃαΙ, µέσα από το Απὶ Εχρ/θδεἰίοη. 
Μην ξεχνάτε, επίσης, ότι µπο- 
ρείτε πάντα να τις μετατρέψετε 
και σε µορφή οοπιρυρφΓαρῄίἰς, ᾱ- 


κριβώς όπως κάναµε και µε τις 
γραμματοσειρές ἴτωθίγρθ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως είδαµε, η τεχνολογία 
των γραμματοσειρών έχει προ- 
χωρήσει πολύ, σε σχέση µε τις 
πρώτες χαρτογραφικές. Το θε- 
τικό για τους σοβαρούς χρή- 
στες της Απιίσ8 είναι ότι αυτές 
οι γραμματοσειρές προορίζο- 
νται και για αυτούς και, µάλι- 
στα, µε ελάχιστο κόστος. Ὑπάρ- 
Χει µία πληθώρα ελληνικών 
σχεδιάσεων, οι οποίες θα δώ- 


σουν στις δουλειές σας έναν ε- 
παγγελµατικό αέρα, τον οποίο 
συναντάμε µόνο στους ΡΒΟ5 και 
τους Μθοϊπίοδοη. 

Το μυστικό για αυτό είναι απλό 
και το είδαµε. Δεν είναι τόσο οι 
πλατφόρμες ή κάποια τυχόν υ- 
περοχή των διάφορων προγραµ- 
µάτων όσο η σωστή δουλειά, η 
οποία στο χώρο της επιτραπέ- 
ζιας τυπογραφίας πρέπει να γί- 
νεται, μεταξύ άλλων, και µε τις 
σωστές γραμματοσειρές. 
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βοις Βιδνο (αλλες 


ΠΤΙ ΟΜΙΝΑΤΙ - Τπο (ατα ὤατιε 


ΝΕΤΗΕΒυΝΝΕΒΗ - 
Τηο Ο6αγτά 6βπΠιο 


ροφορίες για 
Ώιωπρθοη Μας5- 
ἴ8Γ5 και παίκτες 
µε χαρακτήρα 
κληρικών που ᾱ- 
ναφέρονται στις 
σφαίρες επιρ- 
ροής των θεοτή- 
των και των θνη- 
τών µορφών της 
(αναία(5) στα Βα- 
σίλεια καθώς και 
στις οργανώσεις των πι- 
στών τους. Στο θοήθηµα περι- 
γράφονται νέες τάξεις χαρακτήρων, 
ξόρκια και λείψανα, µαζί µε τη μυθολογία όλων αυ- 
τών των δυνάμεων. 

Αοοθξ5οη/ των Εοιᾳοίίεη Ηθβίπις για καινούριους 
µέχρι και προχωρημένους παίκτες και Ώωπρθοη 
Μαρίει»/Απρίλιος ᾿96/Τιµή 2.400 δρχ. 
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κόσμος είναι πιο περίεργος 
από ὀ,τι νομίζετε! Όλα όσα 
διαθάζετε στις στήλες των 


εφημερίδων είναι αλήθεια. Η τηλεφω- 
νική εταιρία ελέγχεται απὀ τους 
Μοοπίθς. Οἱ γυναίκες των Γερουσια- 


στώὠν έχουν καταλάθει το Πεντάγωνο. 
Οι Δρυΐδες λένε ξόρκια για να κατα- 
στρέψουν το ΙΒ5. Ο Χίτλερ είναι ακό- 
μα ζωντανός ή - τουλάχιστον - ο εγκέ- 
φαλός του και δεν µπορείτε να φα- 
νταστείτε πού είναι κρυμμένος. Τρελοί 
επιστήμονες φτιάχνουν |α56:5 ελέγ- 
χου μυαλού και έχουν ὡς στόχο εσέ- 
να! 

Μυστικές συνωμοσίες εξυφαίνοντα! 
παντού! Εχουν εξαπολυθεί για να σας 
πιάσουν εκτός εάν προλάθετε να τους 
πιάσετε πρὠτοι εσείς. Είστε τώρα ἐἑ- 
νας απὀ τους Πωπιϊπαϊϊ, τους "μυστι- 
κούς άρχοντες” που αγωνίζονται να 
κατακτήσουν τον κόσµο. Οἱ ηγέτες 


αλώς ήλθατε στο ΒΙθ8Κ Ηουςο, το 
διάσηµο στοιχειωµένο σπίτι, 


εκεί όπου ο Ὀν Βιάοῖρη 
ναη Βἰομίοη ανταµώνει το 
θάνατο. Να είστε εκεί όταν τα 
φαντάσματα εκείνων που 
απέτυχε να σώσειο 
διασημότερος “κακός” του 
κόσμου του ΒανοπίοΗ 
έρχονται! να του δώσουν τη 
θέση που του αρμόζει στο 
“πάνθεον” της οικογένειας 
γαη Βἰομίεη. 

Για χαρακτήρες παικτών από 
6 έως 12 ετών. 

Περιπέτεια για το ΒανθηΙοΗ 
και για µεσαίου επιπέδου έ- 
ως και προχωρηµένους 
παίκτες και Ώμποθοη Μ8- 
φίοις/Απρίλιος ᾿96/Τιµή 
7.200 δρχ. 


των κρατών, οἱ πολυεθνικές εταιρίες 
και ολόκληρα έθνη δεν είναι παρά α- 
πλά πιόνια στα χέρια σας. Το αποτέλε- 
σµα δεν είναι ποτέ θέθαιο μέχρι να γ|- 
γει η τελική μονομαχία. 

Το Ιαπππαϊϊ είναι ένα παιχνίδι µε 
κάρτες για 2 έως 6 παίκτες. Το Ιἠμπη]- 
παῖί; Νενν Νοτ]ά ΟΓάε: έχει ὡς σετ ξε- 
κινήματος ἑνα θιθλίο οδηγιών και δύο 
τράπουλες που αποτελούνται η καθε- 
µία από 55 τυχαία θαλμένες κάρτες, 
από σύνολο 4098 καρτών της Όη- 
Ηπιϊίιθα Εαῑῑίοπ. Διατίθεντα!ι και 
Ροοδίθι5 των 15 καρτών. Χρειάζεστε, 
επίσης, δύο εξάπλευρα ζάρια και κυ- 
ρίως τη σωστή στρατηγική για να ξε- 
περάσετε τους φίλους σας στη µάχη 
για την κυριαρχία της υφηλίου. 

Παιχνίδι µε κάρτες της Φίενθ «98οΚκ- 
50η ἄ4ΠΠ65. 

Τιμή διπλού ἀ4απῃι 3.500 δρχ., τιµή 
Ροοςίε/ 900 δρχ. 


25η /υο/) 


Ηροιε ΡιΑήΝΟ (.αλλες 


ΡΚΑΦσΟΝΜΑΟΕ 
ΟΕ ΜΥΞΣΤΑΚΑ 


ίνεται πόλεμος! Στο επικό επιστέγασμα του 
Γ ὨιαροπίοΓά ΟΠοπίοΙθς, 


Αρχοντας των Δράκων 
έρχεται να συμμαχήσει 
με τους 
προηγούμενους 
εχθρούς του, τους 
δράκους, ενάντια 
σε έναν εχθρό από 
το παρελθόν που 
απειλεί να 
καταστρέψει 
ολόκληρο τον 
κόσμο. 

Βιθλία για την 
ΜγδίαΓα, Ὀιβροπίοιά 
Οητοπίοἰθς, Τρίτο 
Βιθλίο/Απρίλιος 
᾿96/Τιµή 2.250 
δρχ. 


ο 


υαΝνΝεΑςοΕΟ: 
ΕΑλςΕΣ ΟΕ 5ΙΓΟ11 


υτό το εξαιρετικά 
σηµαντικό “πορτρέ- 
τοῦ της μµεγαλύτε- 
ρης πόλης του πλανητικού 
πολυδιαστήµατος παρου- 
σιάζει για πρώτη φορά τις 
προσωπικότητες-κλειδιά 
του 8ἱοΙΙ σε παίκτες που θα 
θελήσουν να τις συναντή- 
σουν ἡ να τις αποφύγουν, 
αποκαλύπτοντας ταυτόχρο- 
να ένα λαθύρινθο µηχανορ- 
ραφιών και συχνά κρυφών 
σχέσεων. 

Αοςθ5δ5ονγ για το 
ΡΙ8πε6ςς8ρ9 και για µεσαίου 
επιπέδου έως και προχωρη- 
µένους Όμπαθοη Μαφίθυς/ Απρί- 

λιος ᾿96/Τιµμή 5.400 δρχ. 


ἃ 


ΤΗΕ ΗΟΒΕΙΤ 
Εἀνοπίαιο Βοσαιά 


σι 


απο 


[οαίπις 


οἳ ἴπο (πάοιάαι: 


έντε µυθι- 
στορήµατα 
µε πρωτα- 
γωνιστή τον ἁαιγκ 
6/ς Ὀνῖσει 0ο) 
ὑνγάθγ. Από δηµο- 
φιλείς συγγραφείς 
των ᾖΕογφοςίοη 
Βθαίπις όπως οι 
ἀιθθηνοοά, Οη- 
πἰηοίιαπι και άλλοι, 
περιλαμθάνει επί- 
σης µία πρώτη πα- 
ρουσίαση της καινού- 
ριας νουθέλας µε σκληρό 
εξώφυλλο του Β.Α. Φαἱναίοτο: 
Ρα954069 {ο Ώανπ. Ανθολογία που κυκλοφο- 
ρεί µετά τα Βοαίπις οἱ γαΐου, Βοαίΐπις οἱ Ιη- 
{ΑΠΙΥ και Βθαίπις οἱ Μασίς/ Απρίλιος '96/ Τιμή 
2.250 δρχ. 
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Δεν χωράει 
αμφιθοβ(α ότι το 
ΡΙΠΘΟΓ3Ρ8 εναι Κάτι το 
διαφορετικό, ΚάτΙ πέρα από 
τους συνηθισµένους κόσμους 
του Α0ΔὈ. Αν έχετε θαρεθεί τον 
Κόσμο που παίζετε τόσο καιρό, αν 
υάχνετε Κάτι διαφορετικό ή, απβώς, 
ανήκετε στην Κατηγορία των 
καινούρίων παικτών που θέβουν να 
Κάνουν µια δυνατή αρχή, δοκιµάστε 
Λ/γη απὀ τη µαγεία του 
ποβυσύμπαντος. Θα είναι µια 
ἐμπειρία που θᾳ σας μείνει 
αξέχαστη κα σ/γουρα δεν θα 
μετανιώσετε! 


Κατακτήστε τις διαστάσεις 


τις κλασικές ιστορίες του 

ΑΌδΏ οι κόσμοι των διαστά- 

σεων και οι κάτοικοί τους ᾱ- 

ποτελούσαν απόµακρους μύ- 

θους που µόνον οι ισχυροί ή- 

ρωες και οι μάγοι κάθε κό- 

σµου μπορούσαν να συναντήσουν και να 

αντιμετωπίσουν. Τώρα, µε τον καινούριο 

κόσµο της ΤΘΒ, όλα αυτά αλλάζουν. Το 

υπερδιαστατικό πολυσύμπαν, το σύνο- 

λο όλων των πραγµατικοτήτων, ανοίγει 

τις πύλες του µπροστά σας και σας 

καλεί για νόες περιπέτειες και συγκι- 

νήσειςο. Νέοι ορίζοντες, νέοι κίνδυνοι 

και πολλά άλλα σας περιμένουν στο 
μαγευτικό κόσµο του ΡΙΒΠΕΦΟΒΡΘ. 

Για όσους δεν γνωρίζουν, το 


Ρι8ηθΦο8Ρθ είναι ένας από τους πιο και- 
νούριους κόσμους του ΑΏδΏ και ασχολεί- 


του Μίλτου 
Κύρκου 
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ται µε το συναρπαστικό κόσµο των διαστάσε- 
ων που ενώνουν τις διαφορετικές πραγµατικό- 


τητες. Αυτό το σκηνικό ανοίγει μυριάδες πιθανότητες 
για περιπέτειες, πέρα από τα καθορισμένα όρια των 
προηγούμενων κόσµων, µια και εδώ περιλαμθάνονται ά- 
πειρες διαστάσεις που μπορούν να ικανοποιήσουν τα 
γούστα και των πιο απαιτητικών. Αν δεν σας φθάνουν 
αυτά ή έχετε προσκολληθεί σε κάποιους αγαπημένους 
χαρακτήρες από πιο παλιά, πάλι δεν υπάρχει πρόθληµα, 
µια και ο κόσμος "δένει" αρμονικά µε όλους τους υπό- 
λοιπους, λειτουργώντας ως συνδετικός κρίκος ανάµεσα 
στα διάφορα σκηνικά της ΤΘΒΗ. Εοιᾳοϊίθη Βθ8ἱΠῃ8, 
ΙθγΠαννΚ, Ὀθήκ 9υπ, Βανθπίοίι, Ὀ(Βᾳοπίβποθ, όλα µπο- 
ρούν να παιχθούν τέλεια µαζί µε το ΡΙ8ΠθΦο8Ρ8, Υἱα µια 
δυνατή τοίθ-ρἰαγίπΟ εμπειρία! 

Ακολουθώντας πιστά την παράδοση της εταιρίας, το 
ΡΙ8ηθ5ο8Ρ6 κυκλοφορεί σε ένα θασικό κουτί που σφύζει 
από θιθλία και χάρτες, περιέχει δε οτιδήποτε χρειάζεται 
κάποιος για να ξεκινήσει τις περιηγήσεις του στον κυκε- 
ώνα των διαστάσεων, καθώς και µερικές µικρές περιπέ- 
τειες. Γεμάτο ατμοσφαιρικές εικόνες, το κουτί σάς εισά- 
γει κατευθείαν στην ιδέα του κόσμου και σας προετοιµά- 
ζει για αυτά που θα συναντήσετε στα παιχνίδια σας. Η 
κύρια θάση του Ρἰ8ηθεο8ρθ είναι η 9ἱἵ, η πόλη των Θυ- 
ρών. Πρόκειται για µια τεράστια και ισχυρή πόλη που 
θρίσκεται στο κέντρο των διαστάσεων, ένα σταυροδρόμι 
για όλους τους ταξιδιώτες, ένα µέρος που επιτρέπει τη 
µετάθαση από µία διάσταση σε άλλη ακόµα και σε ᾱ- 
πλούς ανθρώπους, χωρίς να είναι απαραίτητη η χρήση υ- 
ψηλής μαγείας. Γνωρίζοντας τα κατάλληλα κλειδιά, οι τυ- 
χοδιώκτες µεταπηδούν από τη µια διάσταση στην άλλη, 
ψάχνοντας θησαυρούς και περιπέτεια. Φυσικά, δεν µπο- 
ρείτε να περιμένετε µια πόλη που θρίσκεται στο κέντρο 
του σύμπαντος να µην κατοικείται από περίεργους κατοί- 
κους. Η 9ἱ6 είναι µια νέα Βαθέλ, όπου όλα τα πλάσματα 
των διαστάσεων περνούν από εκεί. κλασικές φυλές - 
πως άνθρωποι, νάνοι και ξωτικά µέχρι εφιαλτικά πλάσμα- 
τα που έρχονται από τα χαμηλότερα στρώματα της 
Αθύσσου. Όλοι έρχονται στην 9ἱ6ἱι για να κάνουν τις 
δουλειές τους και να πετύχουν τους στόχους τους, υπό 
την αμείλικτη κυριαρχία της Κυρίας του Πόνου, της πανί- 
σχυρης κυρίαρχης της πόλης. Η 9ἱ9ἵι, όπως και οἱ άλλες 
περιοχές του ΡΙ8ηθΦο8ρθ, θα σας φέρει σε επαφή µε 
θεούς και δαίμονες, µόνο που αυτή τη φορά θα τους 
δείτε από µια πολύ διαφορετική σκοπιά, αυτήν του συ- 
µπολίτη. 


Πράγματα που θα προκαλούσαν το θαυμασμό και τον 
τρόμο στα Εοιροίίεη Βθαίπις ή στις ομίχλες του 
Βανεπἰοβ, αποτελούν εδώ καθημερινότητα. Βαθθίθζι! και 
Όενα συχνάζουν στα ἴδια µπαρ, ενώ οντότητες που κά- 
που αλλού θα μπορούσε να ήταν θεοί και άρχοντες εδώ 
είναι απλοί πολίτες. Η καθημερινή ζωή στην θἱΟἵΙ είναι 
µονίµως γεμάτη εκπλήξεις και θαύματα, κινδύνους και 
άλλα πολλά, σίγουρα όχι ανιαρά. Και αν σας φαίνεται 
μπερδεμένη η απλή ζωή, περιμένετε να δείτε τι γίνεται 
στο πολιτικό παρασκήνιο. Δεκάδες φατρίες και οργανώ- 
σεις παλεύουν για να υπερισχύσουν στον πολιτικό χώρο, 
ακολουθώντας η καθεµία τα δικά της δόγµατα και Φφιλο- 
σοφίες. Προδοσίες, έντονες καταστάσεις και ανοιχτές 
συγκρούσεις λαμθάνουν χώρα επί καθηµερινής θάσεως, 
καθώς όποιος κυριαρχεί στο κέντρο του πολυσύμµπαντος 
κυριαρχεί στο ίδιο το πολυσύμπαν. 

Μέσα σε όλα αυτά, εμφανίζονται οι χαρακτήρες σας 
είτε ως κάτοικοι της 9ἱᾳ6 είτε ως νεοφερµένοι από άλ- 
λες διαστάσεις (γιατί να µην κρατήσετε τους αγαπηµέ- 
νους χαρακτήρες σας;), που προσπαθούν να επιθιώσουν 
µέσα στον πολιτικό κυκεώνα της Πόλης των Θυρών και 
να γίνουν διάσημοι και πλούσιοι τυχοδιώκτες. Μέσα από 
τις πόρτες θα µεταφερθείτε σε μαγευτικά και επικίνδυνα 
µέρη, αντιμετωπίζοντας τις μεγαλύτερες προκλήσεις 
που έχετε συναντήσει ποτέ. Ο κόσμος των διαστάσεων 
δεν είναι ο απλός κόσμος που έχετε συνηθίσει. Ισχυροί 
μάγοι και τέρατα σας περιμένουν σε κάθε στροφή του 
δρόμου σας µαζί µε πολλές ανταµοιθές για τους θαρρα- 
λέους, τους έξυπνους και τους τυχερούς που ξέρουν να 
επωφελούνται των καταστάσεων. Πρόκειται για έναν αλ- 
λόκοτο κόσµο που θα σας συναρπάσει από την πρώτη 
στιγµή και θα σας παρασύρει µε την ατμόσφαιρά του. 

Αναφερόµενοι στην ατμόσφαιρα, στο ΡΙ8ηθ8ο8ρθ η 
ΤΘΗΒ δίνει ιδιαίτερη έµφαση στον τοµέα του Γοἱθ- 
ΡΙΒγίπα, δημιουργώντας ρεαλιστικές κουλτούρες καί 
κοινωνίες που δεν θυμίζουν σε τίποτε τις ήδη υπάρχου- 
σες. Οι άνεµοι της αλλαγής πνέουν ακατάπαυστα, κα- 
θώς έρχεστε σε επαφή µε νέους τρόπους σκέψης και 
ύπαρξης. Πέρα από ένα απλό σκηνικό για περιπέτειες, 
ο κόσμος του πολυσύμπαντος είναι µια αρένα για Φιλο- 
σοφικές συγκρούσεις και ανησυχίες, µια ζωντανή πρό- 
κληση για την ικανότητά σας να παίξετε κάποιον φα- 
νταστικό ρόλο. Περιπέτειες έξω από τα συνηθισμένα 
και νέα µοτίθα συμπεριφοράς θα ασκήσουν επάνω σας 
τη σαγηνευτική γοητεία τους. 

Ακόμα και αν δεν σας ενδιαφέρει αυτή τη στιγµή να α- 
σχοληθείτε µε κάτι τέτοιο, αξίζει να ρίξετε µια µατιά 
στον κόσµο προκειµένου να αποκτήσετε µια καλύτερη |- 
δέα για το πώς συνδέονται οι διαστάσεις και τι επιπλο- 
κές µπορεί να επιφέρουν στον κόσµο που έχετε επιλέξει 
για τα παιχνίδια σας. Ακόμα, µια θόλτα στις διαστάσεις 
µπορεί να αποτελέσει ένα ευχάριστο διάλειµµα από τα 
τετριµµένα, µια νέα πρόκληση για τους ήρωές σας ή µια 
διέξοδο διαφυγής, αν τελικά όλα πάνε στραθά εκεί όπου 
Βρίσκεστε. Οι πιθανές εφαρμογές είναι όντως άπειρες. 


Αν τα προαναφερθέντα σας µπέρδεψαν ή σας φαίνο- 

αι... θουνό, µην ανησυχείτο. Όντως, το θασικό κουτί 
σάς "θομθαρδίζει” µε τόνους από πληροφορίες, οἱ ο- 
ποίες είναι δύσκολο να αφομοιωθούν. Ωστόσο, δεν υ- 
πάρχει λόγος ανησυχίας. Λόγω της επιτυχίας του κό- 
σµου, έχουν κυκλοφορήσει ή θα κυκλοφορήσουν δεκά- 
δες σενάρια και θοηθήµατα ώστε να µη χαθείτε στις ά- 
πειρες διαστάσεις του πολυσύμπαντος. Ηδη Κυκλοφο- 
ρούν αρκετά θιθλία για τον Ώωπαθοη ΜΒΡδίΘΓ που περι- 
γράφουν διάφορες διαστάσεις και τους κατοίκους τους, 
δίνοντας παράλληλα ιδέες για τις εκεί περιπέτειες. 
Οµοίως, κυκλοφορούν θιθλία αφιθρωµένα στους παί- 
κτες, στους οποίους δίνουν πληροφορίες πρωταρχικής 
σηµασίας, απαραίτητες για όσους θέλουν να επιζήσουν 
και να ευτυχήσουν στο κέντρο των διαστάσεων. Εδώ θα 
θρείτε θιθλία αφιερωμένα σε πολιτικές οµάδες, στην 
Πόλη των Θυρών και άλλα πολλά. Μπορεί να υπάρχουν 
άπειρες διαστάσεις που περιμένουν να δημιουργηθούν 
από τη φαντασία σας, αλλά για όσους δεν θέλουν να 
κοπιάσουν, υπάρχουν δεκάδες έτοιµες. Το ίδιο ισχύει 
και για τις περιπέτειες. Πολλά έτοιµα σενάρια σας πε- 
ριµένουν, που ξεφεύγουν από τα καθορισμένα µοτίθα 
και πρότυπα µιας φανταστικής περιπέτειας. Εδώ δεν 
πρόκειται να κληθείτε να σώσετε πριγκίπισσες από κα- 
κούς δράκους και μάγους. Θα κληθείτε να ταξιδέψετε 
σε περίεργες διαστάσεις, να αναζητήσετε περίεργα ό- 
ντα και να συνεννοηθείτε µαζί τους, αλλά και να αντι- 
µετωπίσετε προκλήσεις και γρίφους που δεν µπορείτε 
καν να φανταστείτε. Εδώ θρίσκεται η φαντασία ορ 
µένη στα άκρα! 
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ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Είμαι ένας απὀ τους ποββούς φα-- 

νατικούς αναγνώστες σου εδώ και 

καιρό. Εἰσαι το καβύτερο περιοδικό 
που έχω δει. Ας µην τα ποβυβέμε, εγώ είμαι 
κάτοχος ενός υποβογιστή 4865/8ΟΜΗΖ, 
Β5ΟΜΒ ΗΕ, 4ΜΒ ΚΑΜ και ἑνα πἹοηΙ{οΓ 5ΝΟΑ. Οἱ 
ερωτήσεις µου εἶναι οι εξής: 

1) Θα παίζουν όῆα τα παιχνίδια στον υπο-- 
Λογιστή µου ή πρέπει να τον κάνω ΒΜΒ ΡΑΜ; 
(Αν πρέπει να τον Κάνω ΒΜΒ ΚΑΜ, πόσο θα 
μου στοιχίσει;) 

2) Μπορείς να µου προτείνεις ένα καβό και 
φθηνό ΟΏ--ΚΟΜ για το κομπιούτερ µου; 

3) Τα ΝΙπαοννς 95 εἶναι χρήσιμα για τον υ-- 
ποβογιστή µου; 

4) Το ΜΚΣ, ο ΑἰαααίΠ και το Ιοη Κίπα θα 
παίζουν στον υποβογιστή µου; 

5) Μπορείς να µου πεις 10 παιχνίδια που θα 
παίζουν στον υποβογιστή µου; 

ΥΓ. 1: θρύβος Και ΡΙΧΘΙΓα ΕΟΓ ΘΝ6Γ. 

ΥΓ. 2: ΕΠπίζω πως θα δημοσιεύσετε το 
γράμμα µου. 

ΥΓ. 2: συγγνώμη για το µεγάβο γράμμα. 

ΦιΠικά, 

Λευτέρης Κουτσούρης 


Φίλε Λευτέρη, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια. Περνάµε αµέσως στα θέµα- 
τα που σε απασχολούν: 

1) Να τον κάνεις ΒΜΒ; Μόνο ΒΜΒ, Το ι- 
δανικότερο θα ήταν να σκέφτεσαι να ανέ- 
βεις στα 16. Βέβαια, τα 16 στοιχίζουν, αλλά 
µόνο τότε θα μπορούσες να είσαι σίγουρος 
ότι όλα δουλεύουν ρολόι. Τέλος πάντων. 
Προς το παρόν και µε τα ΒΜΒ θα βολευτείς 
για λίγο καιρό, µια και αυτή είναι η ελάχι- 
στη πρόταση µνήµης των περισσότερων 
παιχνιδιών. Όµως, το σίγουρο είναι ότι λίαν 
συντόμως θα πρέπει να προσθέσεις µερικά 
ΜΒΙ Οι τιµές είναι ένα θέµα για το οποίο θα 
ήταν προτιμότερο να απευθύνεστε στα κα- 
ταστήµατα, αφού συνεχώς αλλάζουν. Πά- 
ντως, την τελευταία φορά που ρώτησα, κά- 
ϐε ΜΒ στοίχιζε περίπου 10.000 δρχ. 

2) Θα σου πρότεινα την αγορά κάποιου ε- 
πώνυµου για να έχεις το κεφάλι σου ήσυχο. 
Όσον αναφορά στις τιµές, αυτές έχουν κα- 
τέβει σε πολύ χαμηλά επίπεδα και πλέον έ- 
γα ΟΡ-ΒΟΜ ἄπὶνθ είναι προσιτό σε όλους 
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τους χρήστες (π.χ., ένα τετραπλής µπορείς 
γα το βρεις γύρω στις 20-29.000 δρχ.). 

8) Παρέχουν πολλές ευκολίες στο χρήστη 
που δεν είχε τα προηγούμενα και κυρίως 
στον αρχάριο. Το περιβάλλον πλέον έχει γί- 
γει πιο φιλικό και έχει τη δυνατότητα να ᾱα- 
ναγνωρίζει αυτόματα οτιδήποτε περιφερεια- 
κό προσθέσεις στον υπολογιστή σου. 

4) Ασφαλώς και θα παίζουν! (Με ΒΜΒ, 
έτσιι) 

9) Οχι! Σε έστειλα, έτσι; Δυστυχώς, δεν 
µπορώ να σου πω µόνο 10 παιχνίδια, γιατί 
τα παιχνίδια που Θα παίζουν στον υπολογι- 
στή σου είναι εκατοντάδες. Αν πάλι θέλεις 
να είσαι σίγουρος ότι κάποιο πρόγραµµα θα 
τρέχει στο σύστημά σου προτού το αγορά- 
σεις, τότε δεν έχεις παρά να συμβουλεύε- 
σαι το µικρό καρτελάκι που υπάρχει πάνω 
σε κάθε παιχνίδι και αναγράφει τις ελάχι- 
στες απαιτήσεις του. 


32Ε0ἱ1 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι αναγνώστης σου εδώ και Πο-- 
Λύ καιρό Και σε συγχαίρω για το 
πῃούσιο υβικό σου. Σκέφτομαι να 
αγοράσω ἑνα απὀ τα δύο καινούρια 22--ΟΙ: 
μηχανήματα, το 5αΐιγῃ Και το ΡΙαγςίαἴἰοη. 
1) Αν αγοράσω το 5αἴμγη ἡ το ΡΙαγςίαἴΙοη 
απὀ την Αγγβία, θα παρουσιάσουν κανένα 


πρὀθῆηµα στην τηβεόρασή µου (Π.Χ. υΠΟδο-- 


χή, ενισχυτής, ήχος); 

2) Τα (Ώ5 που πουβάνε τα καταστήματα 
στην Εἠβάδα για τις δύο αυτές κονσόβες θα 
παρουσιάσουν κανένα πρόθῆηµα αν το µη-- 
χάνηµα εἶναι απὀ την ΑγγΠία; Αν ναι, αντιµε-- 
τωπίζεται; 

3) ΤΟ ΝΙΒΤΟΑ 5ΤΕΙΚΕΑ που ἐθγαῇε Π 5ΕΟΑ 
για οοἶπ--ορ, θα θγει Και για 5α{μΓη; 

4) Ποιο θεωρείς ὁτι εἶναι το καβύτερο, το 
5ΕΟΑ ΕΑΙΙΥ, το ΠΡΑΥΤΟΝΑ ὑ5Α, το ΕΙΡΟΕ ΚΑ-- 
ΟΕκ ήτο ΡΕ ΟυΤ; Ταξινόμησέ τα, σε παρα-- 
καβώ, απὀ το καβύτερο στο χειρότερο. 


5) Ποιο θα διάβεγες μεταξύ των ΝΙΑΤΑ 
ΕΙΟΗΤΕΚ 2, ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3, ΤΕΚΚΕΝ και 
ΤΟΞΗΙΝΡΕΝ; 

6) Αναμένεται πτώση των υυπβών τιµών 
των παιχνιδιών για δαΐωπη; 

7) ΝΙΟΤΟΡΥ 60Αἱ ή ΕΙΕΑΞΟΟΟΕΚ 96; 

ΥΓ.: Βάῆτε καμιά αφίσα, ϐρε παιδιά! 

Φιπικά, 

Γεράσιμος 


Φίλε Γεράσιμε, 

Ευχαριστούμε και εσένα για τα 

καλά λόγια σου. 

1) Κανένα απολύτως πρόβλημα 
(τα γιαπωνέζικα συστήµατα να προσέχεις), 
αλλά γιατί να το αγοράσεις απὀ την Αγγλία 
και όχι από εδώ; Η τιµή του ΡΙΒΥΦΙΒΙΙΟΠ είναι 
σχεδόν ἴδια και στη χώρα µας. Ασε που θα 
έχεις και την εγγύηση της επίσηµης αντι- 
προσωπίας για οποιοδήποτε πρόβλημα πα- 
ρουσιάσει - αν ποτέ παρουσιάσει. Το 98- 
ἴωτη, η τιµή του οποίου έχει μειωθεί τελευ- 
ταία, εξακολουθεί να είναι ακριβότερο από 
τον ανταγωνιστή του. 

2) Και εδώ δεν υπάρχει λόγος ανησυχίας. 
Όλα τα ευρωπαϊκά παιχνίδια - είτε τα αγΟ- 
ῥράσεις από εδώ είτε απὀ το εξωτερικό - θα 
δουλεύουν κανονικά. 

3) Πολύ πιθανόν. Αλλωστε, δεν βλέπω το 
λόγο να µη βγει. Εδώ βγήκε το 98608 ΒΔΙΙ, 
το ΨΙΠωΕΒ ΕΙΦΠΙΕΓ και σχεδόν όλα τα παιχνί- 
δια που εμφανίστηκαν κατά καιρούς στα 
οοἶπ ορ... 

4) 9608 ΒΗΑΙΙ, Ηἰάσθ Β8οΘΙ Ηενο]μΠίοῃ (βλ. 
παρουσίαση του παιχνιδιού στο παρόν τεύ- 
χος), Ώ8γίοπ8 και ΥΜρθ Ου. 

9) Το Τοςμἰπαεη 2! Τι; Δεν έχει βγει; Ε, τον 
άλλον µήνα θα το παρουσιάσουμε και θα έ- 
χει ήδη κυκλοφορήσει στα καταστήματα. 

ϐ) Δεν έχουµε καµία επίσηµη ενηµέρωση, 
αλλά πιστεύουμε ότι ο ανταγωνισμός θα 
βάλει το χέρι του και εδώ! 

7) Μήπως, φίλε µας, και έχεις αγοράσει 
ήδη κάποιο από τα δύο; Λοιπόν άκου, εγώ 
θα διάλεγα το Ααἰάας ΡΟΝΝΘΙ 9ο008Ι (παρου- 
σίασή του στο τεύχος που διαβάζεις), όχι ε- 
πειδή διαφημίζεται, αλλά γιατί είναι πράγ- 
ματι πολύ καλό. Εξίσου καλό είναι και το 
ΑοΐμΒ 9ο0ο8/ για ΡΙΒΥΦἰΒΙίοη. Ε, στη συνέ- 
χεια θα πρόσθετα και τα παιχνίδια που ανα- 
φέρεις µε πρώτο το ΕΙΕΑ Φοο06Γ. 

Κάτι θα κάνουµε για την αφίσα, καλή ι- 
δέα ήταν... 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Δεν ἐχω σκοπὀ να σε κουράσω ἡ 

τίποτα άλλο. Σκέφτομαι να αγορά-- 

σω µία Α 1200 µε ΒΜΒ που αργότε-- 
ρα θα την αξιοποιήσω (Ο0--ΚΟΜ, ΗΟ, εκτυπώ-- 
τής κ.Άπ.) Και θέβω να ασχοβηθώ σοθαρά µε 
τα απἰππαῖίοης Και τη ζωγραφική. 

α) πιστεύεις ότι είναι καπή αυτή Π αγορά; 

ϐ) Επειδή το Ρί5Πεγ απἰηἹαίἰοη ςίμαίο είναι 
Λίγο παβιό, υπάρχει περίπτωση να µην τρέχει 
στην Α 1200; 

Υ) ΟΙ οθόνες για ΑΜΙΟΑ ταιριάζουν σε όβα 
τα µοντέῆα ΑΜΙΟΑ υποβογιστών; Η οθόνη 
ΟΟΠΊΠΊΟᾷΟΓΕ Ί0845 ταιριάζει στην Α 1200; Πι-- 

| στεύεις ότι η συγκεκριμένη οθόνη εἶναι καβή 
αγορά για το σκοπό που τη θέβω ἡ µου προ-- 
τείνεις κάποια ἀππη; 

ΥΓ. 1: Εἠπίζω σε δημοσίευση πριν απὀ το 

Μάιο, γιατί ειῆικρινά Θιάζομαι. 

Ευχαριστώ! 

ΥΓ. 2: ΡΙΧΕΙ. και ξερό υωμ[. 

Γιώργος Καηπάκης 

Καῆβίφυτος Δράμας 


Ο ΒΙΑΣΤΙΚΟΣ 
| 
| 


Φίλε Γιώργο, 

Γεια σου και χρόνια πολλά για την 
ονομαστική σου εορτή, έστω και 
καθυστερημένα. 

α) Η αγορά µίας Απιϊσα είναι πάντοτε µία 
καλή αγορά. Πρόκειται για ένα µηχάνηµα 
που προσφέρει πάρα πολλά στο χρήστη, 
χωρίς παράλληλα να απαιτείται µία περιου- 
σία για την αγορά της. Προσοχή, όµως! Στο 
τεύχος που κρατάς υπάρχει ένα θέµα για τα 
γέα προβλήματα που αντιμετωπίζει το µη- 
χάνηµα καθώς, γενικότερα, εδώ και έναν 
χρόνο η πορεία της Απιίσᾶ δεν είναι τόσο 
καλή. Ασε που, αν αγοράσεις όλα αυτά τα 
περιφερειακά που αναφέρεις, θα πρέπει να 
δαπανήσεις πάρα πολλά χρήματα. 

Συνεπώς, αν τα συνυπολογίσεις, µπορείς 
να στραφείς σε άλλα συστήµατα - ΡΟ ή ΜΑΟ 
-όπου υπάρχει πληθώρα τέτοιων προγραµµά- 
Γτων. Σκέψου προτού Κάνεις το πρώτο βήμα! 

β) Δεν έτυχε να το δοκιµάσουµε, αλλά 
νομίζω ότι δεν θα έχεις πρόβλημα. 

Υ) Ασφαλώς και ταιριάζουν. Πάντως, για 
καλύτερες αναλύσεις θα σου πρότεινα να 
αγοράσεις την Απιίσα ΜΊ 438 96/80. 

Δεν ξέρω αν προλάβαμε την αγορά σου, 
καταφέραμε όµως και το γράμμα σου δηµο- 
σιεύεται στο τεύχος Μαΐου. 


ο ΕΠΙΜΕΝΩΝ... 
ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 

Αγαπητό ΡΙΧθΙ, 

Χαιρετώ το καταπβηκτικό επιτεβείο σου. 
Σου έχω γράυει ποββές φορές αββά δεν ἑ-- 
χῶ δει το γράµµα µου δημοσιευμένο, έτσι 
Λοιπόν κάνω ἀλβη µια προσπάθεια και εΏπί-- 
ζω να 6ρω ανταπόκριση. Ας µπω Λοιπόν 
κατευθείαν στο “υητό” για να µη σας κου-- 
ράζω µε ποθύ µπβα-μπβα. 

1) Σκέφτομαι να αγοράσω µία ΑΜΙΟΑ 500 -, 
γιατί τα οικονομικά δεν εἶναι Και ποββά ώστε 
να εἠπίζω στην αγορά µίας ΑΜΙΟΑ 1200. Θα 
μείνω ικανοποιημένος απὀ την αγορά µου; 

2) Υπάρχουν κάποιες Λεπτομέρειες που 
χρειάζεται να µάθω, ώστε να µην αντιµε-- 
τωπίσω προθβήµατα µε την ΑΜΙΟΑ 500/:: 

3) Εἰναι συµθατή µε ἀβῆες ΑΜΙΟΑ; 

4) Τα καινούρια παιχνίδια που κυκΏοφο-- 
ρούν θα πιάνουν στην ΑΜΙΟΑ 500”-: 

5) Είναι αβήθεια ότι η ΑΜΙΟΑ 500-- έχει 
καταργηθεί; 

ϐ) Το ΜΟΝΚΕΥ Ι5ι ΑΝΩ 2 πιάνει στην 500:: 

7) Πόσο κοστίζει περίπου Π 500”: 

8) Μπορώ να πάρω µόνο το πβηκτροΒόγιο 
και να τη συνδέσω µε την τηβεόρασή µου 
(ΦΟΝΥ 147; Αν ὀχι, τι χρειάζεται για να συν-- 
δεθεί µε την τηβεόραση; 

9) Θέβω να Λάθετε υπόυη σας ότι την 
ΑΜΙΟΑ 500-- τη θέβω µόνο για να παίξω. 
Συνεπώς, έχει μέῆῆον στο χώρο αυτό; 

Αυτά εἶχα να ρωτήσω και εβπίζω να µη 
σας κούρασα. Εἠπίζω το γράμμα µου να δη-- 
µοσιευτεί Και να απαντηθούν τα ερωτήματα 
που µε θασανίζουν, αββιώς θα επιµείνω. 
Γιατί ο επιµένων νικά!!! Ευχαριστώ και πάβι. 

Με εκτίµηση, 

Αναστάσης Βράγκαβης 


Φίλε Αναστάση, 
Γεια και χαρά σου. Επιτέλους, ο ᾱ- 
γώνας σου τώρα δικαιώνεται! 


ΣΑΦΦΚΕΑ 


Περνάµε κατευθείαν στα προβλήματα που 
σε απασχολούν. 

1) Μία Απισα είναι πάντα µία καλή αγο- 
ρά. Βέβαια, το καλύτερο θα ήταν να µπο- 
ρούσες να αγοράσεις µία Α1200, αλλά και 
µε την ΑΦ00 θα κάνεις τη δουλειά σου, α- 
φού - καθώς µας γράφεις - σε ενδιαφέρουν 
µόνο το παιχνίδια. 

2) Καμία λεπτομέρεια, όλα τρέχουν µια 
χαρά, εκτός από τα ΑΑ παιχνίδια. 

3) Με την ΑΦ0Ο0 και ΑΘΟΟ είναι απολύτως 
συμβατή. 

4) Δεν ξέρω τι εννοείς γράφοντας “και- 
γούρια παιχνίδια”. Αν εννοείς τα παιχνίδια 
τις Α1200 (ΑΦΑ ΑΜΕἘΘ), αυτά δυστυχώς 
δεν θα τρέχουν. 

ϐ) Εδώ και καιρό. Αφού έχει καταργηθεί 
η ΑΘΟ0Ο που ήταν πιο καινούριο μοντέλο... 

ϐ) Από όσο θυμάμαι, το ΜΟΠΚΘΥ Ιδίβπα 2 
τρέχει στην Α500 χωρίς κανένα πρόβλημα. 

7) Μεταχειρισµένη - καινούρια αποκλείε- 
ται να βρεις - γύρω στις 50.000-59.000 δρχ. 

8) Ασφαλώς και µπορείς να τη συνδέσεις 
µε την τηλεόρασή σου, αρκεί να διαθέτει 
9ε8Ηί. Σε περίπτωση που δεν διαθέτει, θα 
πρέπει να αγοράσεις και ένα πιοαυΙΒίοΓ. Το 
πιποαυ|αΐοι στοιχίζει περί τις 10.000 και 
στέλνει σήµα στην κεραία της τηλεόρασης. 

9) Το κατάλαβα ότι ενδιαφέρεσαι µόνο 
για παιχνίδια. Προχώρα στην αγορά που 
σκέφτεσαι. Είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί, 
αν βέβαια δεν υπάρχει η δυνατότητα αγο- 
ράς µίας Α1200, καθώς συνδυάζει ποιότητα 
και οικονομία. 


ΕΤΗΣΙΟ ΜΑΤΣ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Μπαίνω στον αγωνιστικό χώρο στο 

ετήσιο µατς ΑΜΙΟΑ µ56:ς--ΡΟ ιΙ5ε[ς 

ως αναπῆπρωματικός για την οµά-- 
δα των ΑΜΙΟΑ µ5θ:ς. Παίρνω πάσα, Λοιπόν, 
και ξεχύνομαι στην επίθεση γιατί και που 
κΠεινόµαστε στην άμυνα δεν ωφεβεί -- Π 
διαφορά δεν είναι ασφαβείας για να πάµε µε 
άνεση στη ρεθάνς. Προσπερνώ µε ἑνα τσα-- 
Λιμάκι αθά ΚΙΟΚ ΟΗ (άτιµε Ρίπο ΡἱΠἱ µας έχεις 
στιγµατίσει) τον άγνωστο του Σεπτεµθρίου 
και θα ασχοἠβπθώ µε το γράμμα του κυρίου 
Γιώργου Χατζηπέτρου (µην το πάρεις προ-- 
σωπικά συνονόµατε και µε κβαδέυεις στον 
επαναβηπτικό). 

Καταρχήν, κύριε Χατζηπέτρο, Π ανωτερό-- 

τητα ενός επεξεργαστή δεν κρίνεται µόνο 
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απὀ τα ΜΗΖ του. Ενδεικτικἀ σας αναφέρω 
πως το 68040 στα 25 ΜΗΣ έχει τις ἰδιες εΠι-- 
δόσεις µε έναν 486 στα διπβάσια ΜΗΖ. Κάτι 
µπορεί να επεξεργάζεται 16 εντοΏές ταυτό-- 
χρονα. Επειδή, όµως, δεν το έχω ερευνήσει 
διεξοδικά το όβο θέµα, µπορείτε να διαµαρ-- 
τυρηθείτε για οΗ5Ιά6. 

Σχετικά µε το πηυ[η{αςκίπα, υάξτε καβύτερα 
και ἴσως θρείτε Και Κανένα άλλο πρόγραµµα 
στα ΡΟ5 τα τεβευταία δέκα χρόνια που να το 
εκμεταββεύονται. Αν νομίζετε, όµως, πως το 
πι(ΙζαςΚίΠΟ αφορά στην ύπαρξη δύο προ-- 
γραμμάτων ταυτόχρονα στην µνήµη ενός υ-- 
ποβογιστή, τότε μάϊβον κάπου τα έχετε 
µπερδέυει. Το πηω[Ε{αδκίπα έχει να Κάνει µε 
την αρχιτεκτονική ενός υποβογιστή και σε 
αυτόν τον τοµέα τα ΡΟς υστερούν σε σχέση 
µε ἆπβῆα συστήµατα όπως η ΑΜΙΟΑ, ο Μας και 
ο ΑΓΟΠΙΘ. 

Καβά τα προγραμµατάκια που αναφέρετε, 
αββά κάνουν τα ἰδια -- σε μερικές περιπτώ-- 
σεις και Βιγότερο -- απὀ ότι αντίστοιχα στην 
ΑΜΙΟΑ, τα οποία και μικρότερες απαιτήσεις 
στο Παγάνναγθ ἐχουν Και πωβούνται στη μισή 
τιµή. Εύβογα, Λοιπόν, κάποιος που θα έχει µια 
γνώσῃ του θέµατος θα προτιμήσει, για πα-- 
ράδειγμα, για επεξεργασία εικόνας µια ΑΜΙ-- 
ΟΑ µε το ΙΠΙΔΦΕΕΧ 2 παρά έναν Ρ6 µε το 
ΡΠΟοΙοςΠορ. Θα κάνει τη δουβειά του Και κα-- 
Λύτερα και φθηνότερα. 

Ίσως να µην ουρβιάξω ποτέ απὀ ικανοποίηπ-- 
ση παίζοντας ΡΟΟΜ 2, αΏβά και εσείς δεν θα 
νιώσετε ποτέ το χαθαΏέ τού να οδηγείς αγε-- 
Λάδες στο ΞΚἰάΠΊαίΚς ή την ένταση του να α-- 
ντιµετωπίζεις τρία τανκς Και δύο εβικόπτερα, 
ενώ κουθαβάς ένα αεροπΒβάνο µε το Ζ68ΝΝΟΙΕ 
σου. ΑῆΠά το σαπ]εΡΙαΥ εἶναι θέµα γούστου. 
Ακόμα και ο 5ρθοίγωπ εἶἰχε παιχνίδια σαν το 
ΚπΙσηίΙογθ που απὀ άπουη ααπ]θρἰαγ είναι α-- 
κόμα άπαιχτα (που 'σαι Τσουρινάκη να φτιά-- 
ἔουμε ἑνα οἰμϱ νοσταβγών του 5ρθοίγµῃη;). 
Αν τα γραφικά στα περισσότερα παιχνίδια 
στην ΑΜΙΟΑ δεν εἰναι τόσο καΒά όσο και στα 
Ρ05, δεν φταίει τόσο το µηχάνηµα όσο τα 
50ΗΝΝάΓΕ Πουςες. ΤΟ ὁτι έχουν ϐγει παιχνίδια 
σαν το ΜΙοΓοςοση ἡ το | οςί Εάεη για Ο0 και 
στην ΑΜΙΟΑ δείχνει πως ἁµα θέβουν οἱ εται-- 
ρίες μπορούν να θγάβουν οποιαδήποτε παι-- 
Χνίδια και στην ΑΜΙΟΑ. Απβώς, δεν τους συµ-- 
φέρει Λόγο του μικρού αγοραστικού κοινού 
(θα έλεγα και της πειρατείας, αββά αυτό ι-- 
σχύε! Και γία τα ΡΟ5). ΓΙ’ αυτό, εξάββου, οἱ ε-- 
ταιρἰες που πρώτα έπαυαν να την υποστηρἰ-- 
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ζουν ήταν αμερικανικές Και το κοινό τους ή-- 
ταν εξαρχής Ρ6 µ5εΓς Λόγω της κυριαρχίας 
των Ρ65, γιατί πρέπει να έχεις ένα τόσο ακρι- 
6ὁ µηχάνηµα που αντί γΙ’ αυτό µπορείς να α- 
γοράσεις όῆες τις Πεχί--αεη κονσόῇες µαζ[. 

Σχετικά µε τα ΠἹιΙΙπεαία, η ΑΜΙΟΑ πρώτη 
εἰχε µε το Ο0Τν πιωππεαία εφαρμογές. Από 
µαθήµατα ιαπωνικών μέχρι συνταγές µαγει-- 
ρικής (σίγουρα σοθαρότερα θέµατα απὀ ότι 
το εσωτερικό του ΕπίεΓρηςε). Και αυτό, όµως, 
οφείβεται στο μικρό αγοραστικό κοινό και τη 
µη διαδεδομένη χρήση ΟΏ--ΚΟΜ στην ΑΜΙΟΑ. 
Προτού φάω κίτρινη και επανάΒηυη ἰδιου ε-- 
πιχειρήµατος, θα σου θυμίσω πως ἀββα συ-- 
στήµατα, όπως ο Οἱ. τη δεκαετίατου/θοήο 
Αγοηιμιιάςς πιο πρόσφατα, οδηγήθηκαν ου-- 
σιαστικά στο περιθώριο εξαιτίας αυτού του 
Λόγου. Συστήµατα επαναστατικά για την ε-- 
ποχήτους. 

Επειδή, όµως, δεν σου αρέσουν τα επιχεἰ-- 
ρήματα του στιΏ "πού ήσαστε εσείς το 1985 
όταν εμείς είχαμε..." (ούτε και εμένα µου α-- 
ρέσουν, συνἀδεῆφε στρατευμένε μ56Γ), θα 
σε ρωτήσώ το εξής: Γιατί αντί να µας Πες 
ποσά περιοδικά για ΡΟ5 κυκἠοφορούν µε (0 
(επιχειρήματα µε Λογική του στιΏ "το διαζύγιο 
τόβης--Τζούβια εἰναι σημαντικότερο απὀ το 
ενεργειακό πρὀθΒηµα, γιατί τα Μ.Μ.Ε. ἄσχο-- 
Λούνται περισσότερο µε αυτό” δεν µου αρέ-- 
σουν επίσης), δεν µας Δες ποιοι υποβογιστές 
και ποια προγράµµατα χρησιμοποιούνται πε-- 
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σε κανάβια ἡ εκθέσεις; Μήπως γιατί Π ΑΜΙΟΑ 
µε το 5σαἱα θᾳ εἰχε µία κυρίαρχη θέση; 
Συμφωνώ πως Π Α4000 είναι υπερθοβικά α-- 
κριθή, αββά αυτό δικαιοβογείται εν µέρει απὀ 
το γεγονός ὁτι περιορίζεται για εφαρμογές 
όπως νἰάεο Και απἰηιαῖίοη που είναι πιο απαι-- 
τητικὲς απὀ ότι τα Βογιστικά πακέτα. Και µην 
μου πεις πως το ΑΜΙΟΑ Μααΐς ΡὰςΚ που στοι-- 
Χίζει 150.000 δρχ. δεν εἰναι ποβύ προσιτό για 
τους ΠΟΠΊΕ χρήστες; Και σχετικά Ικανοπο!ητι-- 
Κό ΠαΓΝΝάΓΕ διαθέτει για ΠοΠΊθ χρήση Και Πο-- 
Δύ και ποιοτικό 5οΡίΝΝάΓΕ. Για ένα ΡΟ οικιακής 


χρήσης Χρειάζεται να δώσεις κοντά το 1/3 
του παραπάνω ποσού µόνο για το Δειτουργικό 
σύστημα, το οποίο µάβιστα µετά θίας δικαιο-- 
Λογεί το χαρακτηρισμό Λειτουργικό. Θα µου 
πεις το παίρνεις πειρατικό µισοτιµής, αββά 
τοῆμόει να τα πει κανείς αυτά στο 90’ και ὁ-- 
ταν το µατς γέρνει εἰς θάρος του; 

Δεν εἰμαι προφήτης για να ξέρω αν η Εξ- 
6ΟΜ θα φέρει την επανάσταση στην Πῄπρο-- 
φορική (η ΑΜΙΟΑ, πάντως, µια φορά την έφε-- 
ρε Και αυτό εἶναι ιστορία, θῆέπε πιίίπιεαία 
και πηυιθ(αΚΙπα). Αυτό που ξέρω είναι ότι οἱ 
Ὀμβδίηεςς εἰναι Ὀμςίηθςς Και Κανείς δεν πετά Ί4 
εκατομμύρια δοβάρια σε Κάτι το άχρηστο. 
Όπως η ΙΒΜ αγόρασε την | οἵως µε πιθανότε-- 
ρο στόχο να κτυπήσει την ΜΙΟΓΟΣΟΒΙ, παρο-- 
µοίως κάτι θᾳ έχει στο µυαβό της η ΕΞΟΟΜ Και 
αυτό μάῆΠον δεν είναι το να Κάνει την ΑΜΙΟΑ 
ἑνα ΙΒΜ οοπηρα!ἰθἰε μηχάνημα, αν κρίνουμε 
απὀ το γεγονός ὁτι σκοπεύει να θγάΔει ἑνα 
ΑΜΙΟΑ-ΜΑΟ Ὠυωπαίθ καθώς και την 
ΡΟΝ/ΕΓΑΜΙΟΑ. Προτού ξεσηκωθούν οἱ ποοί-- 
σαης της εξέδρας και πΠακώσουν τα ΜΑΤ, 
κΛείνω Λέγοντας πως συμφωνώ µε τον Στα-- 
µάτη Σαρρή ὁτι κάποιος πρέπει να σταθµίζει 
στις ανάγκες του προτού αγοράσει Κάτι. 
Χρησιμοποιώ ένα σύστημα αξίας 260.000 
δρΧ. (ΑΊ200 -- ΠΙΟΠΙΟΓ :- 420ΜΒ ΗΟ «- µονό-- 
χρωμος αοΐ ηπαϊγΙχ ρηπίει) που εξυπηρετεί 
τέβεια τις πρακτικἐς µου ανάγκες (επεξεργα-- 
σία κειµένου, αρχεία διευθύνσεων Και τηῇε-- 
φώνων κ.ἠπ.), µε υυχαγωγεί (παιχνίδια, ερα-- 
σιτεχνική ενασχόῆηση µε προγράµµατα για 
γραφικά και απἱηιαίΙοη) Και που εἶναι απὀ τη 
φύση του φιβικό χωρίς να περιμένει δισεκα-- 
τομμυριούχους Μεσσιες σαν τον ΒΙΙ Οαΐες να 
την κάνουν δήθεν εὐχρηστη, µε το αζημίωτο 
θέθαια. Αν ἠθεῆα Λογιστικά πακέτα, να τεβει-- 
ώσω µέσα σε ἑνα απόγευμα το ΡηΠαΠίας-- 
ΠΊΟΦΟΠΑ Και να θΠέπω το εσωτερικό του ΕΠ-- 
τθιρή5θ, θᾳ έδινα τα διπῆά Και θα έπαιρνα Ρ6. 
Δεν είναι άσχημα μηχανήματα, Κάθε άλλο. Το 
γεγονός όµως ότι ἐχουν μεγαβύτερη υποστή-- 
ριξη δεν σηµαίνει πως τα κατάφερναν σε όῆα 
καλύτερα απὀ ὁτι άββα μηχανήματα. Ούτε και 
δικαιοβογεί το να συμπεριφέρεται µία µικρή, 
ευτυχώς, ομάδα Ρ6 υµ5εις σαν οἱ νεόπΠουτοι 
της Πβηροφορικής χωρίς να σέθονται και να 
µην παραδέχονται, σε συγκεκριµένους το-- 
µείς, την ανωτερότητα άββων συστηµάτων. 

Με σεθασµό προς όβους, 

Γιώργος Κοσκινάς : 

ΥΓ. Ί:Προς άπαντες στρατευµένους µ5ε/ς: 
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Παιδιά, πού είναι το χιούμορ σας; Τσακωνό-- 
µαστε που τσακὠνόμαστε, τουβάχιστον να 
το κάνουμε µε στιῇ. 

ΥΓ. 2: Προς ΡΙΧεΙ: Δημοσιεύστε το, παρα- 
καβώ, αΏβιώς θα διαμαρτυρηθώ για πβηρώ-- 
µένη διαιτησία. 


Τώρα, τι να πω εγώ; Οπως καταλα- 

βαίνετε όλοι, ύστερα από την απει- 

λή που δέχθηκα, ήµουν αναγκα- 

σµένος να δημοσιεύσω το γράµµα 
του φίλου της στήλης. Πάντως, να είστε σί- 
γουροι ότι κατά την είσοδο του κ. Γιώργου 
Κοσκινά στον αγωνιστικό χώρο έγινε σε αυ- 
τόν εξονυχιστικός έλεγχος και δεν βρέθη- 
καν πάνω του ούτε φωτοβολίδες, ούτε πέ- 
τρες, ούτε καδρόνια. Το µόνο που βρέθηκε 
να κουβαλάει ήταν... πολύ χιούμορ. Χιούμορ 
που δύσκολα βρίσκεις στις µέρες µας. Θέλω 
να πιστεύω ότι και ο επαναληπτικός αγώνας 
θα διαθέτει τα ίδια στοιχεία, χωρίς προκλή- 
σεις - µερικές “μπηχτές” επιτρέπονται - και 
ότι θα κυμανθεί στα ίδια αξιοπρεπή επίπεδα. 
Εν αναμονή της ρεβάνς! 


ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΗ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Θα ήθεβα να εκφράσω την Κανο-- 
ποἰησή µου για την ύλη σου, αν και 
πιστεύω ακράδαντα πως οι Ρ6 
µ56Γ5 Και Οἱ κάτοχοι κονσόβας έχουν ποβῆά 
ἆηἢα περιοδικά στα οποία θα μπορούσαν να 
αποταθούν, ενώ Οἱ ΠΟΠΊ6 µ5θ{ς κανένα άλλο. 

Αφορμή, όµως, του γράμματός µου στά-- 
θηκαν οἱ απόµεις κάποιων αναγνωστών σου, 
όπως αυτές εκφράστηκαν στη στήῆη της 
απβηβογραφίας σου. Επειδή το γράμμα µου 
είναι απάντηση σε αυτούς, θα ήθεβα να δη-- 
μοσιευτε[. 

Στο τεύχος 113 ο κύριος Τρυπάκης απαντά 
στον Κύριο ΣιὀπουΠο. Στο πρώτο υστερό-- 
γραφο φαίνεται το παράπονό του που εἶναι, 
ἀθβωστε, δικαιοβογημένο. Εχω να παρατη-- 
ρήσω, όµως, πως τα ΠπμΙπΊθαία στα ΡΟς α-- 
πέχουν µακράν απὀ αυτά των μηχανημάτων 
της Αρρίθ. Στο τεύχος 118 ο κύριος Σιόπου-- 
Λος ανταπαντά στον κύριο Τρυπάκη αΏβά 
κάνει ποββά Λάθη. Κύριε Σιόπουβε, εγγενής 
ανικανότητα στα πιμ[πιεαία Και το ἀθοκίορ 
ν/άθο παρατηρείται πιο ποβύ στην Απηίσα Πα-- 
ρά στον Μαςἰηίοςη. ΟΛοι Οἱ Μαεἰηίοςη έχουν 
ἐξοδο ήχου, τουβάχιστον ἰδιας ποιότητας µε 
αυτήν της Απιίαα, αββά έχουν και είσοδο ή-- 


ας 
ο. ὁ / 5 


χου, έχουν ταχύτατους σκβηρούς δίσκους 
505, τουβάχιστον 4 ΜΒ µνήµης ΕΑΜ Και χω-- 
ριστά η µνήµη γραφικών και οι Γθαϊσίθις του 
ήχου, όπως καταβάθατε δίνω τις αντιστοιχίες 
ΕΑΞΤ Και ΟΗΙΡ ΚΑΜ µε την Απιισα. 

Οι ρυθµοί του νάθο, που αναφέρετε, εἰναι 
τεβείως εξωπραγµατικοἱ και για τις δύο Απιι-- 
ᾳα στο θασικό τους οοηΠαιΓαἴίοη, ενώ για 
την Α500 πρακτικά αδύνατες. Για τέτοιες 
Λειτουργίες απαιτείται µεγάβη υποβογιστική 
δύναμη, την οποία µόνο τα µεγάῆα µοντέβα 
Αππίσα διαθέτουν. Σε αυτά προστίθενται και 
οι περιορισμοί του ΗΑΜ που ὀποι γνωρίζουμε. 
Η Απηίσα πετυχαίνει τέτοιους ρυθμούς νίάεο 
µόνο µε την παρουσία µεγάβων ποσών ΕΑΞΤ 
ΚΑΜ και σκἠπρού δίσκου, πράγματα που, ε-- 
παναβαμθάνω, δεν περιβαμθάνονται. Ενας 
ΜαεΙΠίΟ5Η µε 68030 στα 32ΜΗ7Ζ µε θᾳασικό 
εοηΠαι/Γα(ίοη (16 360 ή αντίστοιχος) θγάζει 
25105 σε ανάβυση 640χ4θ80 µε 256 χρώματα 
(ΟµΙοκΤίπΊε 2.2 απὀ Γογππαί ΜΡΕΕς 2). Το ΟΟΧΙ. 
δεν εἶναι παρά ένας νἰθινθΓ ομοβογουμένως 
ευέβικτος, αββά ποβύ αργός και ανεπαρκής. 

Γράφετε ὀτι διδάχθηκε Π Αρρίθ απὀ την 
Απίοα. Ακόμη δεν συµπέρανα τι. Πάντως, το 
ΟΓαρῄίςς ὑ5εΓ ΙΠί6Γ/ας8, το ΠΊουςθ, το 5051, τα 
16.776.716 χρώματα, τα ἀοοκίπα ςἰαΐίΐοῃς͵ τα 
ΡΕΙ5ΟΠΑΙ αἰοίίαί ας5ἰσίαΠας, Οἱ |458/ ΩΠηίΘΙς, το 
ΡΙμο΄Π’ΡΙαΥ, ἄΓὰα΄Π΄4ΓΟΡ, Π αναγνώριση φω-- 
νής, τα ααμςίαῦἰο ΚΘγΏοαγας, τα µεγάβα ο-- 
νόμµατα αρχείων σε Λατινικό, εββηνικό ἡ Και 
κυριΏΠικό αΏφάθητο, η δικτύωση µέσω σει-- 
ριακής κ.ά. εἶναι αντιγραμµένες οἱ υποτιθέ-- 
µενες πρωτοπορἱες της Αρρἰθ απὀ ποββούς 
άἢβους κατασκευαστές. 

Το ΡΟΙΝΕΓΡΕ δεν εἶναι κάποιο καινούριο ΡΟ. 
Πρόκειται για µια 6ΡΙ) που σχεδιάστηκε απὀ 
κοινού µε την ΙΒΜ Και την ΑρρΙ6 και κατα-- 
σκευάζεται απὀ την ΜοίοΓγοΙα. Μια οΡυ 
(ΡοννεΓΡ(Θ0Ί) ἐχει 4596 µεγαβύτερη απόδοση 
απὀ τον αντίστοιχο Ρ5 στον ἰδιο χρονισµὀ, 
ενώ ο 68060 έχει 1706 µεγαβύτερη απόδοση 
απὀ ἑναν Ρ5 στον ἰδιο χρονισµὀ. Αυτός ο 
Λόγος µαζί και µε την καθυστέρηση της πα-- 
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ρουσίασης του συγκεκριµένου επεξεργαστή 
οδήγησαν την Αρριθ στην ανάπτυξη του 
ΡΟΝΕΙΡΕ. Είναι η 6Ρύ που πιθανότατα θα 
χρησιμοποιήσει Και η ΕΞΟΟΜ στις νέες Ρἰ5ς 
Απιίσα. Οἱ νέοι ἀθΞΚίορ ΡονΝΘΓΜας χρησιµο-- 
ποίησαν τον νέο ΡοννθΓΡΟθΟΔ σε χρονισμούς 
μέχρι τα Ί5ΟΜΗΣ και τα νέα ποῖεΌοοκς τον 
ΡΟΝΕΓΡΟΘΟΞ σε Χρονισμούς µέχρι τα 
133ΜΗ7Ζ. ΜάΔιστα τα μηχανήματα της Αρρἰθ 
συμπεριφέρονται σαν κανονικοί Μας και όχι 
σαν ΡΟ5, όπως υποστηρίζετε. 

Πραγματικά, οἱ δυνατότητες του ΑΑΑ είναι 
απερίγραπτες (αφού αυτό δεν υπάρχει, πώς 
να περιγραφούν!). ΑΛΛά κανεἰς δεν θα έπρε-- 
πε να παίρνει τις φήμες στα σοθαρά, ειδικά 
τις φήμες που επίτηδες διΙέδιδε η ΟοΠΙ-- 
ΠΊΟΟΓΕ µε σκοπὀ να εξασφαβίσει τη θιωσι-- 
µότητά της, κάτι που τεβικά δεν κατάφερε. 

Αυτός ήταν και ο Λόγος που παραχώρησε Π 
Αρρίθ άδειες για οἰοηες. Μπορεί, αν η Οοπι-- 
πἹοᾶοΓε εἰχε παραχωρήσει τέτοιες άδειες, 
Και να µην ἐκβεινε. Τώρα πια η ΕΞΟΟΜ παρα-- 
χωρεί άδειες. 

Εγώ, προσωπικά, δικαιοβογώ τη χρήση 
Α4000 το θράδυ τον εκβογών Λόγω κάποιας 
άηλης απασχόΒησης των 50ἱ5. ΑΛΠά, έτσι Και 
αηβιώς, αυτό δεν σηµαίνει και τίποτα. Οπως 
καιτο ότι ένας κούκος δεν φέρνει την άνοιξη. 

Στο γράμμα του κυρίου Ηβία (τεύχος 119), 
έδωσε απάντηση ο κύριος Μαραγκάκης (τεύ-- 
χος 121). Εγώ δεν έχω παρά να συμφωνήσω 
µαζί του, αββά σε Λίγο ηπιότερους τόνους. 

Πρέπει όµως να παρατηρήσουμε ότι τα 50ἱ5 
δεν εἶναι µόνο µόδα, αββά πραγματικά ικανά 
μηχανήματα. Και εδώ ακριθώς ας µου επι-- 
τραπεί µια µικρή παρένθεση. Στο τεύχος 123, 
στη στήβη ΤΕΓΓᾶ ΙΠΡοΓηαίίσα, στη σεΏίδα 14, 
γράφετε ότι µε την κάρτα 2--00 και µία Α400 
θα προκύυει ένας 50|--ΚΙΙ6Γ. Αυτό εἶναι ανα-- 
Ληθές. Ενας 501 είναι κάτι ποβύ παραπάνω. 
Το Κόστος µε τα ἁ4ᾶ--οης θα είναι το Πιγότε-- 
ρο ανάβογο. Αυτό που θεωρώ παράΠογο εἰ-- 
ναι το ότι ο κύριος Μαραγκάκης πιστεύει πως 
το Αρίἲϊνα ακούγεται σαν Απηίοα για βόγους 
ΠππαΓκείίπα. Τότε Και το ΑΟΑ ακούγεται σαν ν-- 
ΟΑ (είναι κάτι τέτοιο δυνατό;). 

Γράμματα σαν του Νίκου Βαρναθά (τεύχος 
123) και του Αγνωστου ΦίΔου (τεύχος 124) 
δεν αξίζουν χαρακτηρισμό. Το τεβευταίο, 
άηΒωστε, απαντήθηκε ποβύ εὐστοχα απὀ τον 
ΠαύΠο ΑΛεξανδράκη, τον Κεράµπο Λεωνίδα 
καιτον Μιχάβη Μπίµπαση (τεύχος 124). 

Στο ἰδιο τεύχος, ο Γρηγόρης Γρηγοριάδης 
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πιθανόν έχει την εντύπωση ότι το υποσύστη-- 
μα γραφικών κάθε Απηίαα θρίσκεται σε κάρτα 
(/), συγκρίνει τις επιδόσεις δύο ϱερὺς στα 
γραφικά (1), µας πηπροφορεί για τις δεκάδες 
εκατομμυρίων των τρανζίστορ στο εσωτερι-- 
κό µιας ΟΡὺ των Ρ6ς (!), µας αναφέρει και κά-- 
ποιον επεξεργαστή Ρς (1), που ενσωματώνει 
-ΛέεΙ -- 25.000.000 τρανζίστορ και για όβα 
αυτά, όπως καταβαθαίνεις, αγαπητό περιοδἰ-- 
κό, δεν έχω κανένα σχόΒιο. 

Ο κύριος Κὠτσιάς, στο ἰδιο τεύχος, απὀ όσα 
κατάβαθα µας προτείνει ἑναν ΑΟΟΚΝ στη θέ-- 
ση ενὸς ΡΟ. Χαβίφης στη θέση του χαβίφη. 
Αφού, θέθαια, ο ΑΟΟΒΝ κέρδισε τη µάχη µε τα 
ΡΟΝΘΓΜΑας (είναι και τα δύο δυνατές Ρἰςς 
πβατφόρμες). Εδώ πρέπει να αναφέρουμε 
πως η Αρρίθ είχε προσεγγίσει την ΑΟΟΚΝ για 
τον επεξεργαστή της, τον ΑΚΜ. Τεβικά, ο 
ΑΚΜΖΧΟ χρησιμοποιήθηκε στον Νεννίοη, ἑ-- 
ναν υποβογιστή χειρός, µε δυνατότητα ανα-- 
γνώρισης γραφής, το ΝΘΙΝίΟΠ Μεςςασθ 
Ραα(!). Δηβαδή, καβοί υποβογιστέὲς εἶναι οι Α-- 
6ΟΡΝ, αφού αυτοί εξοµοίώναν καβύτερα το 
Ρς,. Μα, αν εἰναι ποτέ δυνατόν! Εμένα, όµως, 
µου φθάνει που Οἱ ΡΟΝΘΓΜας εξοµοιώνουν 
τους Μασἰηίοςη τουβάχιστον δύο φορές πιο 
γρήγορα, ενώ στα ορίΙπιίζεά προγράµµατα 
εἶναι έως και 8 φορές πιο γρήγορα. 

Οσο για τον ΡὺΑΙ. Βυ5 ΡΚΟΟΕΣΞΣΟΡ, κάθε 
Μαεἰηῖοση µπορεί μέσω κάρτας να εξοµοιώ- 
σει τέβεια ένα ΡΟ. Κάρτες που σαν εβάχιστο 
στοιχείο τους έχουν τον επεξεργαστή 486 και 
τις ΚΟΜ του Ρ6 µε υποστήριξη δεύτερης ο-- 
θόνης ξεχωριστής ΚΑΜ Κ.ἀ. 

ΟΛες οἱ σκηνές στις ταινίες 5εα Ομεςί Ὀ5ν 
Και ΒαῦγΙοῃ 5 εἶναι φτιαγμένες µε Απηίσα και 
ὀχι µερικὲς µόνο, όπως αναφέρετε. 

Ας περάσω, όµως, και στις δικές µου από -- 
υεις. Εχω ακούσει ποΏβές φορές ΡΟ µ5εις να 
κοκορεύονται για το µηχάνηµά τους, αδίκως 
6έθαια. Να αμηφούν ὀχι µία Απιίσαα ούτε έναν 
Μας, αΏΏά ακόµη Και ἑνα 50ἱ στα δισδιάστατα 
και τρισδιάστατα γραφικά και το απἰπ]αϊΙοη. 
Εχουν ἑνα πρόγραµµα 20 και αυτοί (20 5τιμ[ο) 
και ένα πρόγραµµα ζωγραφικής (ΟοΓΘΙΡΡΑΙΝΜ/), 
που δεν εἶναι μεταφορές καβές αβΠά µη απο-- 
τεβεσματικές απὀ Μας, Και χαίρονται. Οπωσ-- 
δήποτε, στα προγράµµατα γραφείου εἶναι πιο 
γρήγορα, αββά και ποιος δεν ξέρει ότι η ΜΙ-- 
οΓο5οβί τα σαμµποτάρει; Να υποστηρίζουν τις 
παραπάνω πρωτοπορίες του Μας (και της 
Απηιίσα) που αντιγράφουν -- και, µάβιστα, ανε-- 
πιτυχώς τα Ρ65 -- όβα αυτά τα χρόνια. ΑΛή-- 
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θεια, ξέρετε µια απὀ τις πιο επιτυχημένες ε-- 
γκαταστάσεις Ρα ΄Π’ρΙαΥ που έχω δει σε ΝΛΠΠ-- 
ἄοννς 95; Του πήρε 3 οπόκβηρα Πεπτά για να 
ΘγάΔει μήνυμα ὁτι δεν αναγνωρίζει Ππιοιδθ 
στη σειριακή. Βάσει του παραπάνω γεγονότος 
το ΡἱµςΠρΙαΥ των ΝλΙπαοννς 95 θα έπρεπε να 
Λέγεται Ρἱµς΄ΊΠρΓΥ αἲ ΠΓ5ί ΡΙΙΙΦΊΠ’0ΓὰΥ αἲ |α5ί. 
Και τι εἶναι τεβικά τα ΜΝΙπαοννς 95; ΓΟ5 και 
Ἠπαοννς 3.Ί στο αιίοεχες.ραΐ µε κάπως κα-- 
Λύτερο υ56/ ΙΠίΘΓΓαΟΘ. Και πάβι τι ήταν εκείνα 
που γράφατε για έναν 5οΗΝΝαΓ8 ΘΠηιΙαἴΟΓ 
στην Απιίσα; Εντάξει, κάτι εἶναι Και αυτό να ἑ-- 
χεις έναν Μας, αΏβά αν αυτός εἶναι ο ΙΙοἱ µε α-- 
πόδοση τη µισή του 68040, τότε καβύτερα να 
αγοράσεις έναν Μας. 

Οπως ἰσως καταβάθατε εἰµαι ένας πο Ρο 
{αη (ότι δεν εἶναι Ρ0). Και σκοπεύω να αγο-- 
ράσω µία Α1200 µε αρκετά περιφερειακά στο 
εγγύς µέῆβον (και σίγουρα όχι ένα ΡΟ). 

τέβος, θα ήθεβα να παρακαβέσω όποιον 
ἐχει σοθαρή άπουη επί του θέµατος να την 
εκφράσει. 

Με εκτίµηση, 

Κ.Κ. Σκάφας 


ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΚΑΙ ΑΜΙΟΦΑ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
Εἰμαι χρόνια αναγνώστης σου και 
θέβω να µου απαντήσεις σε ορι- 
σµένες σημαντικές -- για μένα --ε- 
ρωτήσεις. 

1. Μπορώ να συνδέσω το 200 ἡ µια κον-- 
σόβα νέας γενιάς στο 10835 καιπώς; 

2. Να αγοράσω το Απ]ίσα Μααίς ραςκ ή να 
περιμένω για τυχόν θεβτιώσεις (Π.Χ. ΟΌ--ΚΟΜ, 
020, 40 ΜΗΖ Κ.Ππ.); 

3. Μπορώ να κάνω το 1083 5 τηβεόραση 
καιπώς; 

4. πιστεύεις ότι, σε περίπτωση που η Απιι-- 
ϱα καθιερώσει στα νέα µοντέβα σκβηρὀ, ΟὉ-- 
ΚΟΜ, αρκετή ΚΑΜ, θα δούµε παιχνίδια ποιό-- 
τητας όπως “ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΡΙΑ”, “ΤΗΕ 06” 
κ.ἠπ.; 

5. Μπορώ να συνδεθώ µε το ΙΝΤΕΑΝΕΤ µε 


την Α500 και ποια περιφερειακά θᾳ χρειαστώ; 
Θα µου πάρει αρκετό καιρό να “επιθιώσω” σε 
αυτόν το χώρο; 

6. Ποια κονσόβα έχει περισσότερο µέββον, 
κυρίως στον τοµέα του 5οΡΝΝάΓ6, το 200, 5Α-- 
ΤΟΡΝ, (01, ΡΙ ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ, ΙΑουΑκ 0 ή 00 32. 

Με εκτίµηση, 

Θεοδωρόπουβος ΧΡΗΣΤΟΣ 

"ΥΙΕΤΟΑΙ ΒΟΥ” 

Βούναργο Ηβείας 


ΦίΠε Χρήστο, 

Γεια και χαρά σου. Περνάµε αµέσως 

στις ερωτήσεις σου. 

1) Ασφαβώς και µπορείς νατο συν-- 
δέσεις. Αν θυμάμαι καβά, το Ί0825 εἶναι ε-- 
φοδιασμένο και µε 5εαΓί εἰσοδο. Αν πάδι µε 
απατά Π µνήµη µου --θῆέπεις έχω Και µια ΠΠΙ-- 
Κία--, τότε σίγουρα υπάρχει είσοδος Γζὰ για 
την εικόνα και δύο για τον ήχο (5{6Γ60). Πά-- 
ντως, εἰτε µε τον έναν τρόπο είτε µε τον ἁῆ-- 
Δον, το σίγουρο εἶναι ότι μπορείς να συνδέ-- 
σεις πάνω στο ΠοΠΙἴοΓ σου οποιαδήποτε 
κονσόβα θέβεις. Θα πας σε ἑνα εοπιριῖθΓ 
5/ΙΟΡ Και θᾳ ζητήσεις ἑνα καβώδιο για σύν-- 
δεση της κονσόβας σου µε το ΠΊΟΠΙίΟΓ. 

2) Εγώ θα έβεγα να περιμένεις γενικώς. 
Οπως θα δεις Και στο τεύχος που κρατάς, υ-- 
πάρχει ένα θεµατάκι σχετικά µε τα νέα”'σύν-- 
νεφα” που εμφανίστηκαν πάνω απὀ την 
Απηίσα. Αρα, όπως καταβαθαίνεις, τα πράγ-- 
µατα δεν εἰναι Και πάβι τόσο ευχάριστα. 

3) Βεθαίως Και μπορείς. Αν έχεις νίάεο τα 
πράγματα εἶναι ποβύ απΒά. Σύνδεσε το νίάεο 
σου στο ΠΠΟΠΙΙΟΓ Και υάξε µέσω νἰάθο να 
ϐρεις τα κανάβια. Αν πάΏι δεν έχεις, τότε θα 
πρέπει να αγοράσεις ένα µπχάνηµα που θα 
σου επιτρέπει να Κάνεις το ἰδιο. Δεν θυμάμαι 
ακριθώς πώς Λέγεται, απβώς θυμάμαι ότι κάτι 
τέτοιο εἰχε ΘγάβεΙ Π ΑπηςίΓαα. 

4) Και γιατί να µη δούµε; Οσα αναφέρεις 
εἶναι τα προθβήµατα που δεν το επιτρέπουν 
μέχρι τώρα. ΑΛΛά για σκέψου Και το άλλο. Αν 
η Απηίοα εφοδιαστεί µε όβα αυτά, Π τιµή της 
πού θα φτάσει; 

5) ΠοΛύ απΒά. Αρκεί ἑνα πἹοάεπι -καβό θα 
είναι να είναι γύρω στα 14.400-- και µια συν-- 
δροµή. Από εκεί Και πέρα όΠος ο κόσμος είναι 
ωστα πόδια σου, στην οθόνη σου δηβαδή. 

ϐ) Από ὁ,τι δείχνουν τα πράγµατα το 
ΡΙαγ5ί{αἴἴοη έχει το πρώτο χέρι και ακοβουθεί 
το 5αΐωΓγΠ. Τα υπόβοιπα θα έβεγα να τα απο-- 
φύγεις, ειδικότερα το /ασιιαΓ. ὅ 


τώρα το δα 


σας καάνοι 
ΔΩΡΟ Τθι... 


θρυλικό θιθλίο 


ΑΒΌΝΕΝΤΙΟΗΕΣ 
(θιθλίο τρίτο) 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΚΑΘΕ ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ 


«1036 ΕΚΠΤΩΣΗΙ 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


(Προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΘ Α.Ε., Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Ναι! Θα ήθελα να γίνω συνδρομητής (για 1 χρόνο - 11 τεύχη) στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. µε έκπτωση 1036 


και να λάβω ΔΩΡΟ το βιβλίο ΑΌΝΕΝΤυΟΒΕΕ (βιβλίο 3ο). 


ΩΙΔΙΩΤΗΣ 9.900 δρχ. ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. ΩΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 
ο πμ πα ο κρτι ΜΑΝΟΣ Α ον αμ 
μπι) μις ΑκριΔηῬλώδηι ΠΙΑ αν ῤπόσοᾷ ος μΧ ορ, 
ιν ΜΜ μμ μμ οι ποπ πο ο ο. 


Εστειλα ταχ. επιταγή Νο.........ι.ιοιικιικιινιωια 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσό των ..........ιιιιικιιικιια. δρχ. 


ΜΊΕΕυΒΟΟΑΒΟ ΙΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟΌ ΓΙΕΘΝΟΚΑΡΤΑ [ΝΙΘΑ ΓΊΟΙΝΕΒΘ 


ποκάρτας, νο ην ος κος ἒν Ημνία Λήξεως...... ιο. ο. ΠΠοΥραΦΙΓ ΡΕ ο λος ην 


Επιμέλεια Ρ6 δισκέτας/κείµενα: ὑ. αΓθίιοηπι 
Επιμέλεια Απηϊσα δισκέτας/κείµενα: 
Γ. Κουρκουτάς 


Για ενδεχόµενη αλλαγή του τύπου της δισκέτας ή για 
οποιοδήποτε άλλο πρόθληµα σχετικά µε αυτήν 
απευθυνθείτε στη διεύθυνση Του περιοδικού. 


Ρς ΡΙΚ 


Προκειμένου να µπορέσετε να τρέξετε τα 
προγράµµατα που θρίσκονται στη δισκέτα, θα 
πρέπει υποχρεωτικά να τα εγκαταστήσετε στο 
σκληρό σας δίσκο, για Το λόγο ότι όλα είναι σε 
συµπιεσµένη µορφή. Πρόκειται για µία πολύ 
εύκολη δικαδικασία, καθώς Το µόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να τοποθετήσετε Τη δισκέτα στο 
9.5” άγίνο σας και να εκτελέσετε το πρόγραµµα 
ΡΙΧΕΙ.ΕΧΕ. Αμέσως θα 6ρεθείτε στο πρόγραµµα 
εγκατάστασης. 


ΑΜΙΟΑ ΡΙΞ5Κ 


Για αυτόν το µήνα έχουµε επιλέξει έξι πολύ καλά 
παιχνίδια που θα τρέξουν σχεδόν σε όλες τις 
Απισα. Επίσης, υπάρχουν και δύο πολύ χρήσιμα 
ωμμεος. 

Η επιλογή των προγραμμάτων γίνεται πάντα 
µέσω του γνωστού σας Πιθπµ. Τα µόνα 
προγράµµατα που πρέπει: να εγκαταστήσετε είναι 
τα δύο ω/ήήος. Μόλις επιλέξετε το σαάσοί του 
Το((ίο Οοοκ ή του ΤήΦ Θα, θα εµφανιοτεί ένας 
;οσυοφίουν που θα σας ζητά να επιλέξετε το ἀγίνο 
στο οποίο θα γίνει η αποσυµπίεση των 
προγραμμάτων. Όπως ίσως καταλαθαίνετε, θα 
πρέπει να έχετε δεύτερο ἀἄῑοκ ἄγίνο ή σκληρό 
δίσκο για να Τα αποσυµπιέσετε. Αν τα 
αποσυµπιέσετε σε εξωτερικό αἄο9κ ἄγίνο θα 
πρέπει να δώσετε στον γοφωοσίο; ϱΕ1:, ΡΕ2: 
κ.ο.κ. Αν έχετε σκληρό δίσκο, θα πρέπει να 
δώσετε ΘΗΟ:, ΟΗ1: κ.ο.κ. Οταν αποσυμπιεστούν 
θα δημιουργηθούν δύο α[γοοίογίθς µε Τα 
αντίστοιχα ονόματα των ωι!/εΙος. Για την 
αποσυµπίεση των προγραμμάτων απαιτούνται 
περίπου 100Κ8Β ελεύθερου αποθηκευτικού 
χώρου. Τέλος, θα ήθελα να σας υπενθυµίσω ότι 
όποια παιχνίδια ή εφαρμογές είναι «Ἀαγθιαγοθ και 
σας αρέσουν, θα πρέπει να στείλετε το ανάλογο 
χρηματικό ποσό στο δημιουργό τους. 


πα ΗΡΙ 


4ΑΤΕ ΜΟΙ 
Ενα καταπληκτικό ρἰβίίοίπι ϱ8ΠΠθ 

έχουµε τη χαρά να φιλοξενούμε στην 

παρούσα δισκέτα. Η ιστορία εξελίσ- 

σεται µέσα στο κέντρο ενός αστερο- 

ειδούς, όπου ο θαρραλέος ΚΙοπαϊκθ 
θα πρέπει να ϐρει και να καταστρέ- 
Ψει όλους τους άγνωστους επισκέ- 
πτες. Το παιχνίδι διαθέτει 256 χρώ- 


6ΗΤΕ ΝΟΠΙ.Π 


µά σας να είναι τουλάχιστον ένας 

286 ή καλύτερος και να έχετε ΝΑ  ΩΠηή ΦΓΩΡΠΩ 

κάρτα. 

Αφού εγκαταστήσετε το πρό- 
γραμµα, για να παίξετε θα πρέπει 
να τρέξετε το αρχείο ΡΑΚΟΣ .ΕΧΕ. τ. 
Σκοπός του παιχνιδιού είναι η συλ- 
λογή όλων των τροφών που θα 

θρείτε στο δρόμο σας ώστε τα κακά 
διαστημικά τέρατα να πεθά- 
νουν της πείνας. 

Μπορείτε να παίξετε µε το 
πληκτρολόγιο -(ωποίΐίοη ΚΘΥς5, 
πάνω, κάτω, δεξιά ή αριστερά- 

ή µε το χειριστήριο, αν διαθέ- 
τετε. Με το Ε9Ο θγαίνετε έξω 


από το πρόγραµµα και επιστρέ- 
φετε στο πἹεπυ. 


, ο. ο Ν 


Ξ5ΗΝΗ ΞΘΤΟΗΜ 


τρία διαφορετικά σενάρια. Στο πρώ- 
το θα πρέπει να προστατέψετε την 
πόλη χρησιµοποιώντας τα αντιαερο- 
πορικά σας συστήµατα, στο δεύτερο 
να επιτεθείτε στον εχθρό µε τους 
πυραύλους που διαθέτετε και στο 
τρίτο να θοµθαρδίσετε τις εχθρικές 
θέσεις χρησιμοποιώντας την αερο- 
πορία σας. Για να τρέξετε το παιχνί- 


Άλλο ένα καταπληκτικό ρἰαἰ- 
{οΓΠΙ 68ΠΠΘ. Σκοπός σας είναι 


µατα, έχει τρία διαφορετικά επίπεδα 
δυσκολίας, υποστηρίζει Ιογφίίοκ ή 
πληκτρολόγιο και 12 διαφορετικές 
μουσικές κάρτες. 

Για να τρέξετε το πρόγραµµα, 
πρέπει να έχετε ένα μηχάνημα του- 
λάχιστον 386 ή καλύτερο, ΝΑ και 
560ΟΚ ΒΑΜ. Αν κάποιος θελήσει να 
επικοινωνήσει µέσω Ιπίθιπθί µε τον 
κατασκευαστή του προγράµµατος, 
δεν έχει παρά να στείλει τα σχόλιά 


του στη διεύθυνση: 
Ποδοῄννα(θ(ίΘ8ΟΙ.οοπῃη 


Για να τρέξετε αυτό το καταπλη- 
κτικό Ρ8ΟΠΊ8Π θα πρέπει το σύστη- 


ΡΗΗΩ 


να θοηθήσετε τον Βοάςϱθ Βοοκ να 
καταστρέψει τους εξωγήινους που 
έχουν εγκατασταθεί στο κέντρο 
της Γης. Ο Βοαᾳθ, πέρα από τα ό- 
πλα, τα μαχαίρια και τις χειροθοµθί- 
δες, είναι εφοδιασµένος και µε ένα 
ζευγάρι µπότες που του επιτρέ- 
πουν να πετάει διευκολύνοντας 
πολλές φορές το δύσκολο έργο 
του. Το παιχνίδι διαθέτει 10 δια- 
φορετικά επίπεδα, στα οποία 
µπορείτε να µεταφερθείτε πατώ- 
ντας κάποιο από τα "Ε1 - Ε1Ο”, για 
να αρχίσετε το παιχνίδι. Αν κολλήσε- 
τε κάπου και θελήσετε να ξαναρχί- 
σετε το παιχνίδι από την αρχή, πα- 
τήστε το ΕπίθΓ. Και εδώ υπάρχουν 
τρία διαφορετικά επίπεδα δυσκο- 
λίας, τα οποία διαλέγετε από την ε- 
πιλογή ορίίοη. 


ΘΑΝΟ ΦΤΟΗΜ 
Προστατέψτε την πόλη σας από 

τους πυραύλους του εχθρού και ε- 
τοιµαστείτε για τη µεγάλη αντεπίθε- 
ση. Το παιχνίδι µας μεταφέρει κάπου 
στη Μέση Ανατολή σε έναν πόλεμο 
τον οποίο είχαµε την ατυχία να ζή- 
σουµε ζωντανά µέσα από τις τηλεο- 
ράσεις µας. Στο παιχνίδι υπάρχουν 


δι, θα πρέπει να έχετε έναν 386, 


κάρτα ΝΑ και ποντίκι. 


ΞΗΝΗΠ ΞΤΟΩΗΜ 


6ΙΟΝΑΟΑΜΝΕ νεηςφιον 1.04 
Αντιµετωπίζετε προθλήµατα µε τα 
γρήγορα παιχνίδια; Μήπως ο υπο- 
λογιστής σας είναι πολύ γρήγορος; 
Με το προγραμματάκι που σας δί- 
νουµε µπορείτε πλέον να ελέγχετε 
εσείς την ταχύτητά του. Απλώς στο 
ΡΟ5 πιοαθ γράψτε Ο3ΦΙΟΝΝΑΑΜΕ 
ΧΧΧΧ, όπου) ΧΧΧΧ τοποθετήστε 0001 
για κανονική ταχύτητα ή ΕΕΕΕ για 
μειωμένη. 

Ενα προγραμματάκι που σας επι- 
τρέπει να χαµηλώσετε την ταχύτητα 
του µηχανήµατός σας και να χαρείτε 
το παιχνίδι σας στους ρυθμούς που 
εσείς θέλετε. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΤΙΟΣ 1996 το 


μμ δι ΠΣΙΡΙ0Ι 


Το Βαροϊϊ είναι µια µεταφορά 
στην Απιίςα ενός παλιού παιχνιδιού 


ΒηΕ6ΙΤ 


του 0964. Σκοπός σας είναι να µετα- 
φέρετε τα σακιά µε τα χρήματα πά- 


νω στα κινούμενα καροτσάκια στο 
κρησφύγετό σας. Από την εισαγωγι- 
κή οθόνη, πατώντας Ε1-Ε3 αρχίζετε 
το παιχνίδι, και κατά τη διάρκειά 
του στο κάτω µέρος της οθόνης α- 
ναγράφονται πληροφορίες για το 
πώς παίζεται. Ο χειρισμός του παι- 
χνιδιού γίνεται µε Ιογδίίοκ και θα 
τρέξει στις 1.2/1.3 Απιίσα µε 1ΜΒ 


ΒΑΜ, ενώ αν έχετε 2.04-- 059 χρειά- 


ζονται τουλάχιστον 2ΜΒ ΒΑΜ. 


ΒΙΡΙΑΝΕΘ 
Το Βἱρί8πθς είναι ένα αἰιρίαπε 
ΘΠοοίΈἙπη αρ. Στην αρχή θα πρέπει 
να επιλέξετε µε κινήσεις του 
Ιογβίίοκ τη δυσκολία του παιχνιδιού, 
τον αντίπαλό σας και την ποιότητα 
του ήχου του παιχνιδιού. Κατόπιν, 
θα πρέπει να καταφέρετθο να απο- 
γειώσετε το αεροπλανάκι σας και 
να καταστρέψετε τον αντίπαλο προ- 
τού το επιχειρήσει αυτός! Στις 
Ο089/ΕΟΦ Απιίσα µε Ί1ΜΒ-- ΒΑΜ θα 
τρέξει κανονικά, ενώ εάν έχετε ΑΘΑ 
Απηίςα θα πρέπει από το Ροοί πιθηι 
(πατώντας κατά τη διάρκεια του Ροοί 
και τα δύο ππουδθ Ὀμ[ίοπ8) να επιλέ- 
ξετε Πο ο8οῄθ, καθώς επίσης εξο- 
µοίωση του Ο05 οΠἱρ οἱ (Οἱά επι- 


τους ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1996 


λογή στο νάθο πῃθηι/). Το Βἱρίαπος 
δεν θα τρέξει σε 030. 


Πρόκειται για ένα Ὀ[ίαΓα 
08ΠΠΘ µε επιλογές για αρκετά 
είδη παιχνιδιού. Η συγκεκριµέ- 
γη έκδοση δεν έχει ήχο, ενώ 
ο χειρισμός του γίνεται µέσω 
Ιογδίίοκ ἡ ππουςθ. Στην εισα- 
γωγική οθόνη του παιχνιδιού 
υπάρχουν πληροφορίες για 
το πώς παίζεται και κατόπιν 
µπορείτε να επιλέξετε το εἷ- 
δος του παιχνιδιού, τους παί- 
κτες κ.λπ. Το Β/ΙίΕΓά θέλει 
τουλάχιστον 2.04-- Ο5 για να 


τρέξει. 


ΒΙΙ.ΙΠΗΗΗΠ 


ΤΗΒΑΙ.ΒΙ.ΑΖΕΗ 

Στο πῃθηυ υπάρχουν 
δύο επιλογές για το παι- 
χνίδι. Αν έχετε Α500, 
Α2000, Α3000, Α5Ο0-., 
ΑΘΟ0Ο θα πρέπει να επι- 
λέξετε το Τιαι/ΒΙαΖ6Γ 
Ο05/ΕΟΡ, εάν έχετε 
Α1200, Α4000 θα πρέ- 
πει να επιλέξετε το 
Τι8ΙΙΒΙ8ζ6( ΑΑΑ. Και 
αυτό το παιχνίδι είναι 
µεταφορά από τον 064 
και μπορούν να παί- 
ξουν δύο παίκτες. Θα 
πρέπει να καταφέρετε να 


φτάσετε την µπάλα, που κυλάει σε 
ένα 3Ώ επίπεδο, στο τέρµα χωρίς ᾱ- 
πώλειες. Βέθαια τα πράγµατα δεν εἷ- 
ναι και τόσο απλά, µια και στο δρόμο 
σας υπάρχουν τρύπες (μαύρα τετρά- 
γωνα) που θα πρέπει να αποφύγετε. 
Το παιχνίδι παίζεται µε Ππουςθ, το 
οποίο αν κινήσετε προς τα εµπρός 
η µπάλα επιταχύνει, ενώ προς τα 
πίσω επιθραδύνει. Πατώντας το 
ππου5θ Ὀμίίοη η µπάλα αναπηδά. 
Επίσης, θα πρέπει να προσέξετε 
και τα διάφορα χρωματιστά τετρά- 
γωνα που υπάρχουν στην κόκκινη-ά- 
σπρη πίστα. Αν πέσετε πάνω στα 
µωθ σταµατάτε, ενώ µε τα µπλε κά- 
γετε μεγαλύτερα άλµατα, µε τα πρά- 
σινα αυξάνει η ταχύτητά σας κ.ο.κ. 
Το παιχνίδι θα τρέξει σε όλες τις 
Απιίσα µε 1ΜΒ:- ΒΑΜ. 


ΖΑΧΧΟΝ 

Όλοι λίγο πολύ Θα έ- 
χετε παίξει το παιχνίδι 
αυτό. Θα πρέπει να πε- 
τάξετε µε το σκάφος 
σας πάνω από διάφορα 
τοπία γεµάτα δεξαµε- 
νές, πυραύλους, Ι856/5 
κ.λπ., ενώ κατόπιν δοκι- 
µάζετε τις δυνατότητές 
σας στο διάστηµα. Πρό- 
κειται για ένα από τα πα- 
λιά και καλά 5Ποοίϊθπι Ιρ 
οριζόντιου 5οΓοΙπᾳ. Στην 


νο 
Πρ 


ΖΗΧΧΩΝ 


ΠΠ ΜΗ ΝΗΡΠΗ 


εισαγωγική οθόνη πατώντας ΕΊ-Ε3 
µπορείτε να επιλέξετε τα γραφικά 
του παιχνιδιού και να αρχίσετε την 
πτήση σας. Το παιχνίδι παίζεται µε 
Ιογδίίοκ και θα τρέξει σε όλες τις 


ρείτε να δώσετε τα 
τριψήφια μηνύματα λά- 
θους του ἸΝοικοθηοΠ 
(π.χ. 121) και να δείτε 


ΟΠ) Ἰηζρηργοίεγ νο, 3ο ϱ1993/94 Ἑν Ἐ | οηςίηκ 


ΒύΛύ ΝΜΒΕΑ: 


ας ο πμ α. 


Απιίσα µε 1ΜΒ». ΒΑΜ. 


του.ξ σιοσκ 
Το Τοίϊθ είναι ένα πολύ όμορφο 
αναλογικό ρολόι για το ΝΝο(κοθηοῃ. 
Εφόσον έχετε [88|-ἴπιθ οἰοοκ στην 
Απιίσᾶ σας και οπωσδήποτε 2.04-- 
05, θα πρέπει από το αἰΓθοίοιγ 
ι105 του Τοῖίθ να αντιγράψετε στο 
1Β5: αἰγθοίοη του ΙΛοηκΟΘΠΟΠ σας 
την ΙἰΓ8η/ που χρειάζεται. Αν έχετε 
68000 επιλέξτε τη ΙΙΟΓ8ΙΥ που τελει- 
ώνει σε 000, ενώ αν έχετε 68020-- 


τοιμ.Ε ΕΙ. ΠΓΗ 


επιλέξτε τη ΙΙΟΓ8ΙΥ που τελειώνει 
σε 020. Κάντε την ανάλογη επιλογή 
και στα εκτελέσιμα αρχεία του ρο- 
λογιού. Μόλις κάνετε κλικ στο ἴοοη 
του ΤοΙθ, από τα πιθηις του µπο- 
ρείτε να αλλάξετε την εμφάνιση και 
τις λειτουργίες του, ανάλογα µε τις 
προτιμήσεις σας. Κάνοντας κλικ πά- 
νω του µπορείτε να του αλλάξετε το 
μέγεθος και για να το τοποθετήσετε 
στο µέρος της οθόνης που θέλετε 
δεν έχετε παρά να το µετακινήσετε 
με το Ππουιθθ και να επιλέξετο 58νθ 
8θΐηᾳ5 από το ππθπυ του. 


ΡΕΦ(ΕΙΡΤΙΟΝ, 


πε ΓΕΡΠΕΕΡΕ ΠΕΜ. 
λα (1411414141 ἵἱ [114 κοκ ὃν 
κα ταν | 


Ἱ 


ΤΗΕ συβυ 


τηε αὐηυ 
Πρόκειται για έ- 
να πολύ χρήσιμο 
υγ µε το οποίο 
µπορείτε να πά- 
ρετε πληροφο- 
ρίες σχετικά µε 
φοῄννα(θ [αυιθς 
και τα μηνύματα 
λάθους του 
ΥΝο(κΌαεποΠ. Κα- 
ταρχήν, θα τρέξει 
σε όλες τις Απι- 
68 και επιλέγετε 
το εικονίδιο που 
γράφει αωΓι 2.3ο. 
Αμέσως µετά θα 


εμφανιστεί ένα παρά- 
θυρο, µέσω του οποί- 
ου µπορείτε να δώσε- 
τε τα δεκαεξαδικά 
νούμερα που αναγρά- 
Φφονται στους κόκκι- 
νους ου{5 (π.χ. 
800ΟΟΟΟΟΟΘΒ) και να 
πάρετε πληροφορίες 
για το τι σημαίνουν 
και από πού προήλ- 
θαν (πατώντας το 
κουμπί ΑὐβΒι)). Στο 
δεξί µέρος που ανα- 
γράφεται ΏΟ5 µπο- 


τι σημαίνουν. Αν µετά 
από ένα 5οῄν/α[θ {αἰ]- 
υΓ8 τρέξετε τον Τη9 
ΈὐΗ, αυτός θα έχει 
κρατήσει αυτόματα 
τον αριθµό του 8/Ν 
{αἰϊωγο και πατώντας 
το Ὀμϊίοη ἱ ΑΦΤ θα 
σας εμφανίσει τον ᾱ- 
ριθµό και το είδος 
του προηγούμενου 
5/ν {αἰυ(θ. 


ΕΟΝΤ5 
Μόλις αποσυμπιέσετε το αἴοΠίνθ 

{οηῖς, θα δημιουργηθεί ένα αἰγθοίοηγ 

µε όνοµα {ΤΘΘΝΙΙΘ, µέσα στο οποίο 
θα θρείτε τρία άλλα αἰγθοίοήθς µε 
ονόματα: 6, Εοπίς και ΙΝΒΘἰΒΠιρ. 
Εκεί θα Βρείτε ελληνικά {οπί5 για 
το ΥΝΟΙΚΟΌΘΠΟΗ. Στο Ο υπάρχει η - 
ντολή ΕΕ, στο Εοπίςδ τα Ηθίίας {οηίς 
και στο ΙΛΒ9ίΕΠιΡρ ρουτίνα εναλλα- 
γής του πληκτρολογίου από τα 
Ελληνικά στα αγγλικά και το αντί- 
στροφο. Αναλυτικές οδηγίες για 
την εγκατάστασή τους θα Βρείτε 
στη στήλη "Χωρίς «ογφίἰοκ” αυτού 
του τεύχους. 


Ρήσπη οκ [ης ΕΡτΕΕΕ Ε.ΕΕς ΓΣ, 


2ισι Επ εμας μη; 


στρ ΡΕ Εκ οτε 


ΡΙΧΕι ΜΑΙΟΣ 1996 το 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς Οοπιρωρίθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναή Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο ΡΙΧΕΙ για ἑνα χρὀνο (11 τεύχπ) µε ἑκπτωση 1059. 


Ώ ΙΔΙΩΤΗΣ 9.900 δρχ. Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. 8 ΕΊΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 


ιο ο ο πας ο οσον ο ασ σος ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


Ώ Εστειλα ταχ. επιταγἡ Νο (προς Οοπιρωρίθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 


Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσό των 
Ώ ΕΟΡΟΟΑΡΛΟ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Ώ ΏΙΝΕΡς 


Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης Υπογραφή 


ρεάν και χωρὶς καμία 


. ὥς 
υποχρέωσή σας. Σημειώστε µε κύκλο τον αριθμό της σελἰδας που σας ενδιαφέρει, συμπληρώστε το κουπόνι και ταχυδροµήστε το 
στη διεύθυνση:Ρρ!χΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 447 42 Αθήνα. Το Ἰµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμὀ σας, όλα τα 
υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεἰ απὀ τις αντιπροσωπίες οι πληροφορἰες που ζητάτε. 


70 76 


86 92 
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 
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78 
94 


114 115 116 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ 


-α- Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχέα σας και στελτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9243219 ἡ 
ἂν µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα, 
Ἡ] Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


ον...” κ... 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


Ώλθα πηπρώσω µε αντικαταθοΒή μόλις παραβάθω το τεύχος 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


-- Εο 
ΤΠΕ λϊ ο 5. 


σωλε 


ΛΑ Ὅκρεκ Ες σε 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τ 
µέσα απὀ τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 


9501761 


9242219, 9216847 πο 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 
το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-Ι ΙΝΕ 
µέσω του Δικτύου (οπιρυ! Ἱπίς 


από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε 


µέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


(ζοπιρυ!]πίς ΝΘΕΡ 5εγνεντ) 
ΗΗρ://Μνννννιεοπιρυ//π.σι/πια[[/απυβίς/ 


ΟΦ ΚΕ) 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ο ὰ 


δις ογέ 
Εό, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
«ΟΝΡύΤΕΗΣ; 4.900 
Σελίδες 376 
Ε7. ΥΝΙΝΡΟΝ5 5.1 
4.100 


σεμί εν 
Σελίδες 19 
Εδ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΤΩΝ 4.600 


ΣΥΣΤΗΜΑ 
Σελίδες 224 
Ε9, ΕΧΕΕΙ 5.0 


δω 3.100 

Σελίδες 2 

ΕΙΟ. ςΟΚΕΙΡΚΑΝ! 5 
σε - 6 3.600 
Σελίδες 28 

1]. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ υΝΙΧ 2.500 
Σελίδες 128 

ΕΙ2, ΤΟ - ΣΑΣ 
60-ΚΟΜΝ ΡΒΙΝΕ 5.100 
Σελίδες 280, 


συνοδεύεται από «Ρ-ΒΟΜ 


ΠΙ. γΙδυβἰ βΑ»Ις 5.100 
Σελίδες 422 


Ππ2. ϐΗΡΡΕΗ 5.0] 2.800 
Σελίδες 192 

Π3. ΒΟΡΙΑΝΡ(Ο» 
3,0 ἃ 9.1 5.600 

” ΡΑΣ(ΑΙ. 

- στις ον η 5.100 
Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 9.5” 
50. 4.600 
Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από ια 720ΚΒ 


ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΜΙΝΟΟΝ5 5.600 
Σελίδες 304 

Π7. (ϱΑ ΟΙΙΡΡΕΕΗ 5.2 3.100 


Σελίδες 256 

Π8. κ μμμν. 

ΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Πο, Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.900 
Σελίδες 350 

Π10, ΥΙ5υβι. νὰ μ 5.800 
Σελίδες 42 

Π]]. εοι Ἅλ 85 5.800 
Σελίδες 928 

ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 

[2. ΟΝ ΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 5.100 
Σελίδες 232, Β’ Εκδοσ! 

[3. ΥΝΙΕΤυΑΙ ΕΕΑΙΙΤΥ Ἅᾖ2.900 
Σελίδες 200 

[4. ΓΕΑ(ΙΑΙ5 4,800 
Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από ον 3,5 720Κ8 

[5. ΜΗυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Β΄ Εκδοσ 3.000 


Σελίδες 176 
[ό. ΔΙΚΤΙΑ 2.900 


Σελίδες 180 
7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 


Σελίδες 240 


ΡΙ. ΥΝΙΝΟΟΝΣ 3.0 
ΡΟΜΕΑ Τοοις 6.800 
Σελίδες 670, συνοδεύεται 
απὀ δισκέτα ].44ΜΒ 


Ρ2, ΙΟἵυς 1-2-9 
ΓΑ ΝΙΝΟΟΝ5 
Σελίδες 1.056 


Ρρῦ. ΥΜΙΝΡΟΝΣ 0.1 
ΡΟΝΝΕΚ Τουις5 9.300 
Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από ών. 1.11ΜΒ 

ρᾷ, ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 
Σελίδες ὀδό 

Ρ5. Ό05 ό ΙΝΣΙΡΕΕ 
Σελίδες 600 

Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
Σελίδες 864 

Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ϱο5 
Σελίδες 784 


Ρ6. ἀΒΑΣΕ ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝΝς - 
ΛΥΣΕΙΣ 


9.900 


7.400 
7.400 


Σελίδες 4]ό 


6.500 
Σελίδες 560 


ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 394 

Λ2. ΥΜΙΝΡΟΝΙ5 3. 4.100 
Σελίδες 426 

ΛΣ. υΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

Λ4. ΝΟΥΕΙ ΝΕΠΛΙΑΔΕ2Ζ2 4.600 
Σελίδες 332 
ΑυΤΟΚΑΟ 12 5.900 
Σελίδες 480 

Λό. Α((Ε55 ΜΙΟΡΟΣ5ΟΗ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟὐΑΕΚ ΧΡΡΕΟΣ 0.1 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΙς 5.] 
Σελίδες 260 

Λδ. ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ ΜΟΝΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝς 4.600 
Σελίδες 468 

ΛΟ. ΑΜΙ ΡΝΟ 2.0 5.200 
Σελίδες 504 

ΛΊΟ, ΑΜΙ ΡΡΟ 3.0 6.500 
Σελίδες 610 

ΛΙ]. 6ΟΚΕΙΡΕΑΜ! 3.0 5.100 
Σελίδες 278 

ΛΙ2,. ΝΕΝΤύΡΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΙ2. 6ΟΕΕΙΡΕΑΜΝΙ4.0 5.800 
Σελίδες 430 

ΛΙ4,. ΟυΑΤΙΡΟ ΡΡΟ ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝΣ5 4.600 
Σελίδες 344 

ΛΙ5. ΡΑΦΕΜΑΚΙΚ 5.100 
Σελίδες 320 

ΛΙό,. ΡΗΟΙΟΣΗΟΡ 2.5 4.600 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΑΕΟΤΟ 7.300 
Σελίδες 575 

ΛΙ8, ΙΝΟΒΌ ό.0 4.600 
Σελίδες 454 

ΛΙ9, ΙΟΤυς 1-2-3 
Βεἰ. 4 5.100 


Λ20, ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ἦ 6.200 


στη στ 
Σελίδες 09, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες ].44ΜΒ 
ΛΟ]Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΛΙΑΡΕ 5.100 
Σελίδες 302 
Λ22, ΡΗΟΤΟΡΙΥΙΕ 2 5.200 
Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


4.900 


Λ24, ΕΧΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.900 


Σελίδες 392 
Λ25. ΙΝΟΡΌ ό ΓΙΑ 
ΝΙΝΟΟΝς 


4.600 
Σελίδες 544 
Λ26. (ΟΒΕΙΟΡΑΜΙό «74656 
Σελίδες 624 
Λ27. ΙΝΟΚΌ 6 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.300 
Σελίδες 312 


Λ28. (ΟΡΕΙΡΕΑΝΗ 5 5.500 
Σελίδες ό00 


5 


Λ29, Α0ζΕ55 2 ΜΙ(ΒΟ5ΟΗ 4.800 
Σελίδες 352 


Εργαλεία επιθί 4.600 
είδες 232 λάτ 


ΛΦΙ. ΡΗΟΤΙΟΦΗΟΡ 3.0 5.200 
Σελίδες 256 


Λ32. ΒΟΒΙΑΝΌ ἀΒΑΣΕ ΠΑ 
ΝΜΙΝΡΟΝ5 4.800 


Σελίδες 232 ΄ 
ΛΟΟ. 90 5ΤυβΙΟ984 9.900 


Σελίδες 792 


Σελίδες 248 
Λ35. κσιοκς- ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΝΣ 95 
ία ε 4.100 
Σ ίδες 1 


ΛΞό. ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ ΟΕΒΕΗ6ΟΕ 4.600 
νο εἰ ν-μ 


61. Ρ05 5.0, Β’ έκδοση 2.800 


Σελίδες 182 
2.800 


3.100 


64, γιος α [’ έκδοση 2.800 
Σελίδες 3 


μοτσέμετ 5.] 


Σελίδες 314 


6ό. ΨΜΙΟΚΌΡΕΡΗΕΕΙ 5.] 

ΠΑ ΝΙΝΡΟΝΣ5 2.800 

Σελίδες 284 

ΕΧΕΕΙ 9.0 2.900 

Σελίδες 164 

68. ΥΙΝΡΟΝ5 5.0 2.900 
2.800 

2.800 


65. 


σ7. 


Σελίδες 256 


69. ΥΝΙΝΡΟΝΦ ΝΤ 
Σελίδες 464 


610. ΥΝΟΚΟ 6.0 
Σελίδες 280 


61]. ΙΝΟΚΟΡΙΕΒΙΕ(Τό 
ΠΑ 005 


Σελίδες 368 
513. ΜςΡ05 ὁ Ἡ' ἄδοση 2806 


Σελίδε 
2.800 


619. ΕΧΕΕΙ 5 
Σελίδες 328 


614. ΝΟΕΟΡΕΕΕΕΕΤ 6 
ΠΑ ΝΙΝΟΟΝΝς 
Σελίδες 352 

615. ΝΟΠΤΟΝ ὕπιπιες 
Σελίδες 440 

616. 05/22.1 
Σελίδες 368 

17. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 3.100 
Σελίδες 400 


2.800 


2.800 


ος 8 ΒὑυΣΙΝΕΣΣ/ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ 


618, 1-29 Κ.5 ΠΑ ΙΙΝΌΟΝς 2.800 


Σελίδες 368 

619. ΜΝΙΝΡΟΝΙ5 95 3.100 
Σελίδες 360 

ΗΙ. ΑΌΥΕΝΤύΡΕΣ 
Βιβλίο 4.500 
Σελίδες 2 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΦΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδε 

Η3. ΑΝΠΣΙΡΟΦΗ ΜΕΙΡΗΣΗ 3.600 
Σελίδες 280 

Η4, ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΠΟ 3.600 
Σελίδες 263 

Η5. ο... Βιβλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 3 

Ηό. Η κσηα ΤΗΣ 
ΜΙ6ΡΟΣΟΕΤ 4 
Σελίδες 4]ό 

Η7. Υἱβὺ5 5ΟΑΝ, 2.600 
Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 

Ηθ8. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΝ 3.900 


Σελίδες 4]ό 


Σελίδες 136 


ι2. 
Ι9. 
4, 
Ι5. 
Ι6. 


Ι7. 


Ι8 
ϱ. 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΠΡ 2.700 
Σελίδες 112 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


1] 


ΔΙ. 


Δ2. 


Δ.. 


Σελίδες 3768 


ΛΜ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 


ΗΤΜΙ 2.700 
Σελίδες 136 


λα. ΟΗΙΕΝΤ5 2.700 


Σελίδες ] 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ . ΙΝΤΕΑΝΕ 5.100 
Σελίδες 120 


ΥΜΛΛΜΙ ΒΚΟΝΣΕΙΣ Ὦᾖ2.700 
Σελίδες 150 


ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΑΝΕΤ 
Σελίδες ό72 

Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 
Σελίδες Ἰό8 


9.900 


3.200 


κ ΙΝΤΕΑΝΕΙ ΕΕΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 


Σελίδες 352 


ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ας 
Σελίδες 120 


ὑΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΕΝΕΤ . 
Σελίδες 152 


2.700 


3.300 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ- 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ- 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 
Σελίδες 928 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 
Σελίδες 192 


ΦΗΡΗΙΝΟ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΑΝΕΤ 


3.500 


4.100 


(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
Ρβ]. 


Β2, 


Β0. 


Ββ5. 


Β7. 
β8. 
βο. 


Β11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΝΕ- 


ΟΕ ΛΙΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ) 
ΜΗ 


2.400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ 
Σελίδες 80 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 100 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 100 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΙΕΙΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 
Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.400 
Σελίδες 104 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 


Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.400 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 
Σελίδες 104 


2.400 


2.400 


Σελίδες 104 


ΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 9ΊβΕ55 2.400 
Σελίδες 112 


Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΙΤΕΛΜΑΤΙ 


ΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 
Σελίδες 96 


2.400 


Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.400 
Σελίδες 100 


2.400 
Σελίδες 104 


Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 
Σελίδες 96 


2.400 


Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 


2.400 


Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 
Σελίδες 88 


8168. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ- 


Β19, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


Β20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΙΓΕΛ- 
Σελίδες 100 


ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 
Σελίδες 100 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 
Σελίδες 100 


2.400 


ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 


(Αι 


ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 
Σελίδες 320, Β΄ έκδοση 


Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
Σελίδες 226 


Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΕΕ 4.200 
Σελίδες 340, [’ έκδοση 

ΜΑ. ΡΙΕΕΕΙ ΜΑΙΙ 3.000 

Σελίδες 234 

Μ5. ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΙΤ ΚΑΙ 


ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 
Σελίδες 210 


4.500 


Μ.. 


Μό. 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 
ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ ὀ.6ό00 
Σελίδες 248 


Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΙΩΝ 3.600 
Σελίδες 208 


Μ6. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 
Σελίδες 104 


ΜΦ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 


Σελίδες 112 
ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Σελίδες 408 


ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 
Σελίδες 232 


ΜΙ2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
πα, ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 οι οΤ 


Σελίδες 360 
Μπ μομσ!νο ασ ΜΙΤ 
Σελίδες 264 ΩΓ 
ΜΙΑ, ΑΝΠΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2506 
Σελίδες 136 
ΜΤ5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.306 
Σελίδες 288 


Μ]Ιό. .. ΤΙΣ 
ΝΑΙΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 0.500 
Σαν 216 


ΜΙ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 


Σελίδες 360 
ΜΙ8. ΜΑΝΑΟΕΑΕ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2.500 


Σελίδες 152 


ΜΙΦ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ- 
ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 


ΓΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΟΝ 
4.800 ΡκΟΙΕΙ ΜΑΝΛΟΓΜΕΝΙ 


Σελίδες 200 Πλ ΕΚΤΡΟΙΠΕΑ 
μα παπα κα ΠΟΠΗ 


Σελίδες 100 
Μ2Ι. ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΙ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 


4.800 
Σελίδες 288 
Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 
Σελίδες 136 


ΦΙΛΟ ΕΠΗΟΗΙ 
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»δΟΕΤΙΝΑΚΕ 


5]. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όάρι 


ρ 12.000 
Διατίθεται σε δισκετα 2.5” ή 5.25” 
92. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 


12.900 
Διατίθεται σε οκάνα 9.9΄ ή 5.25” 


α 15.000 

[ια ΑΤ/28ό 25.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25” 

φϐ, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” ἡ 5.25” 
9δ. ΑΦΙΡΟζΗΑΕΙ 


12, 

αν Διατίθεται σε δισκέτα 23.5” ή ὦ 29: 
.. 5ό. «ΟΝΡύΤΑΙΚ 12. 

ΦΡΕΟΙΑΙ ΡΡΙΟΕ Διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25” 


57. ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύΣ5 (κήπ)ν.20 19.700 
5 ϱΧ. Νέα, θελτιωµένη έκδοση 


μα ο Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” 
Ε- 56. ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝυΣ ΡκΟ 
»ΣΠΕΡΙΕΧΕΙ α 8. νήπ) νο 39700 
5 Άμεση οη-1ΙΠθ σύνδεση » Την ειδική έκδοση του σ- ο αρα κο τν 
ο ο ολα οιρκωοεσοί ας ο τσ ΠουαιΡοΜΙΚῦςΡΕΟ 
ο. καιτοπίθπείγια  ΙΝΤΕΗΝΕΤ ο τ Μήπ 95) νΑι0 39700 
τρεις µήνες µε απεριόριστη » Όλα τα - έα, επαγγελματική έκδοση 
χρονική πρόσθαση προγράµµατα ΜΝΡΟΝΗΙ « ἆ Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5 
3 Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των επικοινωνίας και  ΕΟΜΡΑΤΕΙΕ ' την 510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5000 
, : ἳ | ἃ Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” 1.44ΜΒ 
ο ου πλήρεςσετΟιαροαΟοί [ο στ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
ταλοας, Οοπηρι ΠΚ και του του Ιπίθηπθί (σε ΡΟ {οππα!) - ΣΕ 0 8.000 
ΠΙΘΓΠΕΙ 5142. 5υΡΕΝ ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι ᾖ15.000 
Σ Το αΓαρῃίσ8ἱ 96 ΜΝΙΟΝΑ11 ς Βρες ο ανατν πα Διαήίθεται σε δισκέτα 3 ει 
τη Ἑγκαταστασητουοἵμβιοκα παν τς «τοςΚΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΤ 39906 
Ἐν ος Ηπθ (ΟΝΡΑΠΕΙΕ την άµεση οη-[πε σύνδεσή σας ΜΗ ο) Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” ]1.44ΜΒ 
: 514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΦΕΝΙΝΙ 50ρεκ 89.000 
Οοππρι! (ΠΚ, 4ΑΙΑ ο π Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ].44ΜΒ 
Σ Ενα θιθλίο-οδηγό για το Ζ 515, ΟΑΙΑ φ.000 
Ιπίθηποί” « Διαήθεται σε 2 δισκέτες 3.5” 1.44ΜΒ 


αμ, ΟΥΒΕΕ ΒΟΧ 2 36.000 
ο, ΟΥΒΕΕ ΒΟΧ 2 Ριὺς5 69.000 
Περιέχει (αχ/ηοαεπι (ηγρίο 14.400 Όρ5 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΝΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. μη 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


η ΣΦΑΙΡΑ ΛΗΜΝΟ ΡΙΗΗΗ νι. ο ο ως μμ ΗΜΙΝΙΑ: 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
πλ λα [λα ολ ΜΜ πρ μμ μμ κ μες η ΑΦΜΟ Σι ῤβςτεοκαὴ ΑΟ Αι ῥαιμο 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
[1 Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΒΟΟΑΒΟ [1 ΜΑΞΤΕΒΟΑΗΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ(1 νΙΡΑΙ.] 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ . . . .... τι. . . . . ας . . .  . ΙΙ! ΗΜ.ΛΗΞΗΣΙ ΙΙ ΙΙ ΙΥΠΟΓΡΑΦΗ 
"ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΗΕΟς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


μοι οκουεκ οεκνιςε 


Ἄγο πε εννέα ων φώς θεια αος 


Αἴπεηπς 


Ένας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που πολύ σύντομα ὃα αγγίξει σχε- 
δόν κάδε πτυχή της καθηµερινής και της επαγγελματικής ζωής. 


: Ἡ μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
που, µετά την πρώτη µεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προ- 
σφέρει την ευκαιρία να προβάλετε τα προϊόντα σας. 

Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπεζ/- 
κοί, ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες Όα επισκε- 
φδούν την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και µεδό- 
δους για την αποτελεσµατικότερη υποστήριξη των ε- 
παγγελµατικών τους δραστηριοτήτων. 
Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, ὃα 
επιθυµήσουν να γνωρίσουν απὀ κοντά τη µα- 
γευτική τεχνολογία των ππυ]ήπιεαία. 
Μέσω της συµµετοχής σας στην έκθεση και 
των παράλληλων παρουσιάσεων που ὃα 
πραγματοποιούνται, Όα φέρετε σε επαφή 
το ενδιαφερόμενο κοινό µε τη νέα εποχή 
που ανατέλλει: την εποχή των ππυ]ήπιθαίϊα. 


Για πληροφορίες συµµετοχής επικοινωνήστε 
µε τονκ. Β. [ιακαμόζῃ στα τηλέφωνα: 
0245910, 0225520 και (αχ: 9242219. 


ΜΡΕ65 ». «Ρ-ΚΟΜ ΒΕΙΝΕΡ « 5ΞΟΙΝΡ «Ακης 
5 ΥΙΡΕΟ ΡΙΦΩΤΙΖΕΕΣ ο ΟΚΑΡΗΙς «ΑΚΡ5 
5. ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 « ΟΡΤΙςΑΙ ΡΙςΚς 
5 Α(ςΕΡΦΟΡΙΕΣ - ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝς 
5 ΡΚΕΡΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑΓΚΑΟΕΣΡ « ΑὐΤΗΟΡΙΝς 
ΤΟΟΙΣ » ΕΡ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ο ΥΙΕΤΟΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


ὁ ΚΑΙΡΟΣ 


ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ ο ΚΑΙΡΟΣ ΓΙΑ ΤΑ ΕΓΚΑΙΝΙΑ ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΤΗΣ "ΚΑΙ Ζ1ΣΑΣ'' Τὸ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ. Η ΜΕΓΑΛΝΟΝΗΣΟΣ ΘΑ ΕΧΕΙ ΤΞΡΑ 


ΤΗ ΔΙΚΗ ΤΗΙ ΠΥΛΗ ΣΤΟΥΣ ΑΠΕΙΡΟΥΣ κ 4, 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 7.) ΑΠΕΙΡΟ ΚΟΣΜΟΥΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ 


ο ΜΟΝΟΚΕΡΟΕΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ: α}ΤΗΕ ΝΟΕΤΗ, Φ)ΚΑΝΕΝΙ.ΟΕΤ ΜΟΝΣΤΠΚΟυΣ «ΟΜΡΕΝΡΙΟΜ 


ΘΡΕΙΙΓΙΜΕΙ 5ΡΕΙΙΕΙΚΕ.ΒΙΚΤΗΚΙάΗΤ 
' ΒΟΟΞΤΕΕΚ ΡΑςΚ, 5ΕΤ 3 


ΝΕΟΙ ΗΡΘΕΙ, ΝΕΑ ΒΑΣΙΛ 
ΞΟΡΚΙΑ ΚΑΙ ΝΕΑ ΜΑΓΙΚΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΔΙΝΟΥΝ ΣΤΙΣ 
ΤΡΑΠΟΥΛΕΣ {1 ΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΗΣ 
ΚΥΡΙΑΡΧΙΑΣ ΣΤΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ 
ΠΑΡΤΙΔΑ ΤΟΥ δΡειΕΙκε. 


ΕΙΑ,ΝΕΑ 


ΤΗέ ΝΟΕΤΗ 


ο Νοτος ΤΟΥ ΕΑΕΚΗΟΝ ΕΙΝΑΙ Ἡ 
ΑΝΕΞΕΡΕΥΝΗΤΗ ΠΕΡΙΟΧΗ ΣΤΑ 
ΜΑΤΕΚΡΕΕΡ, ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΗΝ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ Πέ : 


ΕΛΕΥΤΑΙΑ 


[νο 

δί- 

πι 2 
ο 
Ῥ 
- 
ο 
- 


ΟΙ ΠΟΛΥΧΡΟΜΕΣ ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ 
ΞΙΚΝΗ ΒΟΗΘΟΥΝ ΤΟΥΣ µρσετ 
-ΠΑΙΚΤΕΣ ΝΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΟΥΝ Το 
ΝΗΜΑ ΠΟΥ ΟΔΗΓΕΙ Σε ΔΕΚΑΞΙ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ.ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΠΟΥ 
ΚΑΤΑΛΗΓΟΥΝ Σε ΧΑΜΕΝΟΥΣ 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ Η.,, Σε ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΑ 
ΑΛΙΕΞΟΔΑ., 


ΒΑΝΕΝΙΟΕΤ ΜΟΝΣΤΚΟΥΣ ςοΜΡΕΝΡΙΥΜ 


ΑΡρενοιέές τ ΑΝΡ ΙΓ 


ΟΤΙ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΚΑΙ ΔΕΝ ΤΟΛΜΟΥΣΑΤΕ ΝΑ 
ΡοΊηζσετε!’'ΠοΥ Το ΕΙΧΑ ΔΕΙΣ'' ΓΙΑ ΤΑ ΕΙΡ 
ΨΝΑΜΡΙΡΕΣ, ΤΟΥΣ ΝΙΣΤΑΝΙ, ΤΙ5 αΚΕΑΤΕΚ ΜυΜΜΙέ5 
ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΑΠΛΑΙΣΙΑ ΥΠΑΡΞΗ ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΝΕΝΙ{ΟΡΤ. 
Ο ΑΠΟΛΥΤΟΙ ΤΡΟΜΟΣ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑ5. 


ννΥνεειν. πρ) 
ΟΙ ΚΑΡΤΕΙ ΣΥΛΛΟΓΗ{ ΤΟΥ ΕΠΙΤΡΑΠέΖΙΟΥ 
ΤΟΝ ΘΡΥΛΙΚΟΝ ΔΡΑΚΟΝ, ΕΠΙ«ΤΡΕΦΟΥΝ 
ΜΕ ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ /΄ 

ΦΤΑΑΤΕΙ:; 500 ΔΡΧ. ΒΟΟΣΤΕΚ;’Ί00Ο ΔΡΧ, 


νο 
κθλοί ΝΕΤΡ. 


υΝΝΕΕ 


Νήρρονν ννς -------------------το 
φαν ΣΤΟ ΣΚΟΤΕΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ Η ΕΠΙΒΙ95 
νν ΕΠΙΤΥΓΧΑΝΕΤΑΙ ΜΕΣΦ9 ΤΗΣ ΒΙΑ: ΙςΑΙ Της 

: ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ, ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΡΑΕΚ 

: α Ι-6ΥΒΕΑΡΟΝΚ- Εὐτυκε ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ 

ο) ΠΑΙΧΝΙΔΙ Με ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΕΙ ΚΑΡΤΕΣ 
.. ΣΥμδιΑσει ΤΑ ΔΥΟ ΜΕ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΑ 

πΗΤΟΜΙΝΑΤΙ" ΠΑΤΗΣΤΕ  εγτερις ς λος 


ἨΑΙΟΜΙΑ ΣΥΝΟΜΟΙΙΑ ΠΑΙΡΝΕΙ ΣΑΡΚΑ ΚΑΙ ΣΤΑ) 
Στο ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΕΥΛΛΕΚΤΙΚΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΜΕ 
κΑρτές. Βρέ{ Ποίοξ ΔΙΑΖΗΜΟΕ ΗΓΕΤΗέ ΕΙΝΑΙ Ν 
«ΤΗ ΠΡΑΓΛΛΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΞΦΓΗ’Ι’ΝΟΕ, ΕΜΠΟΔΙΣΕ ων ὁ, 

ΤΑ ΥΠΟΣΥΝΕΙΔΗΤΑ ΜΥΝΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣ ώπ. α.. 
ΚΑΙ Κάνε ΤΗ ΜΥΣΤΙΚΗ ΣΟΥ ΕΤΑΙΡΕΙΑ) ΚΥΡΙΑΡΧΟ . 
ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ, ΟΛΑ ΕΠΙΤΡΕΠΟΝΤΑΙ 21ο ΕΕ υΜΙΝΑΤΙ 


Τ.5, ΝΟΝΕΙ.5; 


ΝΑΡ: ΜΕ Τ0 ΜΟΝΑΔΙΚΟ,ΑΝΑΡΧΙΚΟ ΤΟΥ ΕΠΟΣ 0 5ΙΜΟΝ ΗΑΝΚΕ 
ΜΑΣ ΜΕΤΑΦέΡΕΙ ΣΤΟΝ ΕΜΦΥΛΙΟ ΠΟΛΕΜΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΘΡΟΝΟ το 
ΑΝΗυΙΚΕ,ΕΝΑ ΠΟΛΕΜΟ ΠΟΥ ΤΑΡΑΞΕ ΤΑ ΘΕΜΕΛΙΑ ΤΟΥ ΡΚΑΑΦΟΝίΑΝέΕΙ 
»Ι6ΙΙΟΡΟ ΡΙΑΥΙ' ΕΝΑΣ ΤΟΛΜΗΡΟΕ ΒΑΡΒΑΡΟΣ ΜΕΤΑΤΡΕΠΕΤΑΙ 5Ε 
ΠΊΟΝΙ ΤΟΝ ΑΝΤΙΜΑΧΟΜΕΝΟΝ ΑΡΚΙΜΑΓΟΝ ΤΟΥ ΝΕΤΗΕΒΙΙ ΤΗΣ 
ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΗέ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑΣ ΣΤΗΝ Ι4ΤΟΡΙΑ ΤΟΝ ΕΟΚάΟΤΤΕΝ 
ΕΕΑΙΜΣ, Η ΠΡΕΜΙΕΡΑ ΤΟΥ ΑΚζςΑΝΕ ΑάΕ ΘΑ ΣΑΐ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΕΙ// 
"ΤΗΕ ΡΕΑΚςΟΝΣ ΑΤ ΛΑΠΚ!Ι":Η ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΤΟΥ ΘΡΥΛΙΚΟΥ 
ΤΗΕ ΡΡΛάΟΝ5 ΟΕ ΚΕΥΝΝ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ ΜΕ ΜΙΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ .. 
ΣΥΛΛΟΓΗ Ι6ΤθριοΝ ΤΟΥ ΡΚΑάΟΝΙΑΝΕΕ ΚΑΙ Με ΤΟ ΣΥΓΓΡΑΦΙΚΟ 

ΤΑΛΕΝΤΟ ΤΟΝ Μ.ΝΕΙΣ,Τ. ΗΙΕΚΜΑΝ ΚΑΙ ΟΦ.ΝΙέΕΣ 111 


ΜΕ 
Ἄ 


”"'ΚΑΊΙ'ΣΣΑ'' 

ν ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 δ. ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 114 72 ΑΘΗΝΑ 4236 06 488 

ν Μ.ΚΥΡΙΑΚΟΥ Ί Ἀοντα Στη Ροτόντα 346 35 ΘΕΣ/ΚΗ 4 212 

ν 1. ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε.Κ.'"Πλάζα'' 166 74 ΓΛΥΦΑΔΑ 4 62 670 

ΝΦΙΛΟΝΟΣ 43 Απέναντι Απὸ ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ 185 34 ΠΕΙΡΑΙΑ 

«ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40 ΧΑΛΑΝΔΡΙ στην ΕΒΕΛΚΟ 4Α)δέ894 92 
93 


ὐ 
Φ -ν 


1 Τ8 337] 


3.’"ΜΟΝΟΚΕΡΞΘΣ᾽' 

Ν ΔΕΡΙΓΝΥ 25 Πλ.ΒΙΚΤΞΡΙΑΣ 104 34 ΑΘΗΝΑ 3Ώ 88 12 
3. ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΣΥΝΤΟΜΑ.,., 

"ΚΑΙ 2ΣΑ" 2ΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ/ 


ι-. 


